, r 



0 -jm rfls nfaM 

A \ fm . hm , ^ ' ^ V 


^ / r 

j,| jB Si Wy.(/ jt 

// p7 jr ,,/jf 

m *hut 

2 '• 'V J^fKVrJTMA 

A If liEM 

!i Tj TMu ■ * i If ji f Lp T 

p . HflL . | Jf Ll if j * JIMP IjJ 1 , a f 

p - ' ■ ” «• l| - Vs ML 









HEALTH WARMING 

Always play in a iwsll it environment. Take regular breaks 15 minutes every hou r Dteosnhr _e pla-, ig it you 
esperience dizziness nauE-aa, fatigue or have a headache Same individuals are sensitive to flashing or flittering 
ights or geometric shapes *nd patent may have at undetected ec- eptic, condition and may experience epHeptc 
teizu.'fs ‘Ahen walthlng television of pJaying videogame? Consult youi doctor before playing vJdwgimti f you have 
an ef lepli* condition aul immediately should you tif+nenee of ifte foFluwIng symplonw white playing, alrrred 
vision, miisde twitching, other involuntary movamenl. loss of avcarenesE* qpnifusKHn arc^ot cotwufetom. 

PIRACY 

Hie F5P™ system and this disc contain technical protenan medianisrrs deszted to prevent the unauthorised 
reproduction of (tie copyright ivories present on the disc. The unauthorised use of registered bradamette or the 
unauthorised reproduction of copyright works by circumventing these mechanisms or otherwise is prohibited by law.. 

f yoj have arty inform =;t<on about c: ete product or methods used ter circumvent our technical prelection measures 
please email anti-piracy’ffleu.playstalion.com ar call your local Customer Service number given at the back of 
this manua* 


PAM EUROPEAN GAMES INFORMATION (PEGI) 

AGE RATING SYSTEM 

The 3 t'jl age rating system proteas minors from games unsuitable for their particular age group. 3 IEA5E NOTE it : s 
not a guide lo gaming difficulty. 


Composing two parts, PEG allows parents end those puidiasing games ; or chi'dren to irate an- ntanmed choice 
appropriate ’o the age of the intended player Ihe First port is an age rating 



The second is can* -nd satire the type of content "i the gama Defending ottihegame, there mey beanumbar of such 
tons The age ratng of the ^ame reflects the itensity of thus content ?iie icon; are - 
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Tfie third part is an km indicating the game car be played online. This icon may be used only by online game prev ders 
who .have comm rttez to uphold standards wf:cfi indude the protection of minors n on le gameplay ■ 


For fonher information wsil 

http://vnvw.pegi .info 
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Cnnfternifi ft- Fiji jSJJie i u'llfi I dirMy ptugraaiS ffitWT-Jtffig 50AVCm ;iuler IliterruriliidiWlni: erclufi^tly hue \&it in Edin 
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SYSTEM SOFTWARE-UPDATES 

This PSP™ (PlayStalioni®P«taWe) Game- UKludes System Software update data for the PSP™ system. An update will 
be required if an 'update request' message ii displayed on-screen at game start-up 


Performing a System Software update 

The upd ate data is displayed with the icon shown here 
on the Home Menu. 




By following ihe on-screen nstructions, you can update the System Software of Ihe PsP rM system Before 
performing the update, dtetk the version number of the update data. 

■ During an update, do not removo Ihe AC Adaptor 

■ During an update, do not turn off the power or remove the PSP™Game. 

Do not cancel the update before completion as this may cause damage to the P5P T “ system. 

Checking that the update was successful 

Select "Settings" from the Home Metiu, end then select Ihe 'System: Settings" option. Select 'System Information 11 
and if the "System Software" version number displayed onscreen matches the version number oF the update data, 
then the update was successful 

For details on System Software updates Tor the PSP™ system, refer Co Lire following website 

eu.playslation.com 


PARENTAL CONTROL 

This PSP™Geme software has a preset Parental Control Level based cm ils content. You can set Ihe Parents; Genre 
Level on the PSP™ system io restrict the playback of a P5P™Gamewith a Parental Control Level that is higher than the 
iifVEi set on liie PSP™ system For more information, please refer to thePSP™ system Instruction Manual. 

Ihis game is classified according to Ihe PEGI rating system. The PEG: rating marks and content descriptors are displayed 
on the game package i>xce£1 wnere, by law. another rating system applies). The relationship between thePFGl rating 
system and the Parental C ontrol Level is as follows; 


PARENTAL CONTROL LEVEL 


9 

7 

5 

3 

2 


PEGI RATING AGE GROUP 














SETTING UP 

Set up the PSP™ system according to the instructions in its 
instruction manual. Turn the PSP™ system on and the POWER 
indicator will light up green. The Home Menu will be displayed. 
Open the disc cover and insert the Monster Hunter Freedom 
Unite™ disc with the label side facing the rear of the PSP™ system 
and then securely close the disc cover. 

Select your desired language via the System Home menu or the 
Language selection screen during boot. 

Select the icon from the Home Menu and then select the ® 
icon. An image of the software will be displayed. Select the image 
and press the X button to commence loading. 

PLEASE NOTE: the information in this manual was correct at the 
time of going to print, but some minorchanges may have been made 
late in the product's development. All screenshots for this manual 
have been taken from the English version of this product, and some 
screenshots might have been taken from pre-completion screens 
that differ slightly from those in the finished product 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo" v 
into the Memory Stick Duo™ slot of the PSP™ system. Saved game 
data can be loaded from the same Memory Stick Duo™ or any 
Memory Stick Duo™ containing previously saved game data. 

WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN} functionality allow the 
user to communicate with other PSP™ systems, download data 
and compete against other users via connection to a Wireless 
Local Area Network (WLAN). 

AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows 
two or more individual PSP™ systems to communicate 
directly with each other. 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities 
which enable the user to share specific game 
features with other users who do not have a 
PSP™Game in their PSP™ system. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that 
allows the PSP™ system to link to a network via a 
Wireless (WLAN) Access Point (a device used to 
connect to a Wireless network), in order to access 
Infrastructure Mode features, several additional Items 
are required, including a subscription to an Internet 
Service Provider, a network device (e.g. a Wireless 
ADSL Router), a Wireless (WLAN} Access Point and 
a PC. For further information and setting up details, 
piease refer to the PSP™ system Instruction Manual. 
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Game Obfedivies and Quests 


In Monster Hunter Freedom Unite ,w . there is no defined end to me game 
instead there are a large nunnber of small objectives known as Quests that the 
player can undertake by conversing with the inhabitants of me lane Players 
can return to re-challenge any previously compteted quest as many times as 
they wish 


You can take on quests from 
either the Village Chief qr from 
the Gathering Hall where many 
other hunters gather. Once 
you find a quest you wish to 
challenge, you will next head 
out to the Fiefd and begin 
the hunt 
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Once you have cleared a 
quest, you will receive a 
reward that matches the 
difficulty of the quest. Also 
clearing one quest may bring 
about opportunities for new 
ones, so it’s a good idea to 
frequently visit the Village 
Chief and the Gathering Hall 
to see what's there 


to 'f 

*11>4* 



There is truly a huge variety 
and number of quests, alt with 
different targets. Some will 
have you eliminating monsters 
that trouble the fogas popu age, 
some will have you search 
tor special liemg, and some 
will have you defend a base 
location from attack. All ihese 
and more ate Just waiting tor 
you to challenge them. 


< w 



#* 




Chapter I 
Game Menu 


Game System 

at 


TWm' 


Press the *35* nutton at thB ti2?e 
screen tc bring up ifre game 
Tion u If there is Game (system) 
data from a previously saved 
game cn the Memory Stick 
Duo™ ci Memory Snack FRO 
Duo™ when the game starts up 
the Game data will be loaded 
automatically. 


. £■ V . M £ N U 

o^nDaDiianDiiniinnDiinBni 

N£W GAME 

COfJ T I KUE 
G A L L L i^V 
op r i Ohrs 

DOWNLOAD 
DA r A INSTALL 


JNcw Came 

Use Character Creation to create a new character. Iheo begin a new game 
if you have Came (system) datalrom Monster Hunter Freedom™ 2 on your 
Memory Stick Duo™ you can continue to use it in Monster Hunter Freedom 
Unite™ You can also use part of a Monster Huoter Freedom Unite™ 
character s data to begin a new character 


Continue 


Pick up a saved game from where you left off 

YoU must have a Memory Stick Duo™ containing Monster Hunter Freedom 
Unite™ save game data inserted in the Memory Stick Duo™ slot in order tg 
continue. 


Gatterp 

By fulfilling certain conditions, you can unlock various special movies. Listed 
below are the control for the Gallery; 


Controls 

Select. Directional buttons 

Play: & button Back/Stop Playback' © button 


Options 

Change various game settings. (See page Q& for more information}. 

Download 

Use Infrastructure Mode lo download new special quests and bonuses. 


Data Install 

This w II save she game's install datalo your Memory Stick Duo™ 

By retailing this data to (be Memory Slick Duo™ loading times will be reduced 

CAJT ON Monster Hunter Freedom Unite 1 '’' uses a special method to 
manage its save data Whi e playing the game be sure to always leave your 
Memory St ck Duo™ properly inserted in your f$p™ system so as not to 
damage the data 
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Contains- information on your character and the contents of your gallery 

■In order to save the game data, you will need a Memory Stick Duo™, sod 
separately, Before beginning the game please make sure that yocr Memory 
Stick Duo ™ is properly inserted in the PSP ™ Memory $Tck Duo™ slot 



'You wrll need at E^ast i ,524KB of tree space available on your Memory Stick 
Dug™ in order to save your game data 


Chrec Characters in one Data file 

You dan create one game data file per Memory 
Stick Duo™. Each data rile 
dan hold Information for up to 
three created characters. If 
you wish id create more than 
three characters, you wi I need 
another Memory stick Duo™ 

Data is Sa\>ed to the Same location 




Once you create a character and save it to a Memory Stick Duo ™ it cannot be 
saved to any other Memory Sftck Duo ™ 

The Memory Stick Duo™ used at the time you create your character will have 
to be the only one usee for that character. Custom characters cannot be copied 
to mare than one Memory Stick Duo™. 

Before Stopping the Game 

Before ending the game, pfease bo sum to always save your data using the 
bed in your house. 

Warning. Do not remove the Memory Stick Duo™, reset me game or power down 
me system during saving or loading. Doing so may corrupt the game data. 


If peu have save data from Monster Hunter freedom™ 2 

If you have save data from Monster Hunter Freedom™ 2 on the 
Memory Stick Duo™ that you use to begin a new game of Monster 
Hunter Freedom Unite™, you will be able to bring over your character 
from Monster Hunter Freedom™ 2 and continue playing as them 
in Monster Hunter Freedom Unite™. Simply choose to import you- 
character after selecting MEW GAME iron the game menu screen 

'The character's name will be the same as the one you made for 
them when you created them in Monster Hunter Freedom™ 3 



▼[©NSTCO 

j. Hunter! 


‘Your original Monster 
Hunter Freedom™ 2 data 
will not bo erased it you 
Choose to bring over your 
characters in this way 


There is some character 
information that cannot be 
carried over snto Monster 
Hunter Freedom Unite™. 
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Options 


V/a\ v / 


Choosing OPTIONS at the game menu 
orings up the Options Screen, which allows 
you to change a variety of ga me settings 

Cangua^e 

1 his will Ifi' you select the language you 
wi$h to play in 

Sound 


Contrcte _ 

Selection- 
•f ■ 4^ buttons; 

Change Settings: 

^ ^ buttons 

Confirm: © button 

Return to game menu: 0 button 


This will let you -set the sound output method 
tor tt:e game Vbu can choose between 

Stereo. Do by Pro Logic II. and Boost. You car, also change these settings 
during the game. 


This game is compatible with Dolby Pro Logic II 


Select Dolby Pro Logic I* in the sound settings, theo when you connect your 
PS D7M system to a Dolby Pro Logc II capable audio system (such as an AV 
receiver. etc) using the PSP™ video / headphone / nrric port you will be able to 
enjoy the game in surround sound 

To connect the PSP ,M to your audio system you will need an appropriate audio 
cable (such as Line In) that can fat the audm input port on your system and the 
P5P rM video #' headpfKine /mic pen (If you are using a PSP-20M you can 
also use the separately sold PSF-2QQ0 only TV Out cable's Voice Out pin plug) 


Caution 

In order tc keep your hare.ware wording properly, piaase make sure to 
always select Dolby Prc Log-c II in Options then connect the PSP™ to your 
audio system while the power lor both is turned off. For more information on 
connecting to your audio system please ?ead your audio system's instruction 
manual. Bcosl is a setting designed specifically for the PSP™ speaker output. 
'Boost does not work with headphone output. 

•P| eaae be careful not to turn the volume up tco kind while using Boost. 

B©M Ccwt/fX Cewl 

Set the volume of the insane music and sound effects (Some music and sound 
effects wil not be affected by this setting ) 

Quich Continue 

This will shorten the loading time when you resume the game 

Background Ccading 

Beg " loading the surrounding areas before entenrg them shortening leaning times 

'Ll&nc Ihis option may cause your PSP™ battery to run out more cumkly than 
usual Ills recommended that you use ihe AC adaptor tor power when playing 
the game with this option turned on. 

Data Install 


By oading from both saved nstali data and i^e game's UMD™ you can 
shorten the game's loading times 


Default Settings 



" w«l restore all the options to therr original default sewings 






A 

button 



Talk. Confirm 
Selection 


Open / Close Menu 


Item Organization When viewing your items and equipment you car 
automatically sort and organize <hem oy pressing the button. 

Skip Cutsoenos Pressing the hutton during some ot the game's 
cutscenes allows you to skip them. 

'When playing the game via Wireless Play, dutscenes can be skipped 
H all of the participating players pr ess button. 




When going to the Gathering Nall to use Wireless Play 
(Ad-Hoc Mode), please make sure that the PSP™ WLAN 
switch is set to On. 
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Village Screen Interface and Controls 
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Here characters can prepare for their quests al a variety of different facilities 


framing School 

Here you can train under 
a professional instructor 
and experience a variety 
of special conditions to 
prepare you for anything 
yon might encounter 
outside the vflfags Also 
it you're just starting 
gut in the world of 
Monster Hunter you can 
take part in 'Beginner 
Training to learn the 
fundamentals of being 
a hunter. 


Gwberina 

Dali 


Village Chief 


This is where you take on quests 
when playing by yourself 




Item Shop 

'hisemporium deafsin tools, 
ammunilion items lor combin ng, 
and more. Take c-are of your 
h«ntsng needs wsth one stop here 



Gquipment Shop 

In addition to purchasing 
weapons and armour 
here, you cah also use the 
materials you gained from 
monsters to make new 
equipment. 


Hors you can 
receive quests 
when playing 
together with 
other players 
and take par! 
in quests Inal 
another player 
has already 
elected to 
challenge 


\Jour 

bouse 


This es the house 
that belongs to 
your character 

Not only does 
it contain a bed 
and an item box, 
it also houses 
the Felynefs) you 
have currently in 
your employ in 
the kitchen 



PoWk farm Dft 


I he Farm: otters opportunities Sor fishing and digging 
up treasure.This is enjoyable for Hunters who would 
rather take it easy than head out on Quests. You can 
head lo line farm by riding down on the lift. 
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Che Village 6CHKC button Menu 


Press the * 3 ^ nurton in the Village to bang up a special Village Mono Use the 
directional buttons 1o high ight an option and press the © button to select it. 
Press the button again to close Iho menu 

Items 

Hero you can check To goo what items you currently possess. In the Gathering 
Hall, you can also give iTemswith low Rarity so your companions In the village 
you cannot Use items 

Com bin sT 

Under IMs option you can combine together multiple 'terns to create a brand new item, 

Qussi Info 

This is where you check to see your current quest’s next required tasks 

Gestures 

Here yo-j can have your character perform various gestures, such as 
"Greetings" and “Happy', These can be used in online Gathering Halls inside 
the village and during quests 

player Info 

■ tere you can check the status of a?l the other players in the same Gathering Hall. 

Guild Cmd 

View arte edit your Gurld Card, or give it to a friend in the Gathering Hall. You 
can also check the cards that you have received from other hunters. 

Give Comrade 

This lets you give Feiyne Comrades to older players inside Gathering Halls. 

Status 

This option lets you double check the status of your current character. 

Bquipmcnt Detail 

Hero you can the entails ot the weapons and armo-n that your character is usng 

Reference 

This is where you can see all of your combination recipes, information on monsters 
purchased from s'ctss. and the status o' your Felyn© Comrades Ybur Combine 
'gopc lis" w II be filled out as you successfully complete different recipes 

Options 

In addition to setting the Gathering Hall and Tra nircg School looby selection ter 
on inc gatherings to auto or manual, you can use this to turn Data Installs On arte 
Oft as well as change the sound output method 


player Cog 

Check to see which other players have left and entered the Gathering Hall, and 
at what times 



Receive 

Lae tNs to receive items and FeSyne Comrades from other players inside 
Gathering Halls 
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Bed 


This will lei you save you? game data. 


When you want to leave the game, be sure 
to rest in your bed and save your data. 


Item Box 


This bo* will allow you so store a large 
number of Terns You can change the 
contents whenever you want 


S'*"'*-* »* *• + » ' » *¥ *■-* 


put In hem 

Select an item from your Inventory and press the © button So store the item 
ns de the Item Box. You can store multiple items of the same type in the same 
slot. Th s allows you tc stock up on imponaril items you use a lot 

Caftc Out Item 

To move items out o‘ the item box and into your item pouch, firsl select the 
stems insde 1he item box that you wssh to takeout. Next, select where in your 
item pouch you would like to place the items Once you've decided where to 
place the item, select the number of items you wish to withdraw 

Combine Items 

You can combine items inside the COX to create new ones. You W HI rieec to 
select two different kinds of items in order :c mix up a new one. 

Change Equipment 

With this you can choose equipment for yocr character to use from among 
the contents of Use item box. "A 1 hen you wish to remove equipment select the 
Currently ecUspped item you want to remove. Please be aware Lhat you must 
always have a weapon equipped 

Items 

This will arrange all of the items and equipment contained inside your item box. 
Once an item has been selected the cursor will turn red from there choose 
where you would like to move it 


Sell hem 


This lets you sell items and equipment from inside the item box. Choose the 
items you wish to soil, check their going price and then decide whether or not to 
go ahead with the transaction 
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Camera Control? 

While your item box isopen. you can control the camera freely and look at your 
rharacter from any angle you wish 


CorHrds 

Rotate Characler Analog Slick 
Exit / Return io Menu burton 

Move Camera' (after closing the menu) Directional buttons 


Change quickly uritb Mp Set! 

My Set is a very convenient function that lets you instantly change into a set of 
favorite equipment, 

t Change into pour Kaooerifc equipments 

ru st go to Change Equipment Next, choose Change Equipment and put on ail 
of your favorite equipment. 

2, Roister under Register Current equipment; 

This lets you register your current combin align of equipment. You can enter it in 
any gS 20 different slots 

3r Setetf tbe set under Equipment Set 

From now on you can instantly change into she combination of equipment at 
any time. 

■ You can change or erase your cf fferent sets by going to Ed r Equipment Set 

» » • * %«*■»**>*» i n f ill 4 «pi, v i v* ■ 

Small Item Box 

Sometimes you will come across small item boxes white away from your house 
While a smal item box cannot hold equipment, you can use it to store items 

The p aces where small item boxes are located are the Gathering Nall. 

Fslyne Kitchen, and PoKke Farm. If your rtem pouch ever fills up. try using 
one of these small boxes to free up some space 
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Bookshelf 

As you go along clearing quests, 
(he monthly magaz ne ''Hunting 
Life" will be delivered to your 
house. These magazines contain 
lots of useful information that wifi 
make your ife as e hunter much 
easier, 



Change f)airstyk 

You can also change your character's hairstyle at your bookshelf Select a 
hairstyle from the hairstyle i st. Then use the RGB colour bars to pick your 
new hair colour You can also use the colour samples Seated under the 
colour bar to change your hair colour 


Cban^ CUtfbtng 


Like hairstyles, you can also change your characters clothing at you- 
bookshelf. Just select the clothing you want from the available list. You may 
even want to try changing your clothing depending on your mood for the cay 

M m w-.v « v-.*.*' ni>. ww w- *- ■ «• i 144 i 


fdpne Kitchen 





Order food 

Once you sit down, at your house s 
kitchen table, a Felyne will come 
to take your order. Al that lime, 
you will need to choose the 
ingredients you would like them 
to use D fferent ingredients will 
bring about different effects when 
your character eats the resulting 
dish Be sure to try lots of citfsrenl 
combinations 1 


Dining the game you will be abto to hire 
Feiynes to cook tor you in your kitchen. 
Once you have one or more Felyne chefs, 
sit down a? your kitchen ‘able. One ol the 
Felynes will come out to take your order 
Select the ingredients you want the Felynes 
to use to make you: meaJ The effects of the 
meal will differ depending on the ingredients 
used and the skill of the chefs. 

fdpiK Granny 

You can hire Fefynes from the old Fyiyrie 
Granny in the village The number 
of Felynes you can hire at one time 
w II increase as your character’s level 
goes up, and at maximum you will be 
able to employ up to five Felyne Chefs 
simultaneously 


From the second Chef on you will neec 
to pay the Felyne Granny in o r der to hire 
another Felyne 
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Kitchen Beard 

At the Kitchen Board, you 
can manage the different 
Felyne C^efs you are currently 
employing When multiple 
Felynes are cooking together, 
you will need to pay for the food 
you order but the ejects you 
get from eating it are also much 
better, A so you can have the Felyne Chefs you employ cook meat or fish, 
change their uniforms, or designate a new leader 

Chants / Dismiss 

Here you can change a Felyne Chef's job to Felyne Comrade, and you can also 
release a Felyne from your service 

BBQ Smice 

Vou can have your hired Felynes cook meat and fish lor you Select BBQ 
Service then give the Felynes some raw meat or another similar item Onoe you 
nay them, you will be ab e to BBQ pick up a freshly made dish when you come 
home from a quest The higher your Felyne Chefs' Kitchen Level the more 
expensive their pishes are However the food they prepare is much befter 
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Individual fdpne 


1 here are many different types of Fetynes you can hire. Not 
only that, they each have a different kind of ingredient that 
they are proficient at preparing. 

Kitchen Cevcl 

7 ho holyno Chefs you employ can raise their Kitchen Leva! 
by cooking and by receiving items. As their Kitchen Level 
ncreases so does their ability to cook a larger quantity ol 
dishes arid prepare them more proficiently. Their various 
abilities also increase. 

Information Ctfdel 

Felyne Chefs are constantly gathering all sorts of information. 

The higher a Felyne Chefs information level is, the more 
mportantthe information they gather will be. Talk to them 
every now and then to hear what they've found cut. Vou may 
even be ab etc get an item from your Felyne Chefs. 

feed Specialty Skills 

Food Specialty Skills are mysterious skills that occasionally 
activate when you eat a dish prepared by a Felyne Chefs. 

Each Felyne Chef has three types of Food Specially Skills that they can 
activate, and you can see whfoh skills they possess by checking the Kitchen 
Board f you cause ihe Felyne Chefs lo be in a good mood by ordering a type 
of dish they are good at preparing, then they may create a dish that will activate 
a Kitchen Skill 
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Chief - Gathering Ball 


Village Chief 


/iccopcing Quests 

The Village Chiel will give you quests when playing 
the game in single-player. Once you ta<k tu the Chief 
menu will open uo and a list of Quest Requests will 
□e displayed. 

Some quests require you lo fulfill certain conditions 
before they will appear, and others will simply appear 
by random chance 


Quisr forests 

This shows you the kind of quest you are 
currently viewing, such as Hunting Quest. 
SI dying Quest Gathering Quest, or others 
Cnee a player accepts a quest a Quest 
Request *opn will be displayed. 


Hunting Slaying Gathering 
Quest Quest (Red) Quest 
(White) (Green) 



‘The colour of the icon changes 
depending on the type of quest 





The amount of reward money you will receive upon 
clearing the quest Some'fmos this amount may 
be reduced depending on how the quest actually 
plays out. 

■wiMmfBa 

The amount of money you will need to pay in orcei 
to accept the quest. If you are able to clear the 
quest successfully, you will receive twice as much 
as what you paid here 


The amount of time by which you need to successfully dear the quest if you 
are unable to complete the quest w thin this lime, you will fail the quest 


i he location where the quost will lake place Most locations are further 
separated into day and night versions. The same area may da very different 
depending on whether you visit it at night or during the day. 


Quest £ml Clear Marfas 


Purple Clear; This will appear once you have cleared all the quests for that revel. 

Red Clear This appears when there is sti I at least one bidden quest left to be 
found, Perhaps if you can fulfill the necessary conditions 7 

Hq Mark This indicates that you still have uncleared quests._ 
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Che 6ver expanding Ranters Ofe 

Once you complete a large number of quests 
and lake your place as a top notch hunter 
you may be ab.q to slant taking On quests 
from another character in sedition tc the 
Village Cbiot. 






















Gathering Rail 


You can use the Gathering Hal* located at the rear of the village 
lo accept quests when playing together with other players. 

You can search for members to join you in a quest you have 
already accepted, and you can also choose to participate in 
a quest that another player lias accepted 

In addition, the Gathering Half contains a Hunter's Shoppe that 
sells ail sorts of miscellaneous goods required for quests and a 
table diet allows you to have fun with special Actions 


entering tk @affcring Ml 

"When using the WLAN function to connect via Wireless Play please 
ensure that your p$P' ' WLAN switch is set to the On position. 

will first need tg 

t l. * choose whether g i 

not you will p ay online o' o'flmo 
It you select the gffl ine Gatheri ng 
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Gathering Rail 


if y&j select the online Gathering Hall, and if you have ycu* Online Gathering 
Hall option sel to Manual (which can be changed under your village’s Options) 
you will then be able to choose which Gathering Hall you would like lo enter 


;!f you have the choice set to Auto, the first available Gather ng Hall wi I be 
selected lor you automatically.) 


Accepting Quests af Catherine) f>alls 

Gathering Halls allow you to take on multi-player quests- 
Whf?n you talk to one gl the girls at the rscepiroo counter, a 
Tiomi will Redisplayed ane you will be able to view a Sistol 
Quest Requests. 


Differences Between Quests 


Upon entering the Gathering 
Hall, you will notice three lovely 
adies at the reception counter. 

Each one will rig to provide you 
with challenging quests to further 
your hunting exploits. When first 
starting out. however, you will 
only be able to accept quests 
from the maiden on the left, and 
you wNI need to prove your skill 
as a hunter before the ladies in 
the center and to the right will provide you with quests It is rumoured shat the 
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mekss play (M-tkc Mode) 


When entering aGalheringi Hall from the village, choosing; the online Gathering 
Hall wil have the game prepara to connect tor Ac-Hoc Mode using the Wl Al\ 
tunction Once it is dene, you wifi then oe able to enter the online Gathering 
Hail You will not need to connect to an outside network, such as the internet, 
when using this mode, so there s no need fora Wl AN access point or internet 
serwee prov ider m order to enjoy Wireless Play 

Using Ad-Poe Mode 

T7 Please make sure that the WLAN switch is set to the On position. 

11 Please make sure not to turn the WLAN switch off unti you have left the 
Gathering Hail 

fl Please make sure that al; players ar# in close proximity to each other for she 
best wireless performance 


Up to four people can enter a Engle Gathering Hall at a time 


In online Gathering Balia 
you can do the follounng things. 

CaJte on a quest with mdtipk papers 

You can accept a quest with up to three other players and work together 
to complete it. If there is a particular quest that is giving you trouble on 
your owr. you may he able to dear it easily if you work together wilh your 
companions. 

treasure f?unter 

This is a quest made just for two players. 

Try lo find as much rare treasure in the field as you can 

±knd Guild Cards 

Send your Guild Card; io other payers and build you? friendship level 

Exchange I terns 

\ his xvi 13 la! you freely exchange toms with o!hpr olayer characters 

Note: You can only exchange items with a Rare value ot i 2 or 3 hems with 
a Rare value of 4 or higher, as well as weapons, armour and zennys can riot 
be exchanged. 

fdpne Comrade Exchange 

This wil la? you give Felyne Comrades you have raised to giber players anc 
will also Eat you receive helyn© Comrades that ether players have raised. 






fral ing School is a, taciliiyctessgned from the 
ground up to teach you all !he shills and abilities you 
will neec to surv ve anc ihnve as a hunter. Here you 
will he able to pracUce in a variety of specialised 
s tu aborts under the watchful eye of the Training 
School instrLctcr. Listen to the instructor's advice and 
oo youi best to conquer all the different exercises. 

'During Training School quests, you cannot make 
i^se of any personal items or take advantage of any 
elects you may have received from meals preoared by 
you' Felyne Chefs You also will not be able to bring a 
Fslyne Comrade with you either 

Training School Rules 

In regards to ?h@ items and equipment you can use ir 
the Training School, please be aware that the instructor 
will prepare evofything for ycu Also, while? you will be 
.in able tc take homo any items you may find during 
training, you will get to take home the rewards 
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Training School 


Select a Cratning Regiment 

At the Training School, there are three main 
ways to train, each with different goals 


Bcgtimar draining 

These exercises ate designed for those 
who wish tc become hunters or who have 
fust become hunters recently. This includes 
exercises shat will help you become 
proficient wilh any weapons you may not 
yet know how to use. When just starting 
out. it is highly recommended that you 
come here first :o learn the ins and outs of 
being a hunts'. 

©reap Craning 

These exercises are designed to be played 
with multiple piayers. This means that 
toughec monsters than those found when 
playing solo will appear regularly It s 
highly recommended that you cooperate 
with the other hunters in order to defeat 
them, 





Sob Cratning 

These exercises are designed to help you learn how lo play effectively on your 
own If you wish, you will be able lo choose from a number of exercises tha: 
i squire a certain level of skill on your part. 


'if you have just staged the game for the first time you will be unable to 
participate in solo exercises. Go and clear some of the Village Chief's quests 
fire? as you wait for these to become available to you. 
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Guild Cards are proof of 
Hunters'exploits Besides 
containing basic character 
information Guild Cards keep 
track of stats such as how many 
Guests you have competed, 
how much treasure you Pave 
found, how many monstars yau 
have slain otc In Ihe Gathering 
Hall, you can also trade [give 
arid receive) Guild Cares wrth other Hunters as a sign of friendship 



Examine: 

Examine the data on your own gusld card. 

Edit 

Edit the contents of your guild ca*d 

Give: 

Give your guild care (0 other prayers. This car cn^y be done 
when you are in an online Gathering Hall 

Card List: 

A fist of all the guild cards you have received from other players 

so far, You can also write a short note for each card n you wish 

%U*r *j * vtf. * |4Aft*i 1 



Receiving Guild Cards 

When m online Gathering Halls 
you can receive guild cards given 
to you from other players. When 
a guild card is given to you. a 
window will open (If you are 
domg something else at the time, 
an icon will be displayed on the 
upper area of the screen instead.) 

Once the window has been displayed, select Fite to -eg ster the card you 
have just received. (You cannot receive guild ca ds if you are in "Departure 
Preparations Complete" status.) 



Guild Card Secrete 

Guild Card Materials: 

The first guild card you will possess 
is cheap and made out of paper, but 
sf you meet certain conditions your 
gu;ld card can be upgraded What 
could those conditions be...? 


friendship Duels: 

This will go up as ycu complete more 
quests together with companions. 

Once you have saved up enough 
points, you just might gel a reward Irom 
a certain someone fsrom your gui d... 






Howards and Cities 

As ycu complete more and more difficult quests and become recognized by the 
villagers and guilds, you can earn awards and titles. Any awards and tit es yoii 
earn will 00 reflated on your guild card, and you can see what they are at any 
time. You can a?ao change ycur title whenever you wis n and see what it is on 
your guild care in order to collect those, yoc will n ct only need tc dorr many 
quests, you will also need to makegood use of the different labilities found in 
Pokke Village 
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f elpnc Comrades 


7a> 





ie Comrades are Fetynes 
rati car. take along with you 
on quests 

During quest the 
perform various actions 


v™ i .-an nniu e*kra nna F^iy^ Comrade with you at a time 

You can also give Felynos yog have raised to other players 
if you wish 

employing felyne Comrades 


in order to employ a Felyne Comrade, the player must use the following 
methods 


Hire sham from the Felyne Granny 


There will betimes when the Felyne 
Gr army will introduce you to Felyne 
Comrades You can aSso hire Felyne 
Chefs in this way 


Receive one from another player 


You can also make use of Give 
Comrade and Comrade Transfer to 
recede Fefyne Comrades that other 
players have raised. 


Have a Fefyne Comrade Change jobs 


You can have a FoSyne Chef that you 
are currently employing change its 
10 b to a Felyne Comrade. Select the 
'Change / D smiss' option from the 
Comrade Board then choose the 
Felyne who you want to change |obs. 

‘You can aiso change a Felyne 
Comrade into a Felyne Chef. In fact, 
you can change a Felyne’sjob class 
as many times as you want without 
lowering its stats. 
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JVxut Recovery Behavior 

As soon as Fefyne Comrades have taken 
on a certain amount of damage, they will 
bumow mto the ground and not come back 
until they have recovered 

During recovery gno of i&o two icons 
shown here will be displayed nerd to the 
Folyne's name I! the Felyne bps taken on 
arge amounts of damage, il will take them 
that much longer to recover. 


Left Icon: 
Recovering 
(Normal) 




Right Icon; 
Recovering 
{Big Damage) 


CJlksts where you earner tnhe pour felyne Comrade 

You cannot take an Felyne Comrade wish yoiu on the following types ol 
guests 

fl Quests you accepted at an online Gathering Hall 
"However, you can take one with you on qoests 
accepted atoffl ne Gathering Halls 

□ Training School quests 

□ Treasure Hunter quests 
n Some olh&r quests 
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Queer Controls 




When net holding a weapon in its ready position, hold down the I 
button and press the © and © buttons together to perform each 
weapon's special action. 


□ Press and release 

Movies the camera to face in the direction that the player is looking 

□ Hold down: 

Opens the Item Selection Window 
@ button or © by iron SeSeci Item 
© button or © button. Select Bullet or Bottle (gunner only) 


fl Dash (while held down and moving) 

□ Special Acton lor each weapon (while holding 
a weapon in the ready position. Please see how 
to use each weapon lor more information) 


Km 

button 





Directions buttons 


□ Change camera perspective 

□ Make selections 


button 


E 

Open / Close Menu 
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O Heady Weapon 


□ Examine 12 C imb Ledges ft Cancel Selections 


button 


n Attach with weapon (exceot when using a 
bowgun. Please see how to use each weapon 
lor more information) 



n Use item 


ft Put Away Weapon (when holding a weapon in 
t he ready portion) j 


c 


button 


n Crouch 

□ Evasive Action (when used together with movement) 
n Confirm Selection 


Quick Stand technique 

II you are knocked of! your fee", press the © button while slid eg the Analog 
Strck right oefon? you stand back up Doing thus will change the timing needed 
tof yoo to stand up and will also 1st you take quok evasive action n the direction 
that you siide the Analog! Stick. 

'You wi I need to be aoe to take front-rolling evasive action to make use cri this. 

If you are knocked down while using g reat swords, swords, lances or 
giunlances, slide the Anasog Stick in the direction you wish to guard and hold 
down the El button (you can do this even if you do not have you- weapon 
drawn by holding down the © aid © buttons in conjunction with she MM 
button) Dang this will enable you to gua?d at the same lime that you stand up 
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Quest Screen Interface 


Here we will explain how to make use of the game screen during quests Once 
you understand what alt the information on the screen mea^s you will be able 
to have a much more precise handle on your current situation at any given time 
dursng the game 



l Stamina Gauge 

This will go down whenever your character dashes, evades, uses some 
special attacks or performs other actions that require stamina. If your 
stamina gauge s empty, you will not be able to perform those actions. 
Stamina will recover itself over rime, but over long periods of time (he 
maximum amount of stamina (he gauge can hold will go down 


2. Cimc Ctmtt Display 

This dock displays the time you have remaining in order to complex the 
quest. The long while needle moves in correspondence with the passage 
of time, and ihe red line indicates when the lime limit will expiry 

You can check the precise lime iri the START button menu unde' 

Quest Info. 


3. Character frames and Weapon Icons 

This displays a Isst of tha names of a I of your companions and an icon 
indicating the Typed weapon they are using. Furthermore if you and/or 
someone in your group is spotted by any large monsters, an eye noon 
will be displayed next to their name. 



4 Slip Character 

One ot the companion payer characters that cams bunting with you. Their 
names are displayed over their heads to make n easy to recognize them 
Play and cooperate togelhei to enjoy your time in Monster Hunter even 
more and make it easier to take down difficult monsters. These characters 
will not appear when playing in single-player mode 
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Shows the sharpness of your melee weapon. If you use 
the weapon continuously, its edge will dull requiring 
sharpening with a Whetstone. 


5- Weapon Condition 

When your character is using close-range weapons this mark will be a 
sword when using a bowgun., it will be outlets; and when using a bow it will 
be bottles 


Sword Mark 


Bu let Mark This indicates the condition of the ammunition you are using 
for you r Bowgu n or G u nlance As you use your ammu niton 
the bullets n the BuSlet Mark turn grey. The more coloured 
bullets you have the more ammunition you have: in stock if 
they ad run out a reload ir-dreator will be displayed on the screen 


Bo“ s Mark This indicates the type of bottle you have attached to your 
bc-w. and how many bottles you are currently using and 
carrying 


6. health Gauge 

Your character's Health When it 
reaches zero the character loses 
consciousness 


7. fHaper Character 

The character you created in 
Character Creation mode and 
that you are currently controlling 


8l JVfcnstei* 


I here are many, many monsters 
that can bo found on the map 
Some are vary small, while 
others appear to be as large 
as mountains. Most of these 
monsters see humans as nothing 
more than a tasty snack. And if 
you run Into a monster 1 hat's loo 
strong for you, remember that 
rurvn ng away can be the smartest 
strategy to take at times 


9, Map 


A map that shows where all the 
player characters are The arrow 
icon that has the same colour as 
your weapon icon indicates your 
CrJrrent position 

if you use ^amt Bato or ether 
similar rtems, you can also see 
monster locations here. 


10. Item Window 

Displays the item you are currently equipping. 


Natural Recowrp lifter Damage 

Once you nave taken damage, the section of your health gauge marked in 
i ed will recover on its own automatically as lime passes. However f you take 
multiple hits in a row. this section will disappear and you will need to heal 
yourself manually. 
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Using Weapons 


Great Sword 


Heaviness is neve' a weakness The Greal 
Sword is a heavy, lethal weapon that hsks 
everything on one well--aimed attack 


in power, the Great Sword surpasses the Sword it can hack through multiple 
monsters with side-slices, but its size and weight make it much dower, After 
each attack, the wilder s left open momentarily, sowte ding one of these 
skillfully requires practice Due to the entire sword da ng used for blocking, its 
sharpness can drop faster than other weapons, 



Handl mg G reat Swords 


$ button;> Vertical slice 

(holtJ rt down for a charge s*ioe) 
© button ^ Side-slice 

Q + © buttons:^ SI ice up 


button ^ Guard 


‘When you are nol actively usin-g ttie 
weapon, hold down KB and press 
® and @ together Id guard 


buttcur"> Kitk 


rGreat Sword Combo Attack 


By quickly transitioning to other attacks at the end of an attack great sword 
attacks can be chained together for as long as you can continue them You can 
a^so charge the direction your character is facing while performing them 


By ho ding (he Analog Slick to (he left, 
you can direct (he Vertical slice 
or Sice-si ice to the le J t. 


By holding the Analog Slick to (he 
fight, you can direct ffie Vertical slice 
or Slice up to the right. 

'W* ****** i*. #i * i li ymn i i m ipi 1 u fc «v«k*i nU. * * * fhMWi 

Beautiful yet effective and deadly The more 
this greal sword derivative cots the sharper 
it becomes 

A derivative weapon that polishes down a great sword lightens it. and gives 
it the ability to execute fast and flowing consecutive attacks. And the spirit' 
that a ‘rue swordsman unleashes when he swings this weapon brings out its 
potential to its utmost fullest However, the blade itself ts extremely delicate, ana 
therefore cannot be used to guard 


Handting Long Swords 


© buttonForward si ce 


© button/' Thrust 
0 + © butt ons > Sweeping slice 


button : )>Spirit Blade 
fif you t\ave enough Spirit gangs built up you 
cun perform (his muitble limes) 

‘‘You can also esecule Ifiis by hold ng down 
iH and press $ end © IcgaHler when your 
tveapcr is sheathed 





Charge Slice 


By holding down ihg © button, 
you can charge up your strength. 
Then, ones you let go of the 
© button the resulting c cargo 
slice wifi be more powerful than 
the usual ^ash. However, while 
charging up you will be effectively 

defenseless and unable to move. 

V ___._ J 


Vertical slice 
(hold A down for a 
charge slice) 


^Side-slic&jl ^ 


Sl^e up 
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Using Weapons 



Long Sword Combo Attack 


ike great swords Long Sword attacks, with 
proper timing can be chained together with 
other sword attacks The Medical slice and 
Slice up attacks require their connecting 
move to bo performed 



Slice up 


Vcu can also nsert a Spin* Btode attack 
a*!or any attack by pressing the K9 
button if you have Spirit B ade energy In 
your Spirit Gauge. 


/a\ v > 


Spirit Blade 


When you land standard 
attacks on monsters with 
swords, it will build up the 
Spirit Gauge. Press the El 
button lo unleash a powerful 
Spirit Slade and use up the 
contents of the gauge. The 
fees The gauge is bu It up. the 
less powerful the attack will be 


"If you can fill the gauge up 
to its maximum, both attack 
power and sharpness wil go 
up temporarily. 






A lighi versatile weapon tha! can be w-c.ded proficiently 
by anyone, from a beginner to a baffle-hardened veteran 


A. weapon that is light, well balanced tor bot n offense and defense. and is 
easly wielded by beginners And because ft is a relatively small weapon it 
doesn't pet in the way of using items. On top of that, it can be easily upgraded 
to include poison and para vsis effects, making it easy to support companion 
players as wel l 


Handling One-Handed Swords 


0 button:^ Slice down 

. O button ► Spin-slice 
[SV# buttons. Jumping attack 


■3 button Guard 

Sr buisemi wiiie guarding. Guam attack 

© Pulton w^nlle guarding: Slice up 

ffl Dutton While guarding: Use Item 

'When you are nol actively using the weapon he*d 
down Si and press © and 0 together 10 guard 
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A rtidden trump card with overwhelming potential, its 
furious demon-i ke attacks can turn the tide of battle 

Ar aggressive attack style that abandons a shield enfcrc y for pore off ones. A 
desnvativo ot the Singes deeded Sword Its tricky movements can be a liltle hard 
to control sometimes, bet with its blindingly fast multiple attacks and temporary 
terge booslin attack power thanks to its Demorrization ability, this weapon can 
be far more powerful than its appearance would have ycu believe. 


Handling Dual Blades 


Q button^Siice down 


button - ) > Demon ization 


t^tille in Oernoniialion mod&, inis will also cancel 
@ button' R ight spi n-slsce the suede.) 


©7© buttons^Thrust attack ‘ 2 ! 

down mm gndf»ess 0 arm © tegethw 1030 mto 


Demon iz^fen mode. 

■Gernbo attache that can be parlormed wit; the © button can be mcdlRed to Splrvellce 
with lluj @ butteri. ami lorward roils wtth the © butlon. 


Demon zaton 


By readying ycur weapon and pressing the K9 button you can gain She 
oowsfs of a demon temporarily While in this mode, your attack power w II be 
greatly improvcc. but your stamina wili steadily decrease 


You can press the 1 button agam at any time, or wait until ycur stamina 
runs out entirely, to end Demon Nation mode. While in Demonization mode the 
Dual Blades attack sequences change and you will discover new anc powerful 
moves. 
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Using Weapons 





No- need for defense A huge, powerful weapon thal 
is made for changing into danger without looking back 
and crushing everything in its way 


Tins weapon has some of the highest attack power of any close-range weapon, 
yet it 5 also surprisingly light and functional However, it is completely unable to 
block enemy attacks and has a limited range of attack, making it decidedly nsky 
to use That sa d, with its many varied charge attack derivatives and tierce power, 
t is capable of dizzying many large monsters and can be wieldedto unleash 
over-changing waves of attacks 


Handling Hammers 


© button > Smash down 

"Cannot be repeated 
more Shan three Heroes 

& button^ Side-smash 


■31 button^>Chaige Power fur Charge Attack 
i release ihe EM button to attack) 
thas shree tiiflererH levels to this attack) 

*Whem you are not aclivety Le*ig the weapon, hold 
down KM amh pfess © ard 0 together to Cha^e 
Fewer for Charge Attack 


‘Charging will cause your stamina tc deplele. 


Charge Attack 


By no ding down the El button before you release it you can build up your 
strength for a Charge Attack There are three power level depending how long 
you hold the El button before releasing it to unleash your attack When you 
charge up to the maximum evel and then release El burton whi e running, 
you will unleash a powerful, wide-hitting Whirlwind attack While spinning 
press the © button to execute finish attacks that correspond to the number of 
times you span If you release El button maximum leva: Charge Attack while 
slave-gry you will unleash a powerful Super Pound hammer smash. 


© burton on 2nd or 3rd spin j 


Two-Level Attack 


© button on 4tfo or 5th spin 


Spin Punch 


*[\ you press the El button soon after performing a charge attack you will 
oe able So transition directly into the next charge (However if you have just 
performed the maximum level charge attack, you will be unable to do this.) 


C 

C 


Side-smash 


Side-smash 


3 

3 


C 


Smash down 


3 


^ Charge attack ^ 


'Ey adding an © button press you can smoothly 
transition into an evasive action. 
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Using \X>eapons 


By comb n ng different lones you can change 
you and your companions abilities 


A weapon shat g^ves the hammer a run fcr its money in attack power and 
can also be ,rsec so play various Melodies that can charge you and/or you? 
companions' conditions Depending on ihe combination of tones used in the 
Rectal you can not only strengthen and recover you ana your companions, 
you can also enhance them with various status conditions Together with its 
close range attack abilities, this is a truly unique and valuable weapon 


Handling the Hunting Horn 


$ button:^ Right swing 

’Can be- performed! 
consecutively 


0 buttons:^ Overhead smash 


0 button:)* Poke 


'Can Liu performed ccmseaitfvflay 


Recital 


button >Beg»n/End Recital 

'Wrfen ihe Hunting Horn is put away, hold down 
and press ©and © together to begin Recital. 



Combo Attack 


Press the Dil button when you have 
drawn the weapon or are in the middle of 
attacking to switch to Recital mode Wh le 
performing you can produce up to three 
different tones oy pressing either the 0 
button, the ® button the © button, or the 
© and © buttons togeiher. 


© hulton, the © button, ihe 0 button 
0 button: Note 1 
© button or bullmi Note 2 
© + © buttons: tote 3 

button: Switch to dose-fangs 


on 

attack 



Mu^ic Gauge 


While performing a music gauge will be displayed on ihe top part of the 
screen. As the player performs, note rcons will be displayed on the gauge 
The colour of the note icons will change depending on the type of Melody 
be ng played, and by comb ntng the 
different colours of r otes Ihe type of 
effects produced can be changed 



If you can land multiple strong hits on a monster's head with the hammer cr 
hunting horn, you might be able to temporarily stun that monster. 
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A walking fortress that can Miner any target and slop 
every attack possible with a giant shield. 


A giani lance with terrifying piercing power and a very long reach Great ski I 
is required to maneuver it due to its great weight, but fortunately, a thick and 
powerful sh eld helps to offset any vulnerab l ty. When using th s weapoti you 
will want to lay low and sidestep then charge in and devastate anything in 
you r way. 
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Hailing Lances 


Q button : > Mad iu m th nust 

L Can be repealed rapidly 
up to a maximum r! Ihree 
limes 


© button > Upper th rust 

"Can be repealed rapidly 
up to a maximum of three 


\ V > 


button J>Ggard 


© or © buttons wtiia guarding: C jueul atlack 
0 +■ © burtons wh u guarding. Charge 


■ Wt-ur: you are nor actively using the ‘weapon, 
hold down TW and press 0 and 0 together to 
Inslant guaird 


times 

© + © buttons >Charge 

© bntlon while charging- f inching move 
® bntlori while charging- Stop 


If you use the Analog Slick and ihe O button 
ngld alter finishing an attack, you can smoothly 
iransttkin into a back'Sleo or side-step. Ana il 
you then press eiitierfhe © button. © tMJtton or 
© Pultons after evading , you esn oonlinue into 
?he next attack or evasive action 


Guard Movement Guard Attacks 


Wh le guarding us ng the ES button, you can continue to attack and move around. 


Charge Attacks 


Pressing the © and © buttons together at the same time will ready your 
lance and execute a charge attack 3y charging into ihe middle of a group cf 
monsters you can send them scattering, and by charging into a largo enemy 
you can deal damage over and over. Charge attacks require stamina to be 
performed 

% 4 V- 4 . Ir m ■ 4-. 4 t #■ 4. ■ m- -V!4‘ §-■ * Wi 4-. P UEMIP P* ¥ ¥afWi« *- iH WMW 4 


Gunbncc 


Shoot, crush, deflect. There is no blind spot in 
this precision machine 


i his weaoon takes the impcnelrgb e defensive power of the *ance and adds 
a gunpowder-powered cannon to it. On top of that, it also adds a Wyvem's 
F^e attack J-.at mimics the fiery breath of some monsters and has upgraded 
the lance to a mechanical one with fearsome firepower. However, because 
this design exceeds the limitations of the original Lance design, ihe use ol 
gunpowder has the side elf eel ol reducing the weapon’s sharpness, and the 
powerful Wyvem's Fire attack causes the weapon to heat up greatly aftei using 
it making il more difficult to handle 


Handling Gun lances 


O button Forward thrust 
(Can be repeated rapidly up to a 
maximum ol three twee) 

Press the © button wlvle mowig: 
FuisMng upward ihiust 

© huttcnf> Fins 

© i © buttons f> Upward swing 


■31 button]^ Guard 

© bulion wh la guarding Guard abaeik 

© button while guarding. Reload 

© + 0 buttons while guarding: Wyvem's 
Fire r Wlien you are not actively using toe 
weapon now down n and press 0 and 
© logeSher to inslant guard 



ir you use the Analog Slick end ihe © button right after finishing an attack, you can 
smoothly iransltton Into a sack step or sidestep. And il yen Shen press either (he © 
button © button, or © buttons alter evading, you can continue into the next attack 
or evasive action 
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■m<) Weapons 



This attack Sglhts the gunpowder 
sored in the ammunition chamber and 
performs a powerful cannon attack 
The type and power of she attack will 
change depending on Ihe spocilic type 
of Gu'nlance used Furthermore share is 
no need to purchase more ammunition 
to use this attack like there is with Ihe 
bowgun. I J the arnmunation chamber 
runs out, all you have to do is reload. 

1 ! the weapon s sharpness reaches 
the lowest possible condition {when the 
sharpness gauge starts so blink red), 
you will not be able to perform Fire. 


An attack that makes use of monster 
breath attacks After using it, yeti will 
need to give the weapon some time to 
cool off 


Similarities with Lances 


In addition tg being able to move and 
attack while guarding, the tact that the 
standard evasive action is a back stop 
raider than a forward roll is exactly the 
same as a lance. 


Lances and Gun lances can 
perform consecutive attacks by 
combining the © and © buttons 


t v- 14 IL l.WifVmVaMH 



From bullet support to rear support, this long-ra-nge 
weapon can be outfitted lor any situation just by 
changing rtg ammunition type. 


A giant portabJe cannon that can send powerful projectiles trying over Song 
distances via gunpowder. Compared to a swordsman, (hare is math csss osk 
nvolvod with using this weapon hut the omiy armour you can use with it has 
been created to work exclusively with Gunners, there is an inevitable trade-oft in 
detgnsiva power as a result, f here is also a limis to the ammunition and when 
if runs out you will need to buy more before the weapon will be of any use. 
Therefore, using it requires tactics that are vastly different from those used for 
close-range weapons. 


L ght and Heavy: the two typos of Bcwguns 


Dcjht Bottom: 

Comparatively light, tttese bowguns do not interfile with their user s 
maneuverability There are eveo some models that a low for repeated tiring of 
certain special kinds Ql ammo 


fj&wy Bovttgun; 

This type is much heavier, and makes each movement slower as a result, but it 
makes up lor i\. by providing the ultimate in long-range destructive power. 


Handling Bowguns 


© button /Reload 
& button Fire 


© -^0 buttons:)* Melee Attack 


'When you am riot actively using me weapon, field 
down O and press. © 0 logirtttar to perform a 

Quick Reload. 


Changing Bullets: 


| Hold down the BOB button to open the Item Window, then 
use esther the 0 button or © button to change belweeh the different types of 
ammunition. 
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Udng Weapons 


/AW 


g A 

JF jf 1 


About the change between Bowgun Shoulder Sigh! and the Scope Screen 


During a ouest. you can open the START button menu, go to Options, then 
selectSimple Bowgun Aiming to change the way you cap switch between 
simple ajmifig and the scope screen. 


Type 1 


button C hange to Scope Screen 


Hold 19 button while 
Using Directional buttons 


Typo 2 


Simple Aiming 
Movement 



Tap — button >Change to Scope Screen 


Hold down BB button:) Change to Simple Aiming Mode 


(move the sight with the Directional buttons) 

During a quest, you can open the START button menu, go to Opto ns. select 
Aiming Controls, then choose whether or not the camera will position itself 
behind your character's back when using simple aiming 


Scope Screen Controls 


When using the Scope Screen, the perspective will change to that of the player 
character, and you will be able to aim with much more precision as usual. 
Unfortunately, as a result you wsll not be able to move while doing so. 

© button :> Reload 


button. ) Fire 


Analog Slick) Moves sight 


|Directional buttons (when using Sniper Scoped Changes magnification of target 
Directional buttons (w he n using normal scope)) Moves sighi 


Tap 


button {Bowgun Shoulder Sight Type 1):) Return to main screen 
button (Bowgun Sho ulder Sigh t Type 2; ) Return to main screen 


HoSd down 


button (Bowgun Shoulder Sight Type 2)]) Switch to simple 

aiming mode 


*'■» . I V i. t ri, >t .*:■* p « L <,■ 
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A deadly weapon with nc limits to stg range Monsters 
J amng this mus" deal wsth a hail storm of arrows. 


A lightweight, portable, yet h gftly versatile weapon suitable fer asmosiahy hunt 
imaginable. It can be fired anywhere from medium lo long-range distances, 
can be charged to build up attack power and can be used togetlw with special 
coatings lo enhance itself with all sorts of extra effects. However, its user can 
only shield themselves with armour made for Gunners, which requires you to 
always *eep a safe distance between you and your prey 



























































© buttnr. ' : Draw Bow 
(release © to fcre) 

© button:> Melee Attack 


button >Aim (can also be performed 
with the Diracisonai buttons) 
r Whon you ate noi actively 
using the weapon hold down 
d and press © and © 
together to perform a 
dose-range attack. 

* While drawing the bowstring you can press either © or © to transition into 
evasive actions. 

EBSBEISIHh old down thg- SB tuition to open the item Window then 
use either © or © to change to Ihe botiio you would tike so use. 


© buttons:^)Apply Coating 



By drawing the bow and changing up your strength you can bring out the full 
destructive power of (hs arrow Ycu can also move around wci q charging the 
amount ot time you spend charging will affect she resulting attack but exactly 
what kind of attach ut will turn out to be is algo deform ned by tha type ot bow 
you use 


Bui d up strength; Hold down the © button 

Attack according to time spent charging. Re ease the © button whale charging 
^Charging will also cause you to lose stamina. 



By using different bottles of Arrow Coatings with your bow. you can enhance 
your arrows with a variety of different effects To attach a bottle to ycu? bow. 
press the © and © buttons together. 

The type cf coating you are currently using will be displayed undernealh your 
stamina gauge. Large coatings indicaie a reserve of 10 bottles, and a small 
bottle indicates a reserve of one Every arrow you fire will use up one bottle. 


types of Coatings and tbeir effects 



power Coating 

Increases the arrow's 
attack power. 

Close Rng Coating 

Effective when used in 
doss-range fights, 

paint Coating 

Gives the arrow a paint 
effect. 



EMson Coating 

Gives me arrow a 
poison effect 

paralysis Coating 

Gives me arrow a 
paralysis effect. 

Sleep Coating 

Gives ifte arrow a 
sleep effect. 



llieia ary also soma bows lhat will enhance iho Elects cl poison, paralysis: and so on. 
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The equipment used by hunters possesses a huge variety of differenl stats. You 
can see what those stats are by viewing a piece cf equipment in your 'tern box 
or i jnder Equipment Peta l in the START turnon menu if a still is influencing a 
oiece o' equipment's stats, that stat will be displayed in green 


Weapon Stats 


iktaih: Indicates the power cf the weapon. Some weapons also provide 
bonuses sc defensive power. 

flffinirj?: This -s the percentage (hat indicates how often (hat weapon will score 
a high-powered critical hit. 

SharpiKsa: Indicates the weapon's sharpness. 

GLinxnt Hitrlhufton: Indicates She strength of that weapon's element. In addilion 
to the five basic types of Fire Water, Thunder. 7 ce and D agcn. there are also 
some elements that will cause monsters to become poisoned or paralyzed 

Now: Displays the type of notes that the hunting horn can play. There are 
seven types cf notes all together and the different ejects you can achieve by 
combining notes is one of the defining characteristics of the hunting hern 

Sbetlinq type and Cwel; Tee type of cannon used on a Gunlance, as well as 
is attack power level The range of attack will change depending on sne type 
of cannon There ace Five different levels for cannons* and the higher level a 
cahngn is the more powerful its attack power w II bs 

Ktlftad: The time it takes so reload a bowgun. 

RmoU; 'he rszo gt the raccil causae when firing the bowgun 

M«l Ltwt I Indicates the degree to which the bowgun has been upgraded. 
Upgrades can be performed al the Equipment Shop in ihe village. 

Cap Displays the type and capacity of ammuh tion used in the bowgun. 

Any by Nets you possess that cannot be fired with the current bowgun Will be 
displayed in the Item Details window with an X over their icon. 

Charg? Attach: Shows the type and level of arrow used with each ievel of the 
bow’s charge attack. The higher the level the more powerful the resulting 
attack, will be 


(JssbU CoAringc The types ot coatings that can be applied To the current bow 
. ike bowgun bullets, any coatings that cannot be applied to the current bow will 
be displayed m the tern Details window with an X over their fcoc 



Defend 

T ho amount of damage oausad 
by physical attacks that the 
armour will defend you from. 

Resistance 


tm\ 

The upgrade level. This indicates 
the degree cf ihe armour’s 
upgrades, which you can have 
performed as the equipment shop 
For more information on upgrades 


The amour's resistance to ihe 
different typeset elemental 
attack®. I ho higher the number 
is tha more damage the armour 
••vi protect you from 


Skill points 

Indicates the type and point leve-1 of 
skill you have given the armour 
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Hunter Tyoe 

The type of hunter 
that can use that 
particular weapon or 
afmour. Hunter types 
□re matniy divided 
into swordsman 
types and gunner 
types- and! tea ksnds 
■of equipment they 
cm use are directly 
related to those. 


Rarity 

Slots 

Each p*ece of 

These allow you to 

equipment is rated 

attach decorations to 

on a 1*10 scale of 

your equipment, The 

ranty. 1 ^.0 higher tee 

number of circles 

score is on the sebte. 

shows 1 he number at 

the more rare and 
valuable that piece 
gf equipment is. 

available slots 



Although it is of ccurgo perfect y f no to simply bu Id ycur 
character opto be stronger and stronger sometimes you may 
want to mix things up and have them dross nsce y before going 
out on a hu-ni. We I, don't worry; there s some cqu pmentthal 
s well dieden out there that will make ytrur eyes pop... 







IMcals and Stamina 


Cooked meat. roasted meat anc other kinds of meat can be used to instantly 
restore your maximum stamina which falls over time, back to its original height 
However it can take some time to cook meal, and if you end up burning it it 
cou d have some undesirable effects should you eat it 







isaon. Look at the 
to get an idea of h 


Q4\bk Ifcms 

Icons, with teeth marks on top of 
them indicate that using that stem 
requires eating it. This will be 
displayed mainly on cooked meats 
and certain types of plants. If you 
do not see the teeth marks around 
an item, it means that it is inedible, 
even if if is a plant or meat 


BBQSpit 


T his will .et you cook raw meat so thal 
vour player character can eat it. It cannot 
used unless you have some 
meat in your possession " 
cotour of the meat 

welt it has been cooked, then press me 
© button when it is done The music 
thar plays while cooking it will also act 
da a hint. 


Cracking Items 


Monsters can and do go anywhere on tho wide open maps, so :f you're trying to 
find a specific one you will want an item like the ones shown below. Every true 
hunter needs to know how to make toe best use of items, so learn what they do 



Use paint 

Paint Balls (or paint shelter paint 
coated arrows) car be used to track any 
monster they nit anywhere on Ihe map 
tor a limited period ol time. 
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Data Install 


Data Install is a function that cart shorten the game's load times by saving 
install data on to a Memory Stick Duo rM and using that data in conjunct on wit- 
the game's UMD ,s " to play the game 

In order to take advantage ot Data Install, you will need a Memory 
Stick Duo ™ with 58CMB or more of tree space available. 

When using Data install, you will need to keep your Monger 
Hunter Freedom Unste ,,J UMD™ in your P$F Th1 system 


Saving Install Data 


Saving install data will take data from the UMD™ as il is loading and save it to 
your Memory Stick Duo™ 

Select Data $nsta ! l from the game menu th&r follow the instruction’s on the 
screen to save the data 
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Saving nsla£ data wri take some Lime to complete. 

While saving the install data, please do not lake the Memory Stick Duo™ out ol 
the PSP TU or cut the PSP™ power. Psease make sure that she PSP TU battery is 
sufficientfy charged or that it is connected via AC power before battery «s sufficiently 
charged or shat n is connected via an AC power cord before saving the data. 

Cuming Data Install On and Off 

In order to use Data Install you will need to first turn it on in Ihe game's Options 
screen. 

From She game menu, select Options, or seen the START button menu's 
options while in the vi lage, then select Data install and set rt to On. 
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In orriar to use Data Install you will need to keep the Momory Stick Duo ™ 
that contains the saved install data in your PSP™ al all limes while playing 
MonsferHunter Freedom Unste™'. 

T When loading install data, the Memory Stick Duo™ access indicator will flash 
While this is happening, please be extra careful not to remove Ihe Memory 
Slick Duo™ from your PSP™ 















Selecting Download from the game menu will allow you to connect your 
Po 3 '' system to a wireless network using the PSP ' WLAN functionary and 
download various quests and bonuses. 

There s no need to r egister, and you do not need to pay any fees {'}. 


You can accent the downloaded quests at the Gathering Hall or Training School 
at anytime attar they have Seen downIcabac. 

' You will naed to have access to a wireless network that is connected tg the 
ntrvn-ct which may nc-udo paying interne) service prcvfogr less 


Example Network Connection. 

Every network machine and method of connecting and setting up can be 
different depending on the hardware used. 


Connect to a network via an access point 



For more information on using Infrastructure Mode on you- PSP™ please see 
your PSP™ instruction manual! 

Please be aware that Download services are limited 

in some cases online services may beshul down without any forewarning. 


Usage Notes 


Before selecting Download on the game menu please make 
sure that your PSP™ WLAN switch is set to On and thas it is 
not turned Off before returning to the game menu. 


This product’s online functionality was developed using software that was 
created by the NetBSD Foundation, Inc ano its associated partners 
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Required equipment and environment 


In order to use the Download function, you will need The PSP™ system you 
usually use to play Monster Hunter Freedom Unite ' v your Monster Hunter 
Freedom Unite™ UMD™, and the following hardwaratenvironment 



Before using each piece of hardware, please make sure to read the instruction 
manual for each one arid Thai you use them property, Before using the Download 
function please ensure that all the necessary hardware has been properly 
connected and it necessary that each piece gf hardware 's settings have all boon 
property assigned 


Memory Stick Duo™ 

This is required n order So save the downloaded data. 

Broadband [Network Connection 

This usually will he an ADSL connection, a cable connection, or an FTTH 
connection You will also need to sign a contract with an internet service 
provider to have your connection be connected to the internet 

Broadband fretwork Hcee$$orp fjarduiar? 

You will need the necessary cables or wireless adaptors in order to 
connect the ADSL etc modem to the network hardware and accessory 
hardware 

VVD1N Jkcess point 

You will need access to a WLAN that is compare with the PSP" WLAN 
functionary For security reasons, we recommend that you also set up an 
SSID and WEP key 

Computer, etc 

You may need a computer in order to set up the WLAN access point 
For more information on setting up the access point, please read the 
instruction manual that came with the access point hardware 


Connecting 

Once you select Download, you will need to follow the steps detailed below. 
When setting up your network, please be sure to refer to you- internes service 
provider’s connection settings information and WLAN access point hardware 
manuals as necessary 



Select Download at the game menu 

Set the PSF''- ! system's WLAN switch to the On position. then select 
Download from the game menu. 



Select the tonmetk*! method 

Upon selecting Download at the game menu, you wil proceed to the 
network connection screen 


If you have already set up the network successfully all 
you will need to do is select the name of the network you 
wish to connect to. 










'The connection settings you will use here must be arranged separately from 
s.ho settings for every WLAN access point you will use. 



Chcs^ Ntfwafh Sittings 

After selecting the connection name you will needle set up the WLAN, 
^leose select the choice that is most appropriate for you 


Search 


This w I search for the SSJD of all nearby access points. 


If you do not know the SSID of the network you vvish to connect lo please 
choose this. After setting the SSID, you will then need to set up the security 
options for shat access point 


Input Manually 


i his will let you input itie SSID for the access point manually. After setting up 
the SSID, you welt then need to set up the security options for that access point 


Separate Access Point Automatic Settings 


Chocs ng this will than take you to a screen where you can chcosa from a 
number of automatic settings. After choosing your desired WLAN access point, 
follow the instructions on the screen to complete the settings. (These automatic 
settings are compatible with Buffalo). 




«‘0») 


AO 5 5 


AOSS 


TW 


AOSS™ (AirStalion One-Touch Secure System) is a 
technique developed by Buffalo that allows you to easily and 
automatically set up a secure WLAN with just one touch. 


Wireless Spot 


Connect automatically via PlayStation^ Spot 


| Cancel 

Se ect the network settings you wish to use al the network settings 
screen, then connect to fhe network When connecting you may need to 
enter an ID and password; if you do, the appropriate entry fie-cds will be 
displayed on the screen. 



proceed to Downtaad screen 

Once you arc able to successfully connect to the network, She Download 
screen will be displayed. 
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Download Screen 


At the Down osd screen, you can download a number of special quests and 
bonuses and view all kinds of information. 

H Vou wil need to pay a lee to your interne? service provider before you can 
connect to the network 


Top Menu 



After you have finished 
connecting, this IS fro screen 
that will first be displayed From 
this screen, yog can easily sera 
the mags recent informarton 
updates. 


S button Used to execute downloads and confirm selections. 
© button Used to return to prior screens and cancel selections 


O button Displays help relating to the download process 

® button Displays details of the currently selected quest 

button- Disconnects from the network and returns you to toe game 
menu, 


button, 


button: Used to flip bsswsen pages. 


Quests 


Here you can download event quests and challenge quests. 




1. Cursor 


2: Quest List 


3' Quest Information 


Can be controlled with the Up and Down buttons on toe 
Directional burtons. Use this cursor ip select quests. 

A list ol quests toot can currently be downloaded. Quests 
that you have already downloaded are displayed in grey. 
Displays information relating to the currently selected 


quest. 


'Those? screens arc from a developmental version and the download quest 
names you see may be different from the ones shown here 





41 
























Quest Oo\»nfoad process 


i 


Move the cursor to the quest you 
wish to download, then press then 
© button 




Once she confirmation screen has 
appeared se-:oct Yes to begin the 
downlead 


'Vou can save up to a maximum of six 
downloadab e quests at one time If you have 
already saved six quests you will need to 
overwrite one of them when downloading a new 
quest. 



mWWHP ImII 


Accepting Download Quests 

Saving doumbaded ciueste 

Once you select the quest you wish to download and start to download it. that 
quest will be saved to your Memory Stick Duo TW 

f you a ready have game data on the stick you will not need to create any more 
free space, buT if you do not have any game data on the stick you will ^.eed at 
least ' 324K3 of free space avai able 


Accepting downloaded quests 

You can accept a downloaded quest at any time from either the Gathering Hail 
or the Training School, f any other players wish to challenge the quest together 
with you, they will be ab e to play the quest even if they haven't downloaded it 
themselves 


Bonuses: 


Here you can download a variety of bonuses. 


Information: 


Hers you can v ew a variety of different information 


If you arc unable to connect to the network 


f you ate unable to connect to the network, please read pages 3840 once 
mote and double check the settings for all the hardware you need to connect to 
the WLAN access point 


After checking every connection and setting, please conduct a connection test 
like the one described below, then check everything on this page in accordance 
wild the resuits. 

i a-ter chocking every sotting you are still unable to connect to the network, 
please contact the User Support Center using the contact Information wntton on 
ibo Inode cover of this manual 


When cor lading the User Support Center, please be ready to explain your 
situation the hardware you are using, what error message you receives what 
yoi i settings are. a r 'd any other symptoms lhal may oe uselul in determining 
Ihe proolem 
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Connection Test 


From (he PSP™ system's home menu, select Settings. Network Settings. 
Infrastructure Mode, then movie the cursor to the network you are using and 
press the © button. From (he menu (hat pops up, please select Connection 
Test and test to see if the network connection is functioning property or not. 

If \\xi were abk to connect eucceesfollp 

if your connection test indicated that you were afc:e to successfully connect to 
the network but you are still unable 10 download any content, there is a chance 
that ire download service may be temporarily suspended or shut down 


If you were not able to connect successfully 

if the connection test failed please check the follow ns items 


Check Network Settings 


Make sure that all d 1 your network settings are correct 


Move to a location with bette f wireless reception 


If you are too far away from the WLAN access point, you may not be able 
to connect successfully. Please (ry moving as close as possible so (he 
WLAN access pomt and trying again 


Check the hardware settings 


Double check the settings for the hardware used to create the WLAN 
access point and connect to the network 

The following items may be necessary depending on the situation 

Depending on your WLAN access point 
settings you may need to register your PSP™ 
MAC address so that t will bo flowed to 
connect You can seo what your PSF : lh1 MAC 
address, is by going to the PSP ™ home menu 
Settings, System Settings, and selecting 
System information. 


A MAC address 
that allows for 
communications 


Depending on your network connection settings you may need to open 

up a port to allow *or communication access 
Monster Hunter Freedom Unite 1 ' uses 
TCP-60 


A port that allows for 
communications 


Change Power Saver Settings 


It ypp are treqyandy disconnected Irom a network connection try going 
to your PSP T! homo mono then Settings, Power Savor Settings, WLAN 
Energy Saver Mode, then turn it to Off 


Change Proxy Server Settings 


Your proxy server settings may be interfering with your ability to 
download content. To change your proxy settings, go to the PSP"' home 
menu, select Settings. Network Settings, Infrastructure Mode, then move 
the cursor to the network you are currently using and press (be © button 
When the new menu opens up, se?ec: Edit. Add ess Sett ngs Custom 
then set Proxy Server so "Do nos use.' 

'if, after setting Proxy Server to "Do not use" you are still unabe to 
download any content, ptease check the contents of your internet serv ce 
prov der’s documentation 

















Greetings 

Thank you for purchasing Monster Hunter Freedom Unite ” Before beginning 
the game, please read this instruction bookie? and take care to use the game 
properly. Please store this booklet in a safe location 


Disci aimer 

A though we take ihe greatest of care in planning and producing this product, 
there is a small chance that unforeseen errors may appear while playing. If 
you should find one. we would be very gratefu if you would contact our User 
Support Center and report it to its However, please be aware that we cannot 
answer any questions about the contents of the game 

'All of the screenshots in this manual! were taken from a developmental! 
version of the game and may be different from similar screens in the final 
game 

"This came is entirely fictmna: Any resemblance to actual people- groups or 
events 15 entirely coiocicental 








AVERTISSEMENT SUR LA SANTE 

Auukj-vciik que vous jque? dans une piece bien eciairee. Fa te: des paLies de aum/e minutes tauten lei heures. 
Arrstez de jouer si vole iteE pris de verges, de nau-sees. de fatigue ou da raaux de tils. Certair.es personnas sans 
anLecadEnCE epileptiquw sort susceptib es de faire des cases tfepiiepsig j 3 gue de certains types de slimul iticn-b 
umirwdfB fortes suttessiofl rapitk ifimagti oy rfyifm ms de figuiw giom&rl^uti. simples personnel¬ 
s'ntpoient A d« crises forsquklkt regardent la television ou jovem i certains |eua.vid*o, Si w®us fct« ^pHepliqirt ou 
si molts presenter 'un des syinptomes sl vants tarsque vous (airej trout-as de fa vision, co-ntractsons tojscl a res, 
touv? marts HiYDlorcti-res* parte msmentanee da conscience, Troubte-sde 'orientation et'ou convulsions, cornu It ez 
un mededn 


PIRATAGE 1NFORMATIQUE 

le sysieme PSP™ et ce di-sque su-nt eqL.c-as de rracanismes da protection technique destines d emipachar ia 
reproduction non auto r see das dements da ce disque soomis a un copyiight. Touts utilisation non autorisee da 
marques. d<pMt« et tout* teptwhidlw* non atitorli^e d'tl^ents soirmt £ un- copyright en wntowrnanf ces 
n^ufiiiwSi ou de toute autre fagor^ contlitM* un 

Si vous ptrisedeZ des iniormat uns sur des produrls pirates ou sur les methodes employees pour de-ouer nos rre-tures 
dr protection techniqL'p, ueullea rtouc m awerur e-mail A anti-pirac^teu,playstation.com ou coiriacter yetw 
service cor iomntataur [oca; dint Is numero figure au verso de ce mad-e d'emple- 


SYSTEME DE CLASSIFICATION PAR L'AGE PEGI (PAN 
EUROPEAN GAMES INFORMATION) 

.e systems de cfassification per ordredfage F E Gl a pour objects d'eviter que les mineurs re scn-srit exposes a des 
ogicie-s de loisir au contenu inepprofe. REVARQUE IVFORTAMTE : le system® de classificatcn FEGI n'indiqua 
aucunemenl le rtegra de difficulte o'un jeu. 

.e system? de c : assification PEG! « compose de deux elements et cermet aux parents et aux personnes desirant 
actieter un jeu pour un enfant de dioisirun product adapt? a I age de cat enfant Le premier e ament est un lego qui 
determine age rrinirr^n reco-mmonde. Les categories d'uge stmt les s jrvartes: 


T* 


le de^nitme flfrnwt «i»s»ite en un* s*ie ficwM md. quant it type de- come^u patent dans k /eu Ce cooHmiw 

determine la category efige p-aur aquai’e le |? j est recomman-Je Ce-s cone-; de contenus son! ie$ SLiVi-nts 





WOLtHCf 




5R0SWS PtDft 




1EHEUR iUiPFF^NTt 

tfJPJiLlE 



JKKHUUVAIIC*, lEU.t DE 
HAU» 


.etrc-isiame ele-rr*?rt est une core ndiquant si le jeu pent etre cue e-n figne. Cede <dne oe peut ere utilisee que par 
les foumissa-urs de jeua. en ligne qu; sa sent engages a respecter certa : nes normes^. corturiE la protaction das rrneurs 
dans iesjeu# an Cigne :■ 


^surplus d f inronra1ions, visitez le site 

Ktlpdlwww.pegi.info. 



ULES-01213 

USfttt D 0 r.i E S111J U1 tJiCldtlvaitrtl ce logiaiel est ncennepourena utmsehsn sm sysWmes F'5f" (3'UySlabDnliPMUtie’ 
ajrnsnclusntiipenF ToulKcte usvyew tftnsfnrt iiliafe d «prod ii|. ifesnn cppyrigM ™ dr sa murqliv srjiiK-in-^piissst iiifc'dil 
Voirsci ptiysWinn sumflams peer obKemrl'intenraliSi; du lv.iteurc«in9P4 les d'oits dutnsalmm. Uttar/frograms ©F»C 2009 
Sully Ccv n ixife-i rnterui mcsi I Inc Hi:«vieen toduinile l Sany Canputer rnbertalnriLentfurcipe iSGST) RTYrrJir FT 10 CAT I ON 
i*JTERCITES SAUF ALFfWIWTIOK PiPBsSSE CHE SttE Uwn^pcurN mb f»Eurupr. u> Moy?odJnsnl «n Aidquttl nu 
Ocean*? eiciLik'en-^l. 
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M1SE5 A JOUR DU LOGICIEL SYSTEME 

Ce P&P !U IPkyslaticwiWohlable} Gann# MmpreraJ les donnees de mise a jolu du logioel system* de voire PSP™ Urn? 
mise a joirr sera necess-Eii re Sa un message de « demands de mise k jour » s'affche au lancernenl du |eu. 




RSaliser une mise a jour du logkiel sy$t£me A| VV 

=s « ® 

Dans le menu Home (accueil), I'icone ci-dessous L ^ w*k 


correspond aun donnres de mise a jour 




En suivant les instructions qui s'alticnent a i'ecran, vous pouvez mettn= a jour la logicisl syst&TiE-oe votre P5P™. Avant 
•d'accompl.r k mis? a jour, verifier I? nurrtfm de version des dnnnees de mise b jour. 

■ Pendant une mise a jour, ne pas rettr« I'actaptateur AC. 

■ Pendant une mise a jour, ne pas eteiitdre k systeme PisP™, n» retires k P5P™Garne. 

■ tea pas arinuler la flilse A jour avant la fill car ceta risque d'endoitirtiager k systeme PSP™. 

Verifier que la mtse a jour eat r^uasie 

S^leetionnez a Paramfctre* □ dans k menu Horne faccuml), puis. I’oprion a Parameties systeme ». Saettionnez * 
Informations systkne t> et si Le nurrero de version du a Louiciel systeme v affiche a I’ecran correspond au rumaro de 
version des donnees de muse a jour cek signifie que la mire a jourest reussie 

Pnur en avoir plus sur les mires a jour du kgkiel systeme de wire PSP™, consulted le site 

eu.playstatim.ccmi 

NIVEAUX DE CONTROLE PARENTAL 

Ce PSP™cjame posrede un niveau de wmtrtMe parental predetini, etabli en fonction de son contenu, Vous power 
define un niveau de controls pare nl3 pi us sieve que le niveau predefine Pour de plus arnples informations! reporter 
vous au mode d'emploi du systeme PSP™. 

Ce |eu a fait 'csb.a; d'une classification PFGI. Con&u!te,rI'emballaqed u jau pour connartrE les indications de deification 
et de description du contend P£Ci (saut dans ies cas oEt k ki impose d'autres systemes de classification^, La relation 
entre le systeme de classification PEGI et le niveau de ccmtrole parental esl la suivanle 


NIVEAU OS CONTROLS PARENTAL 


CAT EG OR! E D'AGE DU 
SYSTEME PEG! 


9 

7 

5 

3 

2 














INSTALLATION 

Installez votre console PSP™ conformement au mode d'emplOL 
Allumez votre console PSP™, Pindicateur POWER (alimentation) 
devient vert etrecrand'accueilap pa raft. Appuyezsuriatouche OPEN 
(ouvri r) po u r o u v rir le cou ve rc !e d u c q mparti ment a d is q u e, I nserez I e 
tiisquedu jeu Monster Hunter Freedom Unite™, face smprimee vers 
larrtere de la console PSP™, puis reformer delicatement fe 
couvercle du compartiment a disque* 

Selectionnez ficone « dans le menu Home (aocueil), puis 
choisissez i'icone ®. Une image du logiciel s’afficho alors a Tec ran. 
Select ion nez-la et appuyez sur la touche X pour lancer le 
charge ment. 

REMARQUE : les informations contenues dans ce manuel etaient 
correctes Lors de son impression mais des changements mineurs ont 
pu etre apportes au cours des dernieres phases de developpement 
du produiLToutes les captures dec ran de ce manuel ont etefaftes a 
partirde [aversion anglaisedu produttetcertaines peuventavoir ete 
effectuees sur des ecrans temporal re s T qui peuvent l^gerement 
differer de ceux du produit fini. 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegarder votre progression et vos parametres de jeu T 
fnserez un Memory Stick Duo™ dans fa fente pour Memory Stick 
Duo™ du systeme PSP™ + Vous pouvez charger des donnees de jeu 
a partir du meme Memory Stick Duo™ ou de tout autre Memory 
Stick Duo™ contenant des donnees de jeu sauvegardees, 

FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Les litres compatibles avec les fonctronnalites sans fil (WLAN) 
permottent a I'utilisateur de communiquer avec d : autres systemes 
PSP™, de telecharger des donnees et de jouer avec d'autres 
utilisateurs via une connexion en reseau local sansftl (WLAN), 

MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est uno fonction sans fil (WLAN) 
permettant a deux systemes PSP™ ou plus de 
communiquer d ire cte ment. 

PARTAGEDE JEU 

Fonction proposee par certains tit res, permettant a 
I'utilisateur de partager certaines caracteristiques d f un 
jeu avec des utilisateurs rrayant pas de PSF™Game 
insere dans leur systeme Partage do jeu PSP™. 

MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est une fonction sans fil (WLAN) 
permettant le raccordement du systeme PSP™ a tin 
reseau via un point d'acces sans fit (WLAN), cest-a-dire 
un dispositif do connexion a un reseau sans fil. Le mode 
Infrastructure requiert plusieurs elements, dont un 
abonnement aupres d un fournisseur d'acc&s a Internet, 
un dispositif reseau [par example : routeur ADSL sans 
fit), un point d’acces sans fil (WLAN) et un PC + Pour 
de plus amples informations concernant I 1 installation, 
neportez-vous au mode d'emploi du systeme PSP™. 









Sommatre 


CH A PITRE 1 - SYSTEME DE JEU 
(INFORMATIONS DE BASE) 


Pourcomiinencer,, . ... . ... .. 

Objsctifc du jeu @t quotes. 

Menu du jeu. 

Donnees do jsu 

Options...... . 

Interface de I'ecran du viElage et corrnnandes. 

Village Pokke .. 

Menu du v llgge touche START (m so cn nogrcho) 


Votre maison.... 

Chef du village - Hall de rassemblement 

Mode mulujoueurs sansfii. 

Eeole d'errtraTnement. 

■Cartes de guilds 

Compagnons Fstyne. 



.49 

....so 

... 51 
52 
... 53 
.... 54 
. 56 
...57 
.... 55 
.62 
54 
65 
56 
67 


CHAPITRE 2 - COMMENT CRASSER (AVANCE) 


Commandes pendant Isa quotes. 

Interface tfe I'ecran de quote . 

Utilisation rtes armes 

Ep£e longue - Grande epee. 

Epee... 

Lames doubles. 

Marteau. 

Gor de chasse - Lance. 

Lanceflingue... 

Fusarbaiete. 

.Arc 11 ...I.i .a.._.i......^_.i._ .....H....i. 

Detgslsde I'equi pennant. 

ftepas at viggeur. .... 

Objetsde traque. 


...55 

...70 

...72 
.. 73 
...74 
.. 75 
.. 76 
...77 
...75 
.. 79 
.. 51 
...53 
.. 53 


CH A PITRE 3 - CONTEND SPECIAL 
(INFORMATIONS SPECIALES) 


Installation desdonnees. 

Te?ec bargemens. ., . .. 

Envronrtteneni et equipment requis. 

Connexion...... 

Ecran Telechargenwnt ,, . 

Si vous iie parvenez pas a vous connecter au reseau 


.84 

55 

.56 

.36 

59 

.59 


(Avani de jouerj 

Lorsque vcus utilises I ^quipement necessaire aju telfehargenrent. 
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Vue laterals droite 


Touches 

AOXD 


Interrupts jr 

POWER/HOLD 

{aU m entaii ort/btoq u er) 


Vue avant 


Couvencle du 

compartment Connecteurs OC OUT 

adisque 


Connects ur 
USB 


Touche OPEN 

(auvrir) 


pSp™ Sysrem configuration 


Touch d R 


Touche L 


Touches 

nirectionneiies 


Indicareur 


Indicatc-ur HOLD 


Haiit-parteuf dm it 

Touche START 
(rmse en nranche) 

Tcuche SELECT 


Pad analogique — 1 
Attache pour single 
Haut-pa/leur gauce 
Touche HOWE ^— 













Chapter 1 - Sv^tcme de j m 



Objecrifs du jcu et quctes 


La seii Monster Hunter Freedom Unite 11 ' n'a pas da fare etafcJie il eo compose da 
muttiplas ebjeetite relalstamant courts appelfis Quotes. Vcuz pouvez los gccomplif 
suocessivement mats Ggatement re^an.’ aux quGies ^ftpfldefmrmani lemjnSes as 
rejouer ai/tant da fate quo udub le desirez 



Vows pouvez voue iarsoer dans 
des quel es an diaftguanS avec 
in. chot du village ou en enfant 
dans la hall aa rassembln-mant. 
oCj da nombrsux chasseurs sa 
ra^riiseant. Una tots qua vous 
.hvhz trouvy une qu#te am vous 
: n5eres5e. lancez-vous sur 
ie terrain patir que la chasse 
commence. 



I 


il nm in 'Sii 
■in fcium, 


■Ijri imi'e i 


. IwehmI Jin 

* p111ji ft 

i 'KlirilM'PUl 1 







fill' ■ * 
* ii iH'i wli 



■r J'uvJ ~ 

' 1' IM'l » 

Ml 1**1 





La (su propose une grande varies 
de quotes w* cfcjedtf& diws. 
Partos. voijs devrez elimine? 
des monslres qw traublenl la 
quietude des babrtants. Dans 
d’aulrss cas, i s'agira dc partir 
a la recherche d'nb. eis piecis 
on de detendre une base *in* 
d'sssaut. Una rwltMude de d&fis 
vons afteudeni A vons de as 
relever! 


Une fois une quote terrninee 
vous rocavez une recompense 
k la masuna rse sa eitficults 
N'oubliez pas de rendre 
fr^quemmeni visile k is diet 
du village at d'aller duns & hsl| 
do rassembteinenL car ctiaque 
quote accompli vous ouvre do 
nouvelics possMitea. 












Apymyez $ur la touche 03* k 
ecran i :ire pour aflictier le menu du 
feu Si vote avez prec£demment 
sauvegancte des connees de jo j 
sur ur Memory Slick Duo™ ou on 
Marnory Stsck FRO Diso 7 “. sites 
sent a uTomatteumnent chai q£es au 
demarrage. 




Nouralk parric 


MENU DU urU 


iDiiniiflDuiinnnnti 


MOUVCi, L F PART * E 

coin r i nulr 
BflLERlE 
OP T i CMS 
ulElhahseiuen r 

INGTALUTIOM 


Citeez un personnage k I'alde de I'oplkm de creation de personnage puis comm-ente/ 
one nouvelle pan re Si voire Memory Stick Duo™ oontlent ttes donrtees de jeo 
(systeme) de Monster Hunter Freedom™ 2 vouspeovez cordinuer de les uUI>ser dans 
Monster Hunter Treadout Unite™ 1 . II est eqatement aossti-lo de reprendre parttafement 
des donrwes de persemngge issues de Monster Hunler Frcedomi Unite™ pour order 
ur nouveau parsonnaga 

Continuer 

Raprenez una pariae 1^ ou vou& vote kim air£t£. 

Pour cate, un Memory Stick Due™ consenaos una sauvegarde Monster Hunter 
Freedom Unde™ doit e!re Ins&Gdans la tents pour Memory Stktt Duo™ 

Gal me 

orsque voos tempiissez certalnes conditions, des films sonE debioqoes void lea 
oommandes de ia Galene 


Commanded 

Selectionner touches droclionrwttes 

Lecture : touche © ReSoun'Areter Is lecture touche © 


Optfcns 

. as options parmetfartf da modifier divers paramalres du ieu. 

rgement 

En. mode Infrastructure, vons pouvsz t&techarger des bonus et de nouvelies quotas 
sp£cia»es 

Installation 

Geite option tjanveparde les donrtees dinstaltetion do jed sor voire Memory Stick Duo™ 

..a sauvegarcte des donn^es d'lnstallalkjn si? ie Memory Stick Duo™ acctetere tes 
temps de ebargement 

An EN l ION la metbode de gestiort des donnees do Monster Hunter Freedom 
Unite™ astpartfcJifera. Longue volts jouez, assurar voue quo votre Memory 
Stick Duo 71 ' ost toujours bier.! insaradans votre-sysSame PSP 7 " afin do ne paE 
iodorrimager las donnAes 














Chapter I - Spsteme de jeu 


Donnees de jeu 


Si wus di^vscz cU dcrmces dc jzu Mender EXricr prcjcdcm 1 ^ £ 


Si une sauvogardo Monster Hunter Freedom™ 2 cst prosante -sur te Memory Stick 
Duo™ uiilhte pout cn&ar line itensile partie tteMonster Hunter Freedom Unite™, 
'.'out pouuez loner aveo vote personnagG cte Monster Hunter Freedom™ 2 dans 
Monster Hunter ^neettom Unale 1M H vous su1f£ ^importer Voire persormgge apres 
avoir selectonne NOWELLE F’AR I Ifc dans le mono du jeti. 


'Le nom du personnage sera idertlique A oelui donn£ tors de la creation du 
personnage dans Monster Hunter Freedom™ 2 . 

'Vos oo mens Mobster Hunter 

I 

| V pas effaces s mponer 

' r ■ I*| © ?l ST TTt w 9 M vospersonnages<*e celte 

manure 


^Huntjef 

P^eFDOli 


'Certames donnees sur les 
personnagGS ne sont pas 
teanslorablss a Monster Hunter 
Freedom Unite™ 


Comporie des informations sur voire gersonnagG at le oontenu de votes go errs.. 

'Pole pouvoir sauwsgandar los donrtess de jeu. vous devez posseder un Memory Stick 
Duo™ [vendu sapareme-nt; Avant ds commencer tine partis. assunez-votis que vntre 
Memory Stick Duo™ ess correctement ins£r£ dans le tents pour Memory Stick Dejo™ 
de tePSP™ 


1 Vous devez disposer d'au molns i Ko d'espace iOre st* voire Metnory Stick 
Duo™ pour sauvegarder vos donnfes de jou 

Crois pcrscnna^cs par fichier dc donnecs si 

Vous pouvez creor un fishier de donates de jeu par 

Memory Slick Duo™. Chacun — 

da oes fichiers peut contenir 

les donnfes relatives A tnois LhhiimiJ 

personnages. Si vous voutez KijhrigB 

cr^er plus de trols personnages, £ 

prevoyez un autre Memory Stick 

Duo™ 


£es domees sent enregistrees au me me emplacement 

Uno fois votes personnage eree et sauvegarde sur un Memory Stick Duo™ vous 
poijvaz plus lo sauvegardar sur un autre hfemofy Stick Duo™ 

Vous devrez done t/liliser unjquemenrt 5e Memory Stic* Duo™ qui etesi insere au 
momenl oil vous aver crSe voteo personnage. 11 n'est pas possib o do copier les 
personnages personnels sur pSufsieurs Memory Stick Duo™ 

Avast de cotter ta partie 

Avaml do qustler la partie n'oublioz pas de sauvegarder vos donnees a -'aide dti lil de 
votes mai&on. 


Avertisssmont: pendant la sauvagardo ou is chnr^cmGnt. n& rofeoz pas lo Memory 
Slick Duo™ ne reinitialise? pas la jeu et nteteignez pas le systems. Vous risqueriez rta 
oorrompre las donnees. 











:-olor::jorr.ez OPT QMS dans le menu du jeu 
pour reffichef I'eoran dos options et modifier 
d vers [ ammdiros de jeu 

Cangue 

Cette option permet de modifier la Langue du leu. 

Son 

Selecironnez cette option pour r^gler le mods 
de sortie audio du jeu. Wous avez le chois 
e=i5re Stereo, Dolby Pro Logic II t?r Boost vous 
po-jvez egalemenl modifier ces paramelres on 
court de jeu 


Commander 

S^lecuonner 
touches f. 4 

ModTief les pa*ameires 
touches 4*.^ 

Confirmer: louche © 

Revenir au mecudu jeu 
touche ® 


lg -du ost compatible avec Dolby Pro Logic II. 


Pql£ profiler du sen surround, solectionnoz Dolby Pro Logic II dans lot options do 
son et connects? votm PSP™ a ns systeme audio Dpiby Pro Logic H Cj>a? exempt ijn 
reoepiflijr AV) au moyen do pori vid^ofeasque/mit?ophone de la PSP™ 


Pom 1 brascfier ia PSP™ ci voire systeme audio, vous aure^ besom {Too c§ble audio 
adap:e (par e*eirioie un cable l <ne In) compatible avec le port u-'entr^e audio de voire 
systems el avec lo port vid^ofcasque/mlcrophone de la PSP rM (Si vous postedez 
■jfic PSP-2000, vous pouvoz eqajement L-liliser So connecsour a Of oehss d u cablo do 
sortie TV [vendu separSment] pour PSP-2000 unequoment.) 

Attention 

Poor assuror te bon fo^cfcnnomont do votro materiel, voi^lez a loujours ban sGlscfexiner 
Dolby D ro Y.pgie li dans te menu Options et £ biancder la PSP™ & votre systems audio 
tosque lee ceusx systetnes sont hors teiremn, Pour eu savoir plus sur le branenement a 
uu systems audio hse? le mode d'empioi de votre systems audio Le par am^iro Boost 
osl loul specialemerrt contpu pour les haul-parlours de ia PSP™. 

' La fonction Boost oe lonCfcnne pas avec un casque 
' Veilloz a no pas jeglor lo volume tfop fort si vous iflilisez la lonction Boosl. 


JVivcau - JVIusiquc/^[k>eau - Gffcts soncres 

Fteglez le vp urn a da la mueique at des fruitages du feu. (Oeria;ns bruitages et certains 
passages musicaux ne seront pas attectes par oe pacamdtre.) 

Continuation rapide 

Cette option per met d‘a<xteterer ie chargement fcwsque vous rapfenez votre partie 

Cbargement de fond 

Cette option aoo£lftre les temps de chaigement en chargeant les environnemenis 
avanr quo ie penswinage rvy enire 

' Si vous seleclionnez oette oplion, la batlede de votre PSP™ risque de s'epuiser plus 
rapidemenl quo d'ord naira. ll est recommande de frandler I'adaptateur AC iorsque 
cette option cst acSivee. 

Installation des donmee 


Vous pouvez accel&r&r Iss chargomseis du jeu on effaduani 5 a charge menl dopes los 
donnecs d 'insist lation saovcgardecs ol 51 JMD Tl ’ du jeu 


Kcglagcs par defaut 


Celts option netablii tous les paramelres d'origine. 
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Interface de leeran du village et commanded 



C?x?isir une destination 


Touches mrectionneiles 


Touche © 


TOLJChS 


'ouche 






W 0 ™ © 




Touche €• 


joiicho & 


Pad analogous 


McLWimert dsrs la 
zone adfcns dYeraes 


Aariuler la selection 


Ceplaeer Id personnage 


Touche © 


Paler, oonfFmer 
£a selection 


Touche 


Guvrirflermer le menu 


Touche W 


Organiser rInventaJre lorsque vous oonsultez vo& objefs et etiulpements. 
appuyez sur la touche pour les trier et les rar^ger aulonsatiquement. 


F 3 usser les cinem&tiques : appuyez sur la touche 
cinematiques du jsu. 


pour p asser cerlaines 


"En mode muftijoueuns sans fil, vous pouvez cassor los cincmatiquos si 
inus les participants appuient sur la touche 



Lorsque wlr ertrez dans && fiali de rassem&SefinGnt poor etiliser 
le mode multiioueurs ears fil (Ad Hoc), ueuillez vous assurer 
que finsenupteur WLAN de la PSP™ esr active fplac^ sur Go). 



*L'enn placement cfe rtntetTipteur depend du module de votre 
PSP™ 
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Interface de leeran du tillage et commander 


points de transport 

LorsquB votjs arrival a jn po ntdo transport vers un a Litre l eu, le norm de la 
declination s'aflfche. Appqyez sur la touche © pens' itre transport^ vers ce Iteu 

Certains points de transport vous per merle nt de Choi?- entre ^usieurs 
destinations Darts oecas appuyezsur la tcmche O o>ur en choislr one. 


pcfsonnages non puables (pf'Tj) 


vous renconTrerez oes PNJ, teis que aes ^llageoe ou flee v/oya$eurs 
Lorsque vou5 voiis approchez d'eux, une marque rouge s'aStehe au- 
dessL/s do lour tele Appuyez sur la to jclre ® pour lour parlor 


,rpi MB ra 


prsonoa^ du jemr: 

il s'agit du pnraonnago quo vous 
POnjriOsBZ. 


Infos joueur 

Gotfe option repersorio tous las joueurs actuallemant rSunis dans lo memo hoi! de 
rassoinpleinent en hgne Vous weirez £galennant lejr stgtut de participation £ la 
quite actuetle alnsl queO'autres intormaln>ns Lesjoueury dont le nom s''aificiie 
eo oranqe partelpeni actueflement & la mGme quite que vous 
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Las pefsonraggs itfliaant los dfibrentes in&to liaisons rfu Yislogo pour sc-prepare' on 



Gcclc d'entrmnement 


Cost ici puc- vous accoptoz des quotas 
lorsque vous jouez seel. 


Sous is supervision d'un 
inetrucJeur pnofessionnel, vous 
pourrez vous entrajner dans 
fie multiples unises on situation 
qui vous pmparcrant a co 
qui 'vol* attend a I'oxtbrieur 
du village. Si vous faitas vos 
premiers pas dans lo monde 
do Monster Hunter. parficicez 
a I'erttraTnanenl reserve au* 
debutants pour apprendre tes 
bases dc !a chasse. 


Ma^asin dobjet 


Co bazar vend dos outils. des 
munitions, dos objois a combiner, 
etc, Faites-y un lour potif tons vos 
besolns en nramSHel de chasse, 


6 ebepp« dcc)uipcmenf 


Celle boulique vote perrnd 
d'acheter des a^mes el des 
armures mais auss d litiliser tes 
martHfiayH otto nos on battnrt 
dos monslres pour fabriquer do 
nouveau* bquspe merits. 


Ball de 

rasserrv 

blement 


C'est ioque 
vous reoevoz ues 
quotes lorsque 
vous pouez 
d avsc d'autres 
joueurs ou que 
vous dbektez 
de parttoiper A 
des quotes que 
d autres fOLHurs 
ont dej^ choisi. 


Votre 

maison 


i! s ay it de la 
malson de volte 
personnage. 

bile aforite votre lit 
Line boita a oibjets 
et le ou les Felyiws 
acicsHement 
employes dans 
voire cuisine 


Cclcphcric|uc de la ferme pe-hke 

l a ferme vous donee recession de palter et de rteterrer 
des tracts EHe est ujeeale pour fes chasseurs qui ont e-ivie 
de souftter un pe-u errtre deux quotes Polm vdus rendre a la 
feraie rnor loz a bard Pu (eibphor q ue 


vle do tours qiistas. 


V 
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hienu du village - touche SOIRC (mtse en marche) 


Appuyez sur la touche dare le vilage pour alficher le menu special du village. Mettez 
Line op 1 !ion er surtjrillance a Tasde des louche? ditSctionneles el appwez sur Is louche © 
pour la selectionrer Appuyez de nouveau sur la toLiche *3P pour termer te menu 


Qbjrts 

Cette option vole perme' de voir quels objets sort! actuellemen! en voire possession. 
Dans te hall de rassembtetneht, vous pouvez egalernent ionner des oE>jels de rarel& 
taibla a vos rompagnons: II est impossible d'utifear das objets dans le village. 


Combiner 


Cette option pormet d’associer pti^sieurs objets pour en creer on nouveau. 


Me 


Setedfomez oetto option pour savor quote quote est en cours et queries sent Ids 

inches qua vous dauez aooomplir 




Votra personnage peut effectuer divers testes. com me Saluer on Exulter \fy\js pouvez 
uhlteer les gestes dans tes hails de rassembtemeni an injne el pendam les quotes 


Mos joucur 

Consulted te statui de teas les jouews presents dans ie m£me hail de rassembletneni, 

Carte de guilds 

Aftehcz ct modtfez voire carte de guilds, ou donnaz-la a un ami dans le hall de 
ressemblement. Vm® pouvez £galement oonsuiterjes cartes regues d'autres chasseurs 


Donncr compagnon 


Selectionnez cette option pour dormer des ec-mpagnore Fotyne a o'aubes joueurs 
presents dans lo halS do rassemblement. 


Stattf 


Colo option wehb permol do verifer le statirt du personnago avec lequel vciis jouoz 
actuellement. 


Details deqUtp. 

Atfidwrtes Informations sur sag armes at rarmire mnt egt4quip4 v$ne pergoiviaga 


Docurronts 


S^lectionnaz Documents poisr w tauiies vos recedes fle combinaison las tfifonnasions 
sir las nnonstres achieves dang tes boutiques et la gtaiut de we oompagopng Felyna. 

. a liyte des 'ecettes Combiner sfailoriye & ^eaute que wus parverie^ e les ^easeer 


Options 


Las options vous permottora de rSgter las rate de rasssmbtemenl et le lobby de I’ecole 
do formation sour tes rassemblements or iigne sur Auto ou Mannas. Vous pouvez 
Ggatement achver ou deseotivpi I'mgtaileten des doneeas on modifier le morte da sorte 
audio 


Carrot du ioueur 

Poi.tr savoirqisals autres joueurs son! entrag et sortie du hall da rassemblement. et ft 

quesie heue 

Recsuoir 



S&eetionfKiz eette option pour tecevoir des objets es com pagans heiyrre d'autres 

jOLEUfs presents dsns le halt de rassernblement 
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Votre matron 


La *it vdejs porioot de sauvaggrder vote partia. 

Lorsque vous quittez vote inaison, i.mleez la lit 
pour vnus reposer et sauuegarder vos <tonn£es. 


Boite a objets 


Cette boite sert £ conserver de nombreux 
obpets. \fam poirvez modifier son corrtenu & 
tool moment 


Commandes 


SelGctbnnor: touches 
direct rotine lies 

Confirmer: touche © 

Annuier touche © 

C barker de page 
touche VB CEB 

'A I'ecran de soleotio'i de 
I'^quipement, appuyezsur 
las touches KH et B=B tout 
en inaintansint la touche © 
enforce 



Ranker cfcjrt 

Sefcdtiannez un c&jct dans voire invenlate et appuyez our la touche © pour lo ranger 
dans la borte a of>jets I ect possible de placer plusieurs nb ; ete s m liases dans un 
inGme emplacernenl yous pouvez ainsi fare le pfein d'oOjefe fr&^uemtnenl millers 

Sctftir obfct 

Cette option permed de piacer dee objets de voire bofta dans voire bourse. 
Salectionnoz d'aberd los objots que vous souhalaz sonar do la boise. Ensmte. 
choisssoz I'emplacement voulu dans vote bourse. Cod iait. sc leclionnoz le nombra 
d'artiplos £ transferer 

Cctnbincr dcs objtfs 

Combloez des objels de «a botte poor en creet de nouveaux, Vbue devez pour oela 

5elod«or»ner deux objets de types diftorerrts 

Changer &*uipif front 

Choisissoz I'equipement de votro porsonnage dans voire boite a objets Pour retiror 
de reqtfipoinent s^lectionmz I'Qbjet dost vous 6tes actueUemerrt6quipG et quo vous 
sotitiaitaz retiren. N'oubliez pas que vote rtevez toujot*s- $ !r e &iuip6 d'une erme. 

/Jrran^r objete 

Cetto option range Jos objots et I'equipement de votre boilo a objols. Lcesquo vous 
s&edionnez unobiet. le c-nrseur deviant roupe. vdus pouvez alqrs d^cidei de fendroii 
op vous voulez le ranger. 

Vendre cfcjcf 

Vous pouvez vendre des objets el de I'equipement depths la hnise £ objeis. 
S^tectlonnez tea objeis donr vous soutraite? voi^s separef, resfferdez leur prix de venfe 
puss conftrmez ole annulez la (raneation. 







Commanded de la camera 

'..orsquo voire Ccile a ob.sis est ouverle. vous pouvaz conirbler iibrement la camera 
aftn d'oxaininor wtra porsonnago sous teas les ang&s. 


Commandos 

Fairs piveter Is psrsonnago : pad angJogique 
Quitterfravenir au menu : toucfis ^H7 

Ortenter sa cam£ia : (apr&s avoir fetnuS le menu) touches diredionnelles 


Cbangez-ixxis rapidement avee Mon ensemble! 

La Sonctbn Mon anssmblo ast particolioroment pratique car site jous perirat de vous 
do>ar rap dement do vofeo Squipomenl prefers. 

1. Gtif ikz vetre equipernent prcferc : 

Tout (Tabord, acoedaz a I'option Changer equ pemant. Belacrionnez-laetequipez-vous 
de vot?a Gquipemeni fawori. 

2,6nr£qistr<mi£nt sous Bnregistrer equ: 

Vous pouvez enregistrer voire eoimbi.na*son ri'4quipement atfuesle dans Fur des 
20 emplacements disponibies. 

3. Sekcriom>zz tensembk sous €nscmbk equip, 

Vous pouvez desorm&ls vous deter instantanemerct de is combination d'Gquipemeril 
qu-and vous le souhaitez 

Tour modifier c: elfacer ves difil6rents ensembles, sGleotionnez Editor ensemclc 

%*♦ w .*•■* < i u^>c-»■ ii i » *tv *i«tw*inii w * *■» #»r»* v* mi|' nmitm *' 

petite boitc a objets 

Vous tnouverez partbis oe petites bcitas a ob^ts en dohors cjg votre maison Cos boites 
no pouvant pas contsnir d cq-jipeme^it mais vous pouvez y stockoi das ofyats. 

Vous irouverez des petises bohes h objets dans le hall de rassemb ament, la cuisine 
Felvne et la feuna Poxks Si yotrs bourse d'objets est remptie au maximum, ces 
peiiles bones vous servlront a Hberet de resuace 








« 
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BiWiotbccuK 

Pendant qua volk acccmplissez 
des quotas lemensue * Viede 
chaste » esl HvrG k voire domicile 
Les mjm&os de oe magazine 
renfermenl urie foule d'inlormalions 
precKiisea qui vous facalileronl 
fa tache. 

Changer de coiffure 



'dous pouv« changer la coiffure de wtrg personnage dans voire biblioth&iue 
S^tecflonriez une coiffure dans la iiste t>utis choisssez la coulee* dec cheveu* a 
r^dedes barresde coloration RVB, wous Srouverez Ggalemeni dea exempts de 
lo nfes sous ;& barre do coloration 


Changer de cerement 

Era pius do ebemgor tte coiffure, veto personnage pout changer da vbteme-nt dope's 
;a bibliotn^que. II vous s^Jifrt de s£lectir>nner les vfttements deponlbtes dans la ;isae 
ilabfflez-vous sefon rimmeor do jour 


MHHfl n«ki« t %* 4 n*«i kfe H4W * Bm WjK l T«4 h 



Cuisine fdyne 


En cours de parlie. vuus pourrez engager dec 
Fetynes en lam que cushri ere. L orsque vous 
avez on ou pluSieurs chefs Fetyne k votre 
service. assoycz vous a ?□ table do votm 
casino. L'un d'eux viendra prendre veto 
commends, SGteetionnez les ingredients qu'tl 
ae^a I (filler pqi.jr prbparer voire plel. Les 
effete du repay dfcpendront ties ingredients el 
des talenls de vos chefs 


Grand-mere fetpne 

Polji embaucherdes Foiyros, adressez-veus 
k la grand-mere Feiyne du village i r e nomine 
de Feiynes qti’JI esi possible d'engeger 
s m-jilarsement augmenle en lonction du 
niveau de votre personnage . orsque vqus 
aurez suffisamment progresse, vous pourrez 
emtoaucher insqu a cinq chefs Fafyne a to fcis 


CcfTTITMndcr 

Si vat® vous asseyez k la table de la 
cuisine {te vptre maison, un Felyne 
vlendra prendre vote oommiarKJe 
Cho^sissez les ingredients qu'il ttevra 
ulilsser. L r e1Sof sur voire pereormage 
variera salon las ingredients qui 
composorf la plat. Lanoaz-vous dans 
I'innovation eulinalre! 


A parttr du second chef, la grand more l~dyne 
vgi.js permettra d'engager un autre Felyoe 
moyennent r&trjfcnjiion. 


Un nouveau panneau s'ajoLfte dans la cuisine fclyna : re aanneau das compagnons 
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Voire maison 
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paimeau de la cuisine 

La pannoau de la cuisine 
sen & g4re- les chefs Felyn^ 
a^ueltemeni 6 voire service 
Lorsque plusleurs fellies 
cliisirterit ensemble, vous^fevez 
payer pour les p ats que vou5 
cornmandez. En conlrcpanlie, les 
e*ffits sont frien plus nt£ressante 
Vbus pnavez demander £ yos 
chefs Felyne de preacher de ia vianqe 
designer un nouveau leader 

Cban^r/Gtfigedier 

Code option vous pennal do faire passer un diof Telyno au posts do comeagnorii 
Folypo. Volts pouvoz aussi rerweyor un Folyne actuolteman-ta votre service. 

Seracs BDQ 

Vbus pouvez tfemander aux Felynes que vous avez engages de culssner de la viaride 
o j da poeson S^ieolionnez Service tftHQ. puls donnez au* Felynes de la viande ciue 
ou un obse! similaire. Une fois que volts bs aurez payes. il rw vous roster a plus qu'a 
recupCrer voire BBO frafchemenA prepare au relour de quele. Plus lo niveau do cuisine 
do vos chefs Felyne est dlovs. plus les plats saront chars. Cepondant, cos derniers 
seroni de bien meiHeirre quality 

i * <:«>■ r »•.*- IV k* I ibqi ll|fTi¥ < lb H | iWW | i >ip» 4 MW iwVtnwtnMi I 

fdpne indttfdud 

Voij& pouvez engager riifferents types de Falynes Chacun poss^de 
jn don partioulier peer la preparation d'un ingredient 

Niwau ck cut^tre 

_es chefs Felyne que vous engages peuvenl augmented leur niveau 
en cuisiinant et en recevant dos pbjsts. A me&ure qua lei* niveau de 
cuisine augmsnte, ils pr4paiant das plats pUsccpie-ux. avsc un plus 
grand savoNaire. Lewscapacit^s augmetfteni dgalement. 

ISivcau (iin formations 

\ es chefs Felyne rGunlssent constamment loules series 
d'infarmations. Plus le niveau d'irtfbrmations des chefs Felyne 
est clove, plus les informations iju ils detienheht sortt precieusos. 

Parlez-teiM de temps on temps pour savoir ce qullsontnppris. Ils 
vous donneront peu!-£tre un ohjas a Poocasjon. 

Caknte cuHnatres 

Les talents eullnalres sent ir&> mysteneux Ils s'atfIvent 
occasionnellemeinl lorsque vous mangez un plat prepare par un 
chel Felyne Chaque ehol Felyne pcul active* treis talents cul raires 
qui iui sent propres. Pour savoir quels laterals possede chaque 
chef, opnsultez lo pannoau de la cti'Sino. S. grace a voles.. Ig chef Felyne est de bonne 
i.ma.ir car vnus ayez command^ un pies qu' i salt particuliSrement bienpreparer, son 
prat actives peut-3lne un talent special 
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du \rilla9e - Ball de rassemWement 



Chef du village 

Accepter des quefes 

Lorsque vous (ou&z en solo. fa chef du village vous- donnera 
c;es quotes a aooompk. Paiiez-iei pour ouvrli un menu 
contemn! laNste des qu&tea. 

Wous dtevrez pedes r£un r certaines eondiSions pour 
quo certaines quotes s'alfctienl D'autnes appaiaissertt 
simplomentde fagon aloatoire. 


Cist? de quires 


Type de quete 


Affictie le lype de quefe que veus otes cri 
irain do cosnsultor (Quose do chasso Quale 
massaero, Quaio collects, etc.:- Lon&qufuin 
pueur accepts une qu3te. riedme de qudte 
s'aifidie 


OuSte de 

chasse 

(blanctie) 


Quote 

massacre 

(rouge) 


Qudie 

eoiiecie 

(veie) 



'La coulour d& 5'icbna depend du 
type- de quale. 


iitrj .1 

r*i-< 1 !■'■? r»rif pi ihi 

s ' 

fr r- Timf| 


II s'agl demonlanl que vous reoavruz pour avoir Serrr-ine 
Ling quete. Si la qudto ne s'ost pas dorrouloo oommeella 
I'aumitdu. vous gagnor&z parfois momsd argent. 


Paiement contractual 


II &'agit da sa somime qtte vous davez debourser pour 
Steepler la quete Si vous parvenez d tennlner a 
quote, vous racevez le double du montant du paioment 
contractual 


Umitc de temps 


Duroe dont vous disaosoz pour acoomptir votro quale. Si vous no parvenez pas a 
attemdra vo?re oDjecs^f dans le temps impgitl, vous Gchouerez 


Lieu tte la quefe Tr6s souveo;. les lieux existent en deux versions diurine si nocturne 
Une meme zone pec* s'averer ires ditferertle selon que vous I'explcrei de jour ou de m.::l 

Indicateur des quetes du niwau 


indicateur violet cot sndicatei 0 s'affiche lorsque vous auez term ioe toi ites las quotas du 
niveau. 

indscateur rouge il vous resle au moms urie qu£te secrete a trouver. Peui-^tre 
devez-vous rempllr certaines conditions. 

Aecun indicateup ilvous reste des quetes a aocomplsr. 


» *******#■.■* *- ****0*0 r.* » * ■ *i 1 1 ^ * m i * * » «n*. * -r 

12a vie toujour $ renouvelee d un chasseur 
de monsnes 


v V.* 4I *# f * * * 


Lorsoue vous aunez terming un grand nombre de 
quotes at que vous aunez rnerite vwne statut de 
chasseur accompli vous pourrez accepter des 
i iot'.s (fun aiitic carsonnaqa cue la chef du villages. 



j«p 1 ■«! ii. mt 

I i'fc ■ p nil 
illlfclhri in u 
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flail de rassembfcment 


Ball de rassemblement 


Ftendaz-uous cans lo ha[J de rassemblainart a I'arri&re du vsllago pour 
accepter des quotes iorsque vous jrnjsz £ plusleurs Ucub pouvoz 
rediercher des memibres pour qu'ifc se pigrieni & unequ^teque 
vow avez ttep acoeptee ou b*en particlper a a qu^te d'un autre 
joueuf. 

Lg ha l Ce rassemblcmenl abnte une boulique dans laquette vous 
irouvorez routes sortes d'articics do -etiasso. Assoyez-vous a la (able 
pour vo js 'datandre un pan avec dos actions specifies 


Dans k hall d« rassembkment 

Lc r sq ue vous uti isez la focction WLAN pour vous connecter via le mode 
muftijouours sans fit, verifiez qua t'intef rioter* WLAN do voire PSP T,J est 
on position allumee (On). 


Si roption Haf de rassemb on llgne eat regime sir Manuel (param&re modifiable dans 
es Options du village), vous pouvez choisir le hall dans lequel veus souhaitez entrer 


Si ceSte option eat regime si* Aiito, le premier hall dfsponibe sera selects nrte 
automgbqiiiement. 


* 1 '%■ * IKUU hk W I 




Accepter des qtktes dam k hall de ramcmhknrKi* 

Lea halls do rasserrblemont son? le poinft de depart des quetes 
iTnitijouQura. Parloz aux dGinoisG-les a la reception pour affichflr un menu 
r^pertorigni la lisle des quOsos. 


Differences entre les qticks 

En entrant dans le ha i do 
rasssmblenneni, vous remarquerez 
fa aresenae de lro*s etiarmantes 
demoise les a la reception, EHcs 
seront ravies do vous confier des 
quotes dans lesquellas vous pourrez 
rt-alisor de nouveau* exploits. Au 
ctepari vous Re pourrez acceptor 
que les quetes a^oposees par la 
feure title de yauche. Vous devrez 
prDuvt? votne valeur avant quo 



os lies de *oite et du milteu ne vous consent des queues Or dit que tes queues de 
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JVfode mulrijetteur© sans fit (Hd Roc) 


Lofgque vous ent-oz dans lo hal? da rassemblement rtepuis a vi lags. phoisiEasz le ha 1 
Gfi Jigne pour quo Ig pfGpara la connGjaon an, made Ad Hoc via la fonation 'A'LAN. 
Cecifait, vous pourrez entrer dans le halidetasseir-plement an ligne, Volk n'aurez 
pas heroin dfi wo *js oonnecier k ijn rGseau exte*ne lei qu internet. VpUS pouvez {tone 
profiler du mode rnuitijoueurs en tigne sans aco&s inierr«el ov point d'aoce&Wl.AN 



Utilisation du mode ,fld Doc 

n VfriFez quo vous avez active voire mSenupteur WLAN (position On) 

□ hj'cublsez pas de dds active? Nrttefrupteu WLAM (posiljon Off) lorsqje veus qurttez 
te hall dc rassambJament. 

F3 Assinaz-vcnjs que les ijoueuffs sent suffisammenj proctios tes ujis dos fuitess pour 
que la cofieexion sans fil s'^iabhsse conedemert 


JjsqL-a.qu.afro perse r>nes peuvSnt so trcHiver simul'ancmont 
dans un memo hall de rasserpblement 


Ccs balls de rassetnWement en ligne 
tous dennent les pcssibilites suivantes. 

Omccz-vxsus dans one quete a pluskuts 

Volts poLivez accepter urto quote en cooperation avoc treis autres joueurs 
maximum Si une queSe voas donne du fil a relordre, vdus y vieridrez peul-etre plus 
lacilomofi! a bout avaevos oampagnons. 

Qucfe au fresor 

Cette qu£te est fle'Siin^e £ deux joueurs. 

Essayez de trouve? des lasers aussl rares que possible I 

Gmwrr dcs cartes cte §uikk 

Pour renlorcer votre amilie avec d autres »a users. envqyez-leitf dss carles de guide 

Schange dobfets 

Vous pouvez ^changer librement dee objets avec d'autnes jouaurs 

Remarque : semis les cbjeis dortf 19 reret& est de niveau 1 .2 ou 3 sont 
doftarngfeables vovs no pouuez pas ^changer d'obtete de r arete 4 00 plus, rn 
d'armes d'armmes ou d'ar^enr, 

Bcbmoi dc tonipa^ns feline 

Vkus pouwez donnor dGE oorr pagnens Felyno quo vous avoz cievos. a d'autres 
puaiifE cu an rooevoir do lour pah. 



I Vous ne pouvez pas emmenei de Compaq non Felyne dans les 
quotes aoceptoes dam les ha K de rasseimbiement en ilgne 





Chapter I 


6 co 1 e dcntraimmcnt 


'ecole d'entraTnemeni a et£ fondle afin tie vous enselgner 
es talecls dorU voles sure? toesoln pour survive e ! 
prospcrer en tant que chasseur. Vous pourrez (retire 
vos connaiSSBnces on prat-cue dars toutc une serre 
do situations crdcsos. ecus I'oq=I vigafgrtdu prafasssur. 
£coutez lee conseils du professes et donnez-vous £ fond 
pour exoe Her d a ns tous les exerdoes 

Vbu& me pouvez p&s ullllser vos octets personnels ni 
proFi^er tFes bteclalte des reuas prepares par vos c-fiets 
F-elyne pendant tes quetes do l'4oo(a d'entfairement Vbus 
no pourroz pas non plus ommonor votro oompagnon Fo^yno 
avec vous. 


Regies de lecole dentrainement 

_g professeir preparer a eo objats et rsquipement quo vous 
po.irr 9 . 7 1jriksei Vdus ne poufrez pas emporfe* euec vous 
les obiets trouts duant I'entraTrvement. Vous repai'*ez 
oependaml avec ties recompenses 


Sckctionner un type 
dcntraimmcnt 

L'Seole propose Irois erodes d'entramemenl 
aux b&jocS'.fs varies. 



Bntraimmcnt du debutant 

Cesexerdoes sont des^nes aux appro ntis- 
chaaseu'S e- a tous oeu* qul soubaited se 
lancer dar® le metier ns vous aideront h 
marier des urmesavec lesqoelles vous n'avez 
pas ndcessqirement eu recession ie vous 
lamiliarisef. Au debut du jeu. il est vivemsnt 
recommend^ de suivre rentfatnemem du 
debutefis afin-d'apprerxtre ses fioellesdu maker. 

BtitraShemcm de ^roupc 

Ces exerdees sont des'm^s aux parties 
rtidtijouaurs. Par consequent, voussensz 
regulieromont conlronlc a des iTwnstros plus 
ooiraces que oeux ties exerotcesea solo il-&si 
viva meet ooi^sei IG d'unir vos lorces £ oelles 
d'auires chasseurs pour »es varncre, 


i ■ — 




- • *,i 


J , * . ‘ _ Jkm 


v 1 - 

H'i 






Gntraincmcnt solo 

Ces exerclces vous a deront £ appieodre ft Jouer efficaowment en solo Vous amrez ie 
chpiv e-mre uncertain nwnlxe d'eaerccessieoessmani w certain niveau de talent 

' Au tout debus do jeu, vous ne pourez pas participer aux exerdees en solo rermlcez 
qjoicLos quetes que vous confera la c*iel du village en attendant qu'ils dcwerwienl 
djsponibtes 







Chapter I - Spsteme de feu 



mr Tki \ Jr Jr TL. V jF jBr iBi V 

Carter de guiide 


m 


Los cartes tte guilds sonft la ptauva 
das exploits das chasseurs Clkas 
oontiannant das informations de 
base sur t& rtefsorcnage el de& 
stalisnques (normbre dteq males 
terminces. de (resors trojvss.ee 
rnonsires vsincus. etc ). tnsigne 
d'amjtia. vous pouvez edhangor 
des caiios de quildo a vac 
d'auires chasseurs dans le hall de 
rasseiTteienteni 

Examiner Examine? las donn^as da uotra protore carte de guilria 
hd*ter Modifier ie content de votre parse da gui de. 



Donne* 


Lrste tar tee 


Oonnez voire carte de guilds a d'autres joueurs Pour etteduer uee 
ad ions, vers devex vuus trouper dans un ha i de rassermbtemeul en ligne 

La liste des cartes do $u Wo qua vous o*nt donnees d'auines jpueus, Vous 
pouvez si vous lc souhaitez rediger une petrte note mpi-Ss pour cl" ague cade 


I hmiti wii ■■ ■ 


Reception de caries de 
guiide 

Lorsque vous vous trouve? dans 
un nail de rassambleimert en Hgne, 
d'atires joueurs vous ofiriront geui- 
elre des cartes do guiide. Dans ce 
cas una fenbtja s‘ouvTta. Sa vous 
alas occupa a autre chose pendant 
oo temps, una iedne s'effiche dans la 

partis sup^riaurade I'Acran. Dans lafanfrsre. s^tectionne? Fnieg pour enregistier la 
cante qua vous venez de recevo.*. {\ftus ne pouvez pas reoevoir de caries de guilds 
si voire statut indique « PteparralifS de departs finis ».) 



Secrets des cartes de guiide 

dcs cams de guiide : Niucaux damftfc : 


vbtre loule preim&re cane de guiide 
est eo pap er et n'a pat; beaucoup de 
valour. 8i vous rempSissez certaines 
cor'd itions, vous pounrez I'smeliorer. 
A vous de les fcouvar 


Ces ndveaux augmenteni a mesi*e quo 
vous terminez des quotes avec des 
oompagnons Une feis quo vous auroz 
aficunulfe suffisammertt de po nts vous 
recovrozpect ctrGJJTio recompense d'un 
membra da vosra guiide 


«wn» 




Citres a distinctions 

A mesue que vous temmnez ctes quotes de p5us en plus argues et rjue vous vous 
lorgez Lino reputation arapres des villagers e‘ des guides, vous recevrez des litres 
el distinctions Tous tes tilres et distinctions remportes Sigureronl su voire carte de 
guiide. VouspoiMnez las cons niter a tout moment. Vous po.jvez agalomont consuitar 
las informations epparaissant sur votra carta do guiide a? nnoriifiai votra tiira a tout 
moment Pour obtenir des titres at distinctions, voies devez Liiilisar n hon asoiant 
irstaiiaiions du village Po<ks en plus determiner da oombreuses duties 
























Quaes dans lesgudles \xa 
peut pas ecus accompagper 


vous m pouvez pas emmener de oompajjfttn Fetyrte avec vo us {tans les types 
de quotes sjiva-'i's 


□ Oodles acoeptees dans le had ee rassernble'neii on I gne 

L Cependant vous pauvez emmener an compagnon dans les quotes 
acgapt^es dans les halls de rassarnblamenit hors jig.no. 


□ Orates do I'Grate d e ntrasnfimsnt 
fl Quotes au tr^scw 
OAutresquGtes 


Chapter I - Supreme de jeii 


r ffa 




fdyne 


Las compagnons Felyna sent 
das Fo ynes qyi pauvent vous 
aocompagner dans uos qu^ies. 

i as Fetynos voossu vient dansvotre qu^ts at vqus 
anieroni an etiectuant {(iver-ses aoEloris. 

Vous rie pouvez errirnener qu'un seyi compagnon Felyrie a id 'ois 

lO (eu perrnet egalement de do liner des Felynes que vous avez 
Steves a d'auSres joueurs 

engager des compagnons fetyne 


Vous pouvez engager des oompagnons i-eiyne de i'une des faoons seventies. 


Engages las aupnes da Sa grand-marc Fclyre J Demand&r £ yn Compaq nan Felyne de 

changer (Temples 


^)a temps £ autre. la grand-m,£re Felyne 
vous presenters des compagnons Felyna 
Volis pourrez Egalement engager des chefs 
Felyne. 


Hecevoir un Ccmpagrxn Felyne d'en au'ru joueur 


Poi^ recevosr des com pag none Felyne 
g eves par d'aiutras joueurs. se-lGctionnez 
options Donnor compagnon ct Trans 
oompagnon. 


Vous pouvez talre passer tin chef Felyne 
k vo!ro serviceau poste (tecompagnon 
-elyne. Sfctectibnnez I'oplion Changer/ 
Congedior dopus te pannoau dos 
oomcnqnons. puis ehoisiSSGZ le Fotyne 
qui do 1 changer de r$le 

T \faus pouvez talre passer yn compagnon 
Fely'ie au paste de chef Felyne, H esf 
possible de changer la classc des Felyne 
autant de (ois que vous le voulez sans 
fair-e b-aisscr lours statistiquas. 


4 4 #4 4c ■ *■ fc 4- f ¥ I- BV44W Pt4Wifiiftlfil4W»VVHi^ 
h 

R propos de la recuperation 

Des qLS vos compagnons Felyne subissent 
une oertaine quant-id do degals. Is sereFugienl 
sous tone et n'en rGssortonl pas avant d'avoir 
r4cup&& 

Durant cette phase de recuperation, rune des 
deux icOsies ci-ountre s'sffiche k o6te du rv>iri 
du Felyrie. Si le Felyne a sr&n dtes dogate 
mpedants, l lu» laudra sfavantage de temps 
pour recuperer 


fcone de 
gauche: 
recupbmtjon 
(nof mal) 


uu 


Scone de drcite 
rdcuieratior 
{dogats 
importanisj 


m 
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les pendant les quetes 



■ Lorsqu'une arme nfest pa* sortie., maJrteuez ia touche KB otTforkcee et appuyez 

sur £es touches © et © pour rooSiser les actions specials de cheque arme. 







QAppuye* e! reifcher 

or tenter la camera dans ia dfrection dans laqueile reyarde le joueur 

n Maintemr enforce 

ouvrir Sa fa netro do selection dos ob^te 

Toucha (■> ou © : seloclfonnar un objot 

Touche © ou © : seleciionmar une belle ou une bouteiile (artilleur setilement) 


n Sprmsor {mairrtanjf onfonca an sb dd-plagant) 

O Action gpecieie pot* cheque arme {iofsqu'une 
arme est sortie pour en seuoir plus, consultez la 
section aur I'utulsaiion des armes}, 


Tr ", df ectonnettes 


n Onenter la camera 
n fcflecSuer des selections 


louche 


Quvrirtsrmsf la menu 


















Cbapitre £ 


Cbasser 




n 


Commanded pendant ks quetes 




Cecbniquc pew sc relew rapidement 

Si vous &es a brre appuyez' aur la touche © tout en iae>ar',: coulisse -e pad 
anaJlogique juste avanl de vole relever. Cello manoeuvre modifiers !e timing 
neoessaire pour ■■/ole retever el vole per me lira do realiser ime esquve rapide-bans la 
direction dans laquelle vole eoidissoz l& pod anatogique. 

"Pour go Sake, vou&dQVGZ obe 011 mBsuro do ro-alKor une roulade d'osqLwe vors 
favamt. 

Si vous wus reteoLwa! a tors alom quo vpiis ut&sez 1 sne Gpee bqgue, une epoe . ine 
?anoeou uie lanoeftngue, lates ooullsser ie pad anaiogque dans la deedkjn darts 
isaquelle vous Souhaitez vouspruteger at mairtenez la IcugIks El enlonoSe. Cotlo 
technique foncSior-ne memo si volra a^mo n'esl pas sortie m asnlenez bs Sonnies © ol 
© enfonceos on momo temps qua ta touche EB Vises courroz ainsi matntenir voire 
garbo pendant que vous vous re&voz. 


n Esam;ns? (3 Grimpor sur une combhet] Annulcr una selection 


F3 Sortlr ramie 

OAtlaquer a I'ade d'une arrne isaut b 
Fusarbalete : pour en savoir plus, oorsul'ez Is 
section sur I'uti isalwn des armes). 


Doplacer le personnago 


P Sprinter (msintenir entonoG en se d^plapanf) 

FI Atfron spGdale pour ctiaque arrne (lorsqu'unearnie 
est sorl ie pc uf en savoir plus. consultez te. section slf 
I'ulilEation des armes). 


□ S'accroupir 

a Manoeuvre d'esquivo foombinoe a un deplacement) 
fl Confirmer isne s^lecnon 
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Interface de lecran de quete 


vj 


(I l * r B r 1 
t lUvEr ? 

■a IJ r a r 4 ^ 

p I Byfif3 





8 


e 


iJk j 


.? ’ , 




n -K?' 

^ 7 

Stsj< i r-31n t IQ 


L ^auqe de vnejueur 


Oorts Jauge riifnim je- a chaque fois quo vans per&onnage sprlnte, realise une 
esquius, utilise das flttaquss spGeiaies on affedno des actions qn« exigent do la 
vlgueur Si votrejauge de wguei* esi vide vous nepourtez pas etfectuer css 
actions Le niveau do viguour se TBConstilue au i!il du temps mais, sur de longues 
p£riodes. la quantity maxiinfite de vlguedr que contient lajauge batsscra 


2. Jlffichaqe de la Umtte de temps 

Getra horlogs atticho la temps qu'1 vous rs&e pour terminer le quGte L’aiguille 
blanche i& plus (orygue se apiece a mesne que le lamps s'otome, landhs out 
la iigne rouge irsdroue a quel moment expirera la dLstae imparlie 

\fous pouvez consul ter la durdc p^ecse impartio a voire quote dans le menu Oe 
la louche START (mise en marc he) sous Info quota 


3 - JNbms des pzrsonna^es et icSnes darmes 


Affichs la ilsta dss noms do tons vos oompagnons Uns icons indique Is tvpe 
d'arme qu'lte udllisent Par ailteurs, si yous ou uri membre de votre groups est 
report par urs gios monstre. un oe:l s'affichera a cote du nom 


4 persormaqe allie 


. 'un de vos compagnons de cnasse Les nouns s'aflichent au-dessus de leur 
■ese afinqis vous pulsslez ladtetnenl tee reconnanre G&opere/ ixuf pmfiter 
encore da vantage de Monster Hunter et battre plus facilement les monstres. Ces 
personnages n^apparai&serrt pas en mode sole. 


70 




















































Cbaptire Z - 



Cbasser 


Interface de lecran de quere 



5 * 6 tat de far me 

Lqrsque votra peisonnage utilise ctes armes de courts portae ellas sont 
marquees U'une epee Si wi^j utllteez un luserbaieto ou un arc. vous vernez Ues 
bailed ou des bouleHles, respectlvemenl 

Irdique le tranchsnL de votne arrrse de mdlee Si veus I'uliJIseZ 
contlnualtemant, <qIIq s’emoussara et vole dowrsz 3a romottre an 
etat u faids {fun aiguisoir 



iccjite de baife! 

i 

1 1 



leone do 



Indiqiis P&tat das. munitions flue vans utilise* aver wire 
fisarbai&te oulanceifingue A. mesurequa votrsutiise^ yds 
rniimbns, les bales de Flndcateur dsvterment gtlses. Pius le 
rwmbre de bailee cobr^es est grand, plus vous avez Ue muiufroris 
en stock Si votes stock est epua6 un Indlcaleur de reebarge 
s'afrehs a racian. 

Indique Is type at to nomine do bouteiltos 
accroctbes a votne- arc 


6 . lau^e de same 

7 , personnage du 

m 

Le nsveau de sante de voire 

joueur 

porsonnago. II pars connaissanco 

1 s'agit du porsonnago. p^rsonnalisa 

Sorsqu'ello ost vido 

on mode de cMon do- persormage, 
que vons oortitd-le? actuellement 


8 l JVfcnstre 


uous trouverez ue nombreiw 
inonsires sur la carte Certains sont 
tr£s petets tandfe que d’aulres sent de 
varitablQS morttagnes. La pJupart dos 
monssras cpnsid&reret i&s humains 
comme de wigalres casse-croules. 

Si wiiroisez un monstre qu I VOUS 
sera impossible de battre, n'oitbiez 
pas quo la sagessa reside pari pis 
dans la. lute. 


9. Cart? 


La carte indque la position des 
porsonnagos dos jououro. Una 
fi&cho do la rmdmo coskguj quo 
voire toOne (farms indique votes 
emplacement aetuel 

Si vdus iflilfeez Ue& marqueurs ou 
dos at jets simifainss, vous pouw&z 
egatemenH voir cu se trOuVent tes 
monsteoE. 



10 . fenetre des objete 

Cette fenatm slfiche les nb>ets dont vogs Gres antuelleme-rt gquqp£- 


Recuperation naturellc apres avoir subi des degate 

Lorsque vous sifrrssez des d£g£ts, la portion de votrs jauge de sansG en rouge 
se re in a in automatlqueineiH au fiidu temps. Cependanl, si vous encalssez 
plu&ieurs oobts suooesstfs, oette portion deparaTlra er uous devrez vous sooner 

manueltemenl 
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Utilisation des armes 


Gpee longue 


La posts constitute tcujours un avantage. Lapse 
tongue est unc aims lourde qui assent im coup 
refloutable si i'attaque est bien ciblee 
Sa puissance est suparioura a colic do rapes. Los coups do octes permanent do 
tranchor pluses monstTos simultan4inafit mass. on raison do son poids cl do sa 
sa.lle. carte armeest rslativement lento Apn&s cheque vous^tes momeni are mart 
vulnerable aux coups de I'ahversaire. Le maniement tfe cette arms requlert done un 
enirathemeur approtondl (slant doting que I'ensembie do I'4p6e interview dans le 
btocago ces attaques. el le E'emouESU plus rspiderronl cue las aulres armes 




Maniemerrt des dpdas longues 


Touclie © > coup vertical Touche KM ;> garde 

(n^mrentmc^fxwyfiMupcti^ ’t^ uevasn \ Jilsgi p^ x ii^ msrt 

| Touche © :> coup de cold I'am B, mantenezla li^cno KBs-fancee 

_ et appuyez srmJtaiSrnenl s_r las. 

[touches © I © : oc-up ms le haul touches © si © pour ttaquer Ies coups. 


Touche SELECT (seiedwnf^coup 

depied 


bn pasEard rapidemont a d'autres attaquss h la fin d'une pram fere allaquc vo js 
pouwoz enchainer des coups tant qlib cola ost possibi-o. Fondant cos artaquos. via us 
potivez changer la direction vers laquelie est tourna votie personnage. 


" Coup vortical 
_ (jnaJntenir enfcmoA* 
pour un 00 up Chargad 


Coupdaofite 


Coup vers le 
haul 


Mamtanez le pad analogous vers la 
gauche afin de dlriger ie coup vertical 
ou de cole vers la gauche 


Mffiintcnez la touche O enlonc^a 
pour aocumulorde la puissance. 
Ensurte, rolachnz la louche © pour 
qua Ifi roup ohargb sort olus puissant 
que d'ordin&fre Attention voua sere;? 
sans defense et incapable de me 
deplaoer pendant la charge. 


Masrrterwz le pad snalogique vers la 
droito afin do dirigor lo coup vortical 
vers la droito. 


“ Ul an 


!■«**. .H .M * * ■ 


Uno arms tfera do auto talale. Plus veus vous 
serve? de cone arms d£riv£e de l'4p£e longue 
f>lus sa lame devisor tranohante. 

Ln grande epee est une arme dorivee do I'apoo longue. Plus toqeto. elSa pe r mct 
d enchainer dos ntsaquos fluidos et rapides. La Jouguo qu'un vi&ritablo brettoL? mot 
dans Ic manismant do cotta arms permoi do revelor lo plcin posonltel rte colse-ci. 
Capandanl, la lame est extrememerrt fragite at no ponne-tpas-ae bloquor los attaquos. 


Manic morrt des grandes CpCes 


Touche ©]> coup en avant 


[Touche © "> bofie 
Touches © + © v balayage 


Toucne MM : fouguelanne 
rpnsRihii^ de repeiet cehe mttaque si wus 
dispose; de sufftsemment de fougue) 


"Vaus pouwer egidernen! eneculer oetle 
bechriqce ec mairlenii H la louche tjnfom: 
e! an appuyant sir © et © H-imu lanemenl 
lorsque voire arjne n'est pas scrlie. 




























rant qu'll taste <fe I'^nengfe dans ivosre jauge 
de Eougue vous pouvez encbainet une 
aStaquo fouguclame apr£s n'importe qua I 
coup on appuyant sur la touche MM 


Cbapitre £ - Comment Chaster 

Utilisation des armes 

U ii 

Attaquos oomco aver, n grancc opr.-iv 


\ v /a\ v > 


Comine avec les epees longues, voles pouvez 
encharner des coups do grande epee avsc 
d r aulres attaques a Topee. pour peu que 5e timing 
sort ad£quat. Us coups uerticaux as veisle haist 
neoessiient un mouvement Interm&Jialre. 


Coup en avant 


Coup vertical 


8o«e 


Coup vers te ham 


:.orsque vous r^ussissez des 
deques standard sc? des. 
monstres, vet re sauge de Eojguo 
augmeule. A.ppuyez sur la 
touche BiM pour litraror one 
fougueUme devrtsiatrice qui 
yiilisera tout le content de In 
jauge Moms la i&iige est rempile 
moms TaSSaque sera puissante 


L Si vous iemp issez la jauge 
£ son maximum, la puissance 
d'aNaque ot le tranchant 
da ta lame augmentefont 
lemporairement. 


4 


Lfoe arme l^gfere et poiyvalente qul convent au* chasseurs 
novices comma aux veterans ies plus aguerrls. 


Bien cqu li&ree e n attaquo cl en oefenss. cette arms legero est & la poriee de tous Ies 
detj-jtanis E n raison de aa petite lailie, elie per met d'uliloer des objets simultanement 
^ar a liec:s vous pojvez facHemenl ram^lorer en y ajoirtanl du poison ou des effete 
paralysants pour ve-nir faellemeffi en aide & vos oompagnons 








Maniement rfes Opees a uno mam 


louche O coup vers le bas [Touche WEM ;) garde 


Tyvi 


ouohe © :> tx>up rptatrf 


; Touches O + © > saut+ attaque 


Touche @i pendant la garde . aflaque de garde 
Touche© pendant la garde coup vers ie haut 
Touche © pendant la garde : uliliser un objet 
'Lorsque vous rvutillsez pas activemeot I'afme, 
m alnlefiez la touene MM enloncee et appuyez 
slmuftanemenl sur les touches 0 et © |>ou* 
bloQuei les coups. 
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louche ® 


Touche © 


Coup rotatil 


CoLip de coIS 


louche 


Combo a I'epee 
al au bouciior 


Tfc tL f ik \ JT jHr ’ / Jf 

Utilisation dcs armes 


Attaquos combo a - epee 


ppuyez el? la louctse d'allaque et calculez bksn voire t ming pour snehamef 
d ffirentes atta^ucs 


Saut + attapue j 

Touches © + © (touch* O si YOUS WM1S 
deplacei alors q ue voire arme n'est pas soillel 


Utilisafktt dd?Kt^ 
xmt arme est scftk 


Touche © 
> 

Coup vers te hai^ 

^ 

Touche © 


Touche O 
Esquive 


l ouche © 


Contrairemen! aux aulres 
armes. I'Ppee a Lino main vous 
permit d utlisor das etjets 
lorsqu'eslfi est sortia. 


Coup vers le bas 


Cmx± dodbks 


Les lames douses represent un stout au poten-lal 
tiPvabiattK? uneseuleDecesaflaquesIren&lIqMeset 
{l&itofcriques pail irtverser ratic^errient ie ooureditn combat 
Ce styte agressii enipioie fe boudler eu tant qu'aouessore puremern otfensrj Cetie arme 
dern/do be I'epde Si une main es! parlors delicate a iflanier Cepor'dant. eS& delivre ties 
coups mu-ttples futgurants et d£multtpite temporainerner* la puissance d'allaque grace a 
so copaoita do transfer malion domonraqua. N&volr fez pas aux apoar&ocos : los lames 
doubles sent bion plus ravagouses quolaos n'eo ont I'a* 




| PPmonisation 


Sortez votra arme et appuyez sur la touche il pour vous approver tempoielement 
ies pouvojry d'uii dfrnori Dsns ce mode, voire puissance d'allaque augmente 
considPrEblement mais votre vigueur s'epuise Ires vite, 

Pour qui'ler le moce D^morrtsalion. appuyez de nouveau sur la louche KB ou attended 
quo votna niveau de vigueur tombo a zero. E n mods Damonisation. les socuerces 
d'attnquo Pcs lames doiios soot diffejontes. VPus d^oouvrinez de nouvollcs techniques 
parttculi&remfint piessantes. 




Manlemeiil des Sartos doubles 


Touche © ) coup vers le bas Touche KB demonis&tlon 

(amiule 5c mode DOtuontsatiori si celul-cl esl active.) 

’Lorsque vous n'uUllsez pas aettvsmeot ramne, 
malmenaz la touche n entoncee et appuyez 
slmullanement sur les toucties Q el 0 pou* enlr& en 
mode D-emonisation 

'Pour modifier les atlaques combo reali&^ec en appuyanl our la toudie ©, appuyez cur la 
touche © (coup reiattf} ou sur la louche © (roulade avanl). 


Toudia © p ooup rotatl droits 
Touch as © + © v 5 portsr une botts 



















Cbapttrc £ 


Cbasser 


Utilisation cks armes 


V7a\ v > 


Inutila de so defondro. Uno armo massive et puiEsante 
conguR pour charger I’advctsasro au mepris dej danger et 
detmjire tout ce Qui croise votre chemin 

i^ian qu'cLcrrummeni teqer el fondicmnel le marts aa ost I'arme de ocude portae 1a plus 
puKS-ante q _ii soit Co pendant; il ne pcrmel pas da bbquer les iittnqiies ennemies a! sn 
portae est i mi&e Son utilisation oomporte done dee risques Ceei d t. grace a la varsete 
de ses attaques charges at £ sa puissance acute. il est capable d'assommer de gres 
imonstres et de dectencier ties vagues d'attaques consiacinmeril retwu^etees. 



Manfemant du marts au 




Touche® [} coup vers le baa 

Impcsaibta dE repE'sr 
ce caup plus de trers 
fflis. 

| Touche © ■ ■ coup de cAi£ 


louche EB ;> preparer uneatlaque ohatgGe 


{re^uher !.i toudse BSI pour atlaquer) 
icu’Lc atUKjue comporle :ri#s niveau* dlfiarents} 
'Lorsque vous n'ullllssz pas acBvement rarme, 
mainlenez la louche KB afltaneAa a! appuyez 
sinukan^rnant air las. toueftas © cl O pour 
prOpaier Line aflaqus chargee. 

"La charge lart baisser voire niveau de vtgueur. 


Attaque chaigfe 


Mamie nez la touche MM enfoncee pus reSschez-la pour acoumuite? des lorces et 
real ser jio allaque chargee Ttois niveau* de puissance sent disponibles scion ?a 
durec pendant laquella vous mainieinez la touche MM enfoncPo avans de lancer 
votre at tagup Si vote otiarpez Paitaque au niveau maximum puis re&ohez sa 
louche D hi cor^ant vans lihererez Line pu*5sante anaque TourblHon auperim&re 
de deduction Imported Ha lournoyant, appuyez sur ia louche O pour exSeuier ties 
allaques finales corresponds il au nombte de iuurs erfectuPs su? vous-m6me S»voui> 
relachez la Louche EB au niveau du charge maximal el quo vous etes stationna^e. 
vous QMQcutcrQz un super Pilonnago au martoau 


Touche O au second ou tro«sieme lour j 


aMaque £ deux mveaux 


Touche Q au quatneme- on cinquieme lour 



iijp tie poing touih llonnanl 


' Si vous appityez six la louche VI pe-j aprfcs avosr effectue une attaque chargee, 
vous passeraz diroctoment a la charge suivanto. (Motez quo si vous vrfirz d ofloctuoi 
•jfifi altaque a cherg.o maximalo. vous or pounrez pas onchainor d'autre charge.) 


Attaques combo 


( coupdeoeta D+C Cupp vers fcuasj 


C Cfwfeow 


' Appuyez cn pkis sur ia louche O pour urc tranEition 
(lude avec une manoeuvre ri'esquive 
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Utilisation des armes 


Cor 


Associoz diffGrant es senorhos pour modifier uos 
capacrtes ot cedes da vos compagnons. 


Msniernent du cor de ebasse 


Toucha ©7) Colp dmilo 

’PtKiSMte 
d'enchainer ce coup 


Touches Q + © ■ coup sur le orGne 


Touche O^poussee 

■poestslilG dsnchaltiaf 


Touche 


'J 


conrimenoerrterminer le RGcital 


’Lorstiuele cordeeh^sseestrangG j^airrtane?^le 
louche MM endoncee et eppuyez Bimultcnemefit our 
ceooup ajceasswemenL ie S torches © er © pour Unoer |e? Recital 




Cette arme rivalise de putssance avec -o ma^teau tile pernnet de jouer diverses 
nidtcdies qui mod fiont votte etatet/ou oelui do vos compagnons. Salon los sonorhas 
qua voi.!S comnb.raz dans le RGoital vous pouvez non see ament aocrottre voire force 
el vos faculfGs de rGcupGratlon aiusi qua ceites de vos compagnons. 103® Gqalement 
apple* divers statute Avec ses eapacrtGs d'attaque & course porlGe, oette arms unique 
set partkstilferenient prdc-ieuse 




Loreque vous jouez du cor, une jautge uiuskate s'afliche en haut da fecren. Das 
(cdnes de notes apparaissent sur le jauge La oouletr des ioGnes de notes change 
seion le type de mGiodle Pour modifier le type d'eflel produll, dssociez Pes notes 
de drflGrentes coulees. 


Recital 


AttEoue combo 


Appuyez sir la touche PuM torsqus 
farme est sortie ou quo voies 4 tes en ple*n 
milieu d'una attaque pour passer an mode 
Recital pouvez produire jusqu'a 
Irois noSes diflerentos en appuyahtsu Iss 
louctses ©. © ©. ou 3 es touches © et 0 
simulsanomons. 


Coup sir le 
erGne 


PoussGe 


Coup iircrte 


Touche ©. louche ©, louche ® 

Touche © ' note 1 
Touche ® ou: © ■ note 2 
Touches © + © ' nole 3 

Touche MM ■ passer en attsqi,ns de courts portee 


Recital 


Jauge de musique 


SI vous Irappez piusieurs fois de suite un inonstre violemnient a la lets a 13. Hue du 
marteau ou du oor de chesse, vous pouvez re.ssommer tenroorarennenc 


1 ■ % Ml 1 1 iftBiTiff.1 ■■ 1 


■ V 1*** ** I fWii #» m 


Uno fortwosso ambulante capable d'acculor n'importo 
q 1 sells cote et d'airGtgr toutes les attaques possibles et 
imaginabtes grGce a son bouclier gGant 


Une -anee gAante de tr&s longue portGe qui transpenoe I'adversaire avec une 
puissance tefrlftante. En raison de son poids, oette arrne e*sge un haul deyre de 
maftrise. Heureusement I'epas bouclier oempense cette v-j*ne r jLh ii ',6 Lorccr , ■-■cue 
utilises cetle arms, il estoonscillo de tfabaisser et de se ceplaosr Iflteralement puis 
do chargor pour lout dSvaster cu? voire passage. 
































louche © > ooup moyen 

’Fossibilite de n^peter 
cells ettaque rapidement 
Inois lest cp euile 


ftjLChC 


p yards 


Touche © /coupsupGrieur 

'Possibility de r^peter celts 
BttajqL&e rapidement Inoss 
lob c*e suite 

ItouchesjVt© : ) charge 

Touche © |>eiidant la charge 
mouuement "final 

Touche 0 pendant la charge ' ar r&t 


Tncche 0 :ji. © pendanl la garde : altaq.je 
cl u garde 

Touches © + © pendant la garde . charge 
"Lorsqua vous nqniisez pae aclivemenL I'arme, 
main ten &2 la louche MM enicmctiti at appuyez 
sui 0 et © almultanemanit pour une yarda 
imstaniarvee. 

Si volis ulllisez le pact analogique el la touche Q 
|usle apres la tm d'une attaque. vous pouvez 
enchafrier lacJlememt sur un pas arr-ore ou 
lateral. Si vous appuyez su* la touche © © on 
© apres une eeqcive vous pouvez passer a 
I'attecrue ou I'esquive suivcnse 


Attaques de garde et mouvement de gand&| 


Lorsque vous vous protogez on appuyant sur !a touche MM vous pouvaz continuer 
cTattaquer et de uou& d^praoer. 


Alfaques chargees 


Si veils apspuyez stf les tenches- © et © simuhan^mein*. vocs sortirez la lance et 
etfeci iterez une a?taque chargee Chargez au ntileu d'un groups de monstres peer les 
disperser La charge per me I Ggatecnenl de muif?s>ller les degaSs lorsque vous eies ?aoe 
a nn erriemi imposanl. Les aflaques chargees nuicessitent de la vigucur. 

Tirez. ecrasoz fadvorse cl devioz tes attaques. Cette machino 
de pecisiort no laisse cos Sa place aux angles merts, 

la puissance defensive de cells arms esiocmca T able a cell© de la arce fclfe est en 
outre do tee d'un canon a pouefre. Ce nfest pas tout: cette lance mScanique amSIiofSB 
ivre unc puissance de feu redoulable el peul lancer une attaque Wyvern qui mite le 
?ea quo crschenl oertains monstres. Ccpendanl, etant donne que cette arme ddpasse 
es l rri ites de I a -iance one inalo utilisation de la poudre a canon rSduil ie tranchanl, 
lands que I'attaque de feu Wyvern la rend plus rapddement sujele a la surcharge trie 
est done plus difficile a maftteer 


Maniemenl des Sanceilsngues 




[Touche © :> coupon avanl 

(pQSrspilite de tepeter oetle ottoque 
rapiclemepr tncisfois de suite) 
Touche © pendant yp depteoemen? 
charge vers Ip haul 


Touche © :> Feu 


Touches © - ®j> coup vertical 


Touche ■M^>garde 


TnudriE © pendanl In garde : nUviq.je de 
garde 

Toucfte © pendant la garde . r&charge 
Tbuchas © 4- © pMidanl la garde : feu 
Wyvern 'Lorsque vous n'ulilisez pas 
adlvement ramie, malntenez la louche 
enToncee til appuyez slimHlan^imant stir 
les touches© et© pour une garde 
ins!antan£e 


Si vous ulllisei le pad enaloglguti til la touche © juste aprOe la m d'uue altaque. 
vous pou'/ez efteduer facllemeht ex^culer un pas arrlfre ou lateral. Si volis 
appuyez sur la louche © © ou © apoes one esquivc. volis pouvez passer ^l 
I'aitlaque ou I'osqulve survante. 
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Utilisation des armes 


Fau Wyvsrr^ 


Cette attrigue met ie feu a la poudre 
a canon stocked dans la chambre a 
munitions ct lance Line atiaque puissarle. 
Le type el la puissance da I'attaque 
depend iju type de lanoeflingue utilise. 
ContraltemeiH an fusarbalSle vous 
n'evez pas besom d'acheter de munitions 
sucptemenlEires pour celta allaque 8- \a 
champfe a munitions ost vide, il vous suiVlt 
de recharge*. 


Une attaque qui perrr.el da cracher d j feu 
commo certains monstros. Volje devaz 
ensuile laisEer le tamps, a frame de refroidif. 




Similitudes avec les lances 


b Si le trenchant {te I'arme est connpldsemeni 
Smoussg (la jauyecommerroe acligtioter 
en roL4>e), vous ne pourez pas ianoer 
d'attaque de Feu. 


Vous pouusz vole deplacsr ct attaq uaf 
pendant qua vole vans protegoz. La 
manoeuvre desquiue standard est m pas 
arris re pMdt q i/uny roulade a van, lout 
comme la tanoe 


Les lances et lanceflingues 
peamettent lout deux d'enchainer 
des attaq ues cn appuyant sur lea 
touches © -et ®. 


=£-:- Du Kir de belles au soutien depuis I'amere. cette arms de 

■ |Q^ x ^ngue portee convient & teutes les situations il suHfit de 

—-- changer do typo do munitions. 

Lin canon portable gGani qui envois rte puissants projectiles sur de longues distances. 
Par rappor! au*4p4es, I'utliisaliofl de cette arms comporte mcHnsde rlsques 
Cependam, ia seule arirn^e quo vous pouuez uti iser a ere cteee pour tonefltonrer 
■exclusivcmHenl avec Ses art Hears La puissance dSlensive ost done inevitable merit 
moindre. Le nombrerfe munitions ost limite. Lorsque vtmss n'en avez p;us. vous devez 
onrachetor sansquci I'arme no vous ssrviira a rien. Par consdquont. vous dovoz 
adopter dee iactiques rad icaie me md Rentes par rapport am amnesde courte portee. 


exrste deux types de iusarbafetes les lourds et les tegers 


fusarbaUre leger : 


Le fusarpalete leger n'entrave pas lea mouvemeitsde I'uriisaleur Certains mod&tes 
per meltent meme fe lire? & ^peiition si vous uuiise? des types de trunnions pari^uiiers, 


fitwbalztt fourd ; 


Le fusaibafete loitfd ratentit les mouwements. mais ii offre one puissance de 
destruction longue ponde inoompaiabie. 


Manlement des tusaibaietes 


louche © recharger 


Touches © - Q : ■ attaque do moloo 


Touche ©: lirar 


"LtMsque vous n\iti&sez pas actlvement I'arme, mainlwiez 
la teoche K9 enloncee et ap|?ayez simutlanement sur 
lestouches O et © poor eheduer une recharge lapide 


Change^ de balies 


maintenez la touche WM enlcnoSe pour ouvrlr la fer^tie des 
objets. puis appuyez sur ia touche © ou © pol* anerner entre ies dfierents types 
de munitions. 


TS 


























One armno mortelle a la portee il:imheo. Los monstnas devrant 
ossuyor one pluio de fleeter. 


Une arnrie l£g£rg, portapleet hairtemeinpotyvalente, adafltee £ quasiment tous las 
lypee de chasse \faus potivez ajouter 3 ceite arme da moyenne et longue sxwtde toutes 
sones d'etlets supptementalres grace au> enduUs spec- au* il es: 6galement possible 
d'aoerotfre la puissance d^allaque grace a la fonction de charge Dependant, seuie 
'armure pour arlil a us est dispoe&lo avec ceite ame Vtous devez done vous len* a 
d stance respectable do- votre proie pour afro suffisamment protege. 


in»,|V#b r m *»* * * I 
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A pro cos dsj change meal entire I'ecran de viseur ot le viseur a I’epaule da fusarbalete 




Lors d'noe qu§te, vote pouvez alterner enfrs la gysi^ma de visGe simple at I'^cran 
de viseur en appuyarn sur la louche START (tnee en marche) pour ow ie menu 
S£iectionnez ensiilte Options, pus le viseur simple du fusarbatete 


Type i 


fentehe El c passer a I'ecran de viseur 


Mainlengz la touche MM moovemerstde 
entente et appuyez sur toe} V]S ^ Q simpia 
touches directlonneiies 


Appuyer rapidement sur la touche 


passer a I'Gcran de viseur 


iMaintetw la touc he EM er*ono&o passer an mode de vis§e simple 
(dfiplacer ie viseur a ralde des touches directlonnelies) 


Pendent une qu§te. vous pouvez choesir de placer le point de vue dernere vofre 
personnage pour la vis£e simple ; appuyez sur la touche STAfTT (miss en marche) 
pour ouvrr le menu, s&ieelionne; Options, puis Commandes vis^e 


A reoran de viseur. la perspective du personnage change afin que vous puissiez viser 
avec pius de precision Malheureusement, vous ne pouvez plus vous ddpiaoer 

Joucha O redharger 

' Touche 0 ? frrer 

Pad anafc-gique > deplacer le v*seur 

Touches flirecliorio eiies ■: en mods de visas snip er] zoom avant on arrive 
Touches ditectlonnelies fen mode de vtsGe normaiej]> deplaoer to vlset* 

'Cl.che MM (viseur 4pauls fusarbal&te - type 1) : ■ i eve nr a -eomr crmcipal 
Appier rapden-gnt sur la touche El (veeu epauie haarbalete - type 2 } ) revenir a I'eor 


Appuyer rapidernent sur la t ouch e O (vseu epaule kisarh alele - type 2) 7 revenir a I'eorsn 

__prinopal 

Via 1 le 1 ■ ir a louche MM e 1 Ho 1 cee (vise jr epaule l user balfete - type 2 ) passer er 1 1 r- sce 

de vises simpto 


Commandos do I'eoran de viseur 
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Utilisation des armes 



| Touche © ■ bander I'arc |Toucne MM :) wiser (vote pouvez egaiemerrt 

(reiser la touche © pour tlrer) uti,iser les lwch & «itotfionnelles} 

'Lorsque vole n'ufilsez pas 

__ actiuBment I'arrne. maintenez la 

~ni.cho 0 : aiaquo tic ireleo touol» El enforce at appuyaz 

i- simultanSment sur les touches 9 

[TbuShes 0 1 - <D application d'ur 9t & ^ |ancH m attaqJI , 

an ul5 de OMjrtG ponaa. 

'Lorsque vous bandez ia oorde de faro, youe pouvez passer 4 des manoeuvres 
d'saquive er appuyaul sur © oe © 


Touche 


(neiacher is touche © poir tlrer) 


Toughs © p allaqua de melee 

| Touches 9 + 9J> application d'ur 
enduit 


Changer de bouteilto 


maintenez la touche ESI entente pour ouvrir (a fertotre des 
objsto. puis appuyez sur la touche © ou ©pour chonsir uneboutoife. 


Bander rare 


Pou lancer une fleche destructnce. banoez I arc et charge; voire attsque pour 
accumuler tfe la puissance Vous pouvez vous ddp'acer lout en chargearrt I'attaque 
La puissance varie solon la dcroo bu charge moot, mars In lypo d'altaqua dopondra 
eussi di.j !ype d'arc lAHIsA- 

Aocuinuier de la puissance mairrtenlr ia touche © enfonofe. 

Attaque solon la dureu de charge . rclschej la touche © pendant ia charge 
' La charge utilise de la vigueur 


Appliquet un endin' 


Essays z d'utlliser dtorentss hou'eiiles d'enduit evec voire ere afln de confgrer suk 
inches des proprtotos partial leres. Pour rer one houtoiiifi & voire are, appuyez 
slmulfan^ment &ur les touches © et © 

L e type d’endurt en oours d'uMIsalton s'ertflehe sous voire jauge de vigueur i es parties 
bOuteilles d'endurt indiqueill quo vous dispose; d'une reserve de dis bouteilles. Une 
petite boutcille correspond a rune seule boutaille Chaque fifeehe tiree utilise une bouteille 


Cyrpes et proprietes des enduits 


6ndUt demr^k 

Acaort la puissance 
d'attaque de ia fleche 

Graduir & betf parram 

Efflcaoe Oans les combats 
rapprcches 

6nduif pdntwe 

La tfeche permit de 
rttarquer les monsates 




6 nduit d$ poison 

Empoisonne la fi£cha 


Bnduit de paralyse 

Confute 4 ia Iteche des 
proprtotes paraiysanles. 

6 ndnr de sommeil 

La ftjtohe eixion fennenii 



Certains arcs renaussent les etfelsfpoison, pa:alysic, etc.i. 





























L'aqu cement des chasseurs so definst par divorsos statistiqucs. E.los s nffichoji! pour 
chaque ivPr? tf'fkidipement nans votre botte a objets ou sous Derails d'equif?. dsns la 
menu qi.ji s'ouvre lor&que vous appuyez sur la touche START (inise ennnarche). Si 
Lin !afer>i a Line influence su* oertalnes etadsniques de r^qulpemeni. eiies s'atfteheront 
en ve#t 


Statistiquos d'arme 


JittflWK ■. mdique la puissance d'attague de 1‘artne Ce#talnes arrnes permanent 
d'obten i des bonus de puissance defensive, 

BTfimri : poureor ifeje Indiquanl a queke frequence f arms mf-igcra un coup critique 
utfra puissant 

Ctnrtcfemr: irdjque lo niveau da iranchant do I'armc. 

■Hiinhidcn tfjlemenr : ird que la puissance de I'dfemantda i'anmo. En plus des 
cinq eterneriscte base {Feu, Eau, Tonnerre, Glace at Dragon), certains elements 
empoisonnercnt ou paralyseroni ies monstres 

Nones : afficne le type de notes uue peui u?oduire le cor de chasse. li existe sept types 
■Je notes. Lss etle's obfenus en combinant cos notes font parts das caraetenstiques 
du cor. 

Cy'pc n niveau de pitenn^ : type do canon utilise our un iancofl nguo ct son niveau do 
py ■jsaficedattnqLO. La portae de I'attaqua dec&nd do type do canon. Pluste niveau 
d'ur canon est £lev£ Centre ur et esnq) plus sa puissance d'attaque est rmportante. 

Enchainment: durbs necessafre pour rechgrger un tusarbaiete 

ti«ui: ampfeur du reeul lorsque vous ti r&z a rafcie du lusarbafete. 

Mv. irwdif: indique fe degre d'arrfeltoratlon apporfe au lusarbaiefe Vous pouvez 
ame?ioref vosarmesdans I'echoppe d'equipomentdy vil ago. 

Char<y: alfiche lo type et la capaate des munitions du tusarbafefe. Los balles quo 
vous possedaz maisqui soot mutslisaales avec le fusarbalbto dont voun etas equips 
sont marquees d'une ami x dans la tenure d'informations sur I'obies 

Jlnacnie^ thar^csr ndique le type et le n veau ftes (leches utilises a chaque niveau 
d'atfeque c-nargee de I'aro Pius le niveau est £ie\fe. plus I'attaque sera putssanie. 

enduits iMilfesWw : types d'erduite que vous pouve^ applique# a I'arc actueilement 
jtUiso. Comme cfest le cas pour Ies b&llesdo lus&rbatete, Ies endurts qui rtepeuvent 
pas efre appl ques a I'arc dont vous otes equipe sont marques d'uno eroix dans ;a 
tsnesre Dota?ls obfet. 


Statistiques d'amiuine 


Defor&a 

Quantity de d£ci&ts infiiqes par des 
atlaques physiques dont I'anmu'e peut 
vous prctogei. 


Ntwau 

N iveau d'ameikjratior■ Indique le i 1 iveai < des 
amehorations de I'armune que vous vous 
etes procunees a I'echoppe d'equipement 


Resistance de Tairmure aux ditforents 
types d'ottaques olbmQin!ajr 0 &. Plus ce 
chiffre est eseve mieux 1'amnure vous 
proteyera 


pdnts de talent 


Indique le ?yj30 ef Sg niveau dos po nts de 
talent que vous avez donne a I'arme. 
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Details de tequipement 


Type do dhassaur 

Typo do etiassaur 
pouvgnt s^quoer do 
I'arroe oude I'anmure. 
Los efiasseuis sort 
tflvteesers bretteurs el 
□rtiHeurs LequiperrenL 
gi/ite pGU'^iont utitis^r 


Fi arete 

La rare-te do chaquc 
4quipemont esi 
yvalu^o sur tire 
^csi^ie^e uniidix 
Dl* correspond aux 
equipements c-s plus 
raias ai pneciaux. 


FanSas 

L.os fantes vous 
permeant d'orw 
wtre equipoise nf 
tfet^cpraiiontj Le 
norabre de cett^es 
indique te nemme de 
Fortes dissembles. 



Style Dersortrtaiise' 


Bier que vdus p jssss&z tout s implement renForoer voire personnage il cat 
parfois ulilo de combiner diffenanfs fnctcurs. Vdus atirez poubatre aussi onvk: 
de le metiro sur eon trease-et-un aveaf de partir ea ohasse. No uous inquire? 
pas. vous trouvorej dans le |eu des ^uipoments oachGs qr&ce auxquete vers 
re passerez pa* iraper$u 
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Votra- niveau de viguGLi s'spuise au Fil du lamps. La viands, qu'ella soil cuite, rot is cm 
autre, vdus parmet de la r^tabEr oomplfiftamsnt. Caserdant, Sacuisson de la viartde 
est peifois assez longue Si vons la cetonez. £vitez de la consomme* sous oeine d'en 
subir les consequences,.. 



Brocbe BBQ 


La brocive vous permet de cuire de 3a 
vtarvJe crue Voi r e personnage pourra 
sinsi la consomme*. Tarft qusi vous n'avez 
pas de viaride crue on voire possession, 
cot objo? n'ost pas utilisabla. Ftegandaz la 
couleur de la vtande pour sevoir si elie est 
suffisamment cuise. Appuyez ensuite sur la 
louche O lorsqu'elle est k point. La muslque 
due vous eniendez pendanl £a culsson 
devrait egalement vous mettra sur la vose. 


Qfcjds comestibles 

Si vous voyez des krtnes de denis au- 
dessus d'un objet. ceia slgnlfe que vous 
d eve; le coneommer. C'eet souvent ie cas 
des viandes cuites e! de certains lypes de 
plantes. Si no vous voyez pas de marques 
do donts auteurs d'un objet, cola signifie 
qu'il n'est pas comestible, engine sil sFagit 
d'uns please ou da vrertde. 


Objas de traciue 



l.es monsfres se deplacerd e! agisserU libremen! gur la carle Si vous essayez de 
Iroliver un monsllne en particulief utilise! un. des objels ci-besscms Foils les bong 
chasseurs savonl comment tirer parti des obiote, Apprerez a les utilise* imei igemment 


ptacez la vHande cm au sd 
pour appater Its mmsftts ! 


Utilizer dts marQueurs 

. es marqueurs [ffecbes enduites ou munllions 
de pe rfl we) perimetterct de ptsier des monslres 
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allarion des demees 


La ionction Installation des demnees red u it los temps do cbargemanl on anregtslrgnt 
las donnees d'installalian sur Sa Memory Stick Duo™ pour utiliser oas donnees 
oonjoinlemenit aviso I'UMO™ de «eu a a oours de jwrtie 




Pour ftfoliier de cette fonctinn, vote aura? desoin ri'un Memory Stiok 
Duo™ avec au nnoirs 550 Mo d'espace disponiplg. 


Lorsque vous ullllsez la (onciion Installaiion des donates, vous devez 
laisser I'UMD™ Monster Hunter freedom Untie™ dans vote PSP'* 1 . 


Souuegarde des donnees dinsraUaricn 


: -.a sauvegar^e des donees d'anstaltation trarrsfe^era des donnees de I'UMD rw pendant 
Is chargement vers vote Memory Stick Duo™. 


Selectionnez Installation dans lo menu du jeu, puis suivez les instructions & I'teran 



La sauveganda das donnaes d'insiallatian peut prendre un certain temps. 


Avant de procador □ la -ssijveqa^do, ne roller pas le Memory Stick Duo™ do 
sa PSP™ et no mettez pas la PSP™ hors tension Avant de sauvegarder las 
dormtes, assurez-vous que la halier ie de la PSP™ est sufiisamment chargee ou 
que ie system© est branch^ au seeteur a rente du cordon rfaJImentallon 


Activation et desacrivation de la foncrion Installation 
des donnees 

Pou Utiliser la fondiem Installation des donates, vdue devez tout d'afrord lactiver a 
recran das Options du jeu. 

A pertir du menu du jeu, sGlectionnez Options ou ouvrez las options du menu qui 
s'affiona an appuyanl st# la louche START {iriise en mgeette) inrsque vets £te$ au 
village, S6le$>onnez ensuile Installation des donates, puls Oul 




II 


c ■■ w 


n*Mii 


M ' 


« 


• ■i ■ 






« IP 1 


' M p I ® ' 


1 Pour uti-iser la fonoSson Installation ties donates iae-sez dans votre PS? 


Ie Memory 


FI I NS 

nqdRqailiip p.p p p p tj p p tllfq II pup p p n nnr 


Stick Duo™ cooienarn les donnees d'insta nation de Monster Hunter Keadom Unite™ 


■ LOfS du etteurgement des demotes, rindicatew d'acote du Memory stick Duo™ 
cllginole V&iiiez & no pas ie retlrer de la PSP™ A ee moment-ia. 












Chapitrc 3 


enhancement 


Modem ADSL, etc 


Porn: d'aco&s 


Ugne Internal 


Ordinate i a 


In-c'iscnnez:Tolcchargemonl dnns■« monudu jeu pour oofinGctef Iesystemo PSP 7 ' 1 
a .jn rcsenu sans fil via la fonctkmnatitS WLAN. Vtau?5 pounsz snsuita tBlGcharger dos 
qu&es et bonus 

. a service est gratuit at togs n a.vez pasbesoin de to. is emegistier {*). 

Vou s puuvez ac-cedle* des quotes (etSchargSes dans ie bail de faaaembiemeinl ou 
5'acoie d'e :nr airliner i alout moment apr£s leurtfitechargsemenl. 

' Vou5 aurez bSsoin P'un acc^s a on reseat sans fi connects d internet. Oct acces 
peul elre payant. 


Connexion £ un r&seau par un point d'eoc^s 


Pols an E=avoirplLJ 3 sur llitilisalion du mode Infrastructure do veto PSP™, v&uilS&z 
vous reporter £ son mode d'emploi 

VteuWez outer que te service de l£teehargeineni compose des resfriclions 
Les services en Itgne penvent Aire Inienrompus saris prAavIs. 


Avant de sAleotipnner I'option TAIAchargeme-ni dans le menu du 
jeu v^rliiez que i'lntertupleur WLAN de vctre PSP™ est en poslton 
aiimnee (On} Ne ie replaces pas en positiori gtelme (Off) tant gue 
tou 5 n'eles pas revero as menu du fen. 


La lonctionnalite en li^ne de ce produtt a eld developpee s I'aide de lcg>cie*s crees par 
^gsBSD Foundation Inc ct egs partonairns. 





Pouf uti^isor la fonafion Tetechargement. miinissGZ-vous du systemo PSP TA| quo volts 
ui :.\\sez habituatement pour joiior ft r/ercstor Hunter Freedom Unto™, do veto t. MD'' 
Monste* Hunter Freedom Unite™ etdes ^lamei>tssLJivsnte 


Avfliit {I'Ldiliser chwjue St^ment, sssurez-vous d'en ire la mode d'emploi afin o'ltiiliser 
corredement le materiel Verifse/que tod le matGneJ necessaire esl connecte et qiie les 
parametnes eonl dorneclement configures avant d'utiiiser la lonclion r^tectiargement 


Connexion 


7 ** 


Salootionaoz TSIschargoonont puisspivez fesdtapes si dessous. Lorsque vqus 
corfigurez votre rdsaau, n'oiiblioz pas do prendre note des parametros do connexion 
qua vote a communiques uotre fournisseui d'erxtes Internet et da vote reporter aux 
modes tfemplol des points (facets WLAN (r£yeau local sane M) 


Sektfionnci Cikchar^trant dans k menu du jou 

Places rirderrupieur WLAN du systems l a SP rM en position Or- [active}, pu<s 
sdtootionnez Tclccbargement dans lo menu du jeu. 

Sekcrionnez k mode dc ccnncxtcn 

Apr4s avoi s^tectionfte Teie^iargentent dans le menu du Jeu volis accede; a 
I'fean do connexion rescan. 


Si vous avez rieift configure correcteinent le naseau, il vous surfira 
de chotsir son ram pour vous y oormecter 


► Passes & retape 4 
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Bnwomement et eejuipement requis 


Srich Duo™ 

Hequis pour sauvegarder les donates tetechargees. 

Connexion a Un r^seau baut debit 

II s'agit g^nerateinont d'una connexion ADSL, par oadle ou FTTH. Vole dovrez 
signer un oontrat avac un fournlsseur dteocSs pour disposer d'una connexion 
Internet, 

Hecrcsdres de rcscau haur debit 

Vtous aurez bosom des cables ou adaptateurs sans fii adaptes pour connecter le 
modem ADSL feu autro} aiix acoessoses et au materiel resoau 

print dacris VOU iN 

Vqus devez acceder ft un WLAN (r^seau local sens fil] compaU>le ewee la 
lonclionnalite WLAN de te PSP™ Pour des ra-sons de s4cunte, raus vous 
recommandons de d^firur on SSiD el une cte WEP 

Crdinateur, etc 

Un ordinateu r sofa pouttesre nocossaire pars? la configuration do point d aettes 
WLAN fresoau local sans fil}. Pout on savoir plus sur la configuration du posnt 
d'aoo^s, veitillez veus reporter ft eon mode d'omploi. 








Cgnnactez vou?5 automatiquemant v.n on PlayStal cmS'Spot. 


Celts option vcus porcnot do sc sir manuelle merit !a SSID du point d'accos. Una Jobs lo 
BBID dofini, vous dovoz paramotror los options do socurito du point d'aooas. 


S&echonnez oette option pour aoc&ter a tin 3cran proposant divetfs param^tres 
aulomnaiK^ues Unefoe vo!r« point d'acote WLAn oiosi, soive? ley instructions a 
rdcran jcjui- terminer la configuration (Ces paramtetres automaliques son! compatibles 
avec Buffalo.} 


V z 2' 


Si vous n'&vez pas encore defml de param&tres de connexion 
ou s'ib no figurant pas dans la lisle, satectiotlrez Noovello 


connexion 


Fasssz a retape 3 


Cette foncison recherche la SSID de nous les poinis d’aocSs a pfodmite 


CsioiKisse^ oerre opiion si vou$ m connaissez pas te SSiO du reseau atxjoel vous 
voulez vous connecter, Line rois le SSIO ddfim, vous devez parameter les options du 
socurito du point d'acoes 


I dckcfcntKZ parametos re^au 

SSIectionnez te nom de -s conirtewon puis rorfigurez le WLAN Choisissaz 
I'oplcn qui vous oonvienl le m*eux. 


Connexion 

A i 'ecran ParamStres teseau, sAlficftonnez les paramStres & utifeer puis 
cxim’teotez-vous au reseau Uuus devrez peui-etre saisir or identifiarn et un rnot 
de passe. Dans ce cas, des champs s'afficheront a cet effet 


flcces h leer an C^lccbargemcnt 

Une fois ia connexion reseau dlabite, fdcran Tdteclwgement s'aMiche 


'los parsrrOlros de connexion quo vous uti iserez iei doivent etre ditfdrerls pour 
chaq.ie poirl d'acces WLAN qua vous utiaiaerez 


AOSS™ 

La technosogie AOSS™ (AlrStation One- Touch Secure System) de 
Buffalo vous permes de oonf^urer faoiiemen! et autemauquement 
Lin WLAN &Bcurtse on une seule Otape 


Sais* manueltement 


Scan 


Parairiktres automatiques de point dAocfes sans J i tSshnct 
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6cran Celecbargement 


L’oeran TelAptiargement vous pormet dc telechargsr dos quotas specifics ot dEes 
bonus nnnis nussi do consultor touios sortes d'infqimations 

H Avan! dfi pouwi r vote connecter au rdseai.J, vous devraz vous acquitter -des frais 
exigibies par votre four i-iisseur d'acofe 


Menu principal 


Get fersn s'aFfiche des que la 
ea oration esteSabtie. 11 vous 
permat d'accedor factement gum 
nfewmations les plus reoertes. 


Qommanttes 


Touche © : tracer das tel£ohargementis et confirmer des sfileotipne 
Touche © : revamr suk Graans prudent?; el annuler {tee selections. 
Touche © : ariioher rente life au processus de telfehargement 
louche 0 : afficher ses details de la quite acluelietnent silectnorwiee. 
Touche se dGconnecter du reseau ct revenfr au menu du jeu. 
Touches MM ct MM passer d une page a rautre 



ft « 


Quotes 


Teiecuargez des quotes evenements el des quetes fefi 



I in* nn. ii v*ir pIi 

mint HI tmiiti I 
Mtnilii i«k u I 


1 : eursaur 

L _j 

■ 

S*eleciwrtrse£ ties quetes en deplagant le curseur a I'aide 
des touches d^eeLonr-elles haul el has. 

2 lote des quetes 

3 informations so la quele 

Lssle des quetes que to us pouvez acluellemenl t-eiechar^ 
Les quetes deja telicJiargees s'affichenl en gris 

Afflctie des Intormallors sur la quite actuellemertt 
selecttonnfe. 

"Ces ferans sent Issue d'urie \ 
peul^tre diirirents dans id voj 

/ersian de divetoppetnent Les noma de quiles seroM 
■ston Fmaie du jeu. 


















Bonus 


Intimations 


Cclecbar^ement des quctcs 


F ] laoez le eurseur sur la quete & 
telerrnrgor al appuyaz sur la touche 0 


Quand I'&jran de ocuifirmalioa s'sfficte, 
sdSectionnez Oui pour lancer le 
telecftargemenl. 


'Vous pouvez sauvegarcter tnsqu^ six quotes 
telSchaigesbles Si vkhjs &uez de*& sauvegard^ six 
quer^. vol 6 dtevrez ^eraser I'une -d'eltes poi^ en 
teiecftaiger une nouvelle 


Acceptation de quete a telccbarger 

Gnr^tstmrenr des qLxttz tflkhar^ies 

Lorsquc vous cboisissez une q ucte pu<s lamcez son leiechErgemenl. el cost 
sauvogardoo sur voSre Ntemcty Stic!? Duo™. 

Si le Memory Stic* Duo™ comporto deja das donnaas de jeu. vous n'aurez pas base in 
decreei d'espaoe suppl&meffiiaire En revanche, si aucune donnrte n'esi enregisiree. 
vous ai*ez besoin d'au molns i 824 Ko d'espace dlspomble 


Hjcoftarion <k$ quetes til&rbargces 

Vb-es pouvez a Sou! moment accepts* une quote lelGehargee lorsque vous vous 
trouvaz dans e ball do rassamblemertt ou Tecole d'ontrai no merit. Si d'autras joueu? 
soutiartent rolQve y la quale avec vous. ;ls pourronl particfHf mama s'Hs na Icuil pas 
tGISchargSe 


S6leclK>nr»ez cede option pour tetechat^er divers horses 


Seleclsonnez cede option pour consutler diSFercntes inform alwns 


Si vous nc parvenez pas a vous connecter au reseau 

Ss vous no parvenez. pas a vous connecter au reseau. reporlez-vous aux pages 85 a. 
B7 et vSrifiez a nouveau los param&tnes da I'equipoment n&cessaire pour se connecter: 
au point d'acc&s WLAN 

Apr£s awf vefit A cheque connexion et param^tre, sancez un lest do connexion 
comme oeiui d&urll pi us has. puis oonsutez cede page pour interpreter les resuttats 

SI, apres avoir venfte tous les poramilres, vous ne parvenez toujour s pas k vous 
connecter au reseau, contactez le centre d assistance au numero sndique sur la page 
nlerioure de la couverturo de cemode d'emptoi. 

Loirs:uo vous oontactez la centre d'assistanoe. soyaz pros a oxpiiquer votra situation 
et a donnar leg information!: sutvantBS : materiel utilise, message d'erreur requ. 
parflmetres @i tout £IGment susceptible dfiindiquer la-source du problems. 
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Dans s e menu tfaocLieil de voire PSP lM selectronnez Param£tfes > Parametres 
resell > Mode Inlraslruclure Pnsuite selectionne/ le teseau one voce ufil.se? 
ac!uellcir£nt ei a^puyez slt la soLrche © Cans le menu: qui s'alfche. selectionnoz Test 
de la oonncrfion afin do daiarminoi si la connexion r4soau fonctionno onrractemem. 

Si wits awz rcussi a wus connecter 

Si le teisS de connexion hrtdique que vous etes bon rannecto au r£seau rrais que Vous 
ne parvenez logouts pas tetfecharger d j content, l eat possible quo le service de 
telGchargemont soit terr^joraismant forma ou intefrompu. 

Si wus navez pas raissi a vous connecter 

En cas d'echec du lest de connexion, verifiez les poi-nls suivants. 


Verification des par antetres teseau 


Assurez-vous quo sous vos para metres teseau sent exacts. 


Dcplaccz vous poiff tenter d'amol cror la reception sans fil 


Si vous vous tonoz trap loin dsj point d'aocos WLAN, vous rramvorez cas a 
vous connecter. Tentez de vous rappnocher le plus possible oi reessayez. 


Verification dcs pa-ametres materials 


Verifiez tes parameires malensts du point (faeces WLAN el de connexion au reseau 
Solon voire situation vous aunoz pout-ctne boson des element suivants. 

Selon tes paramelres du point d'accte WLAN, vole 
devrez peut-elre enregistrer I'adresse MAC de vote 
PSP r ” pour powoir vous connecter Pour oonnaitre 
I'adresse MAC de voire PSP . dens le menu 
d'accuell, s^tectlonnez Parantelres > Parantetres 
systems > informations systems 

Salon vos paramotres de connexion rose a u. vous 
devraz peut-Atre ouvrir tm poll nfin d'autgriser fos 
communications. Monster Hunter Freedom Unite™ 
utilise lo port TCP :60. 


Modification des parametres de gostcr do "ali mediator 


Si vous cles frequemment deconnecte du reseau, esssyez do desectivef la 
gestion de I'al. mentation Pour ce laire, dans le menu d'accue l de la FSP 1 ™, 
seloclfonrcz Farametres > Paramelres ges!*on de ralimenlaton Ceston de 
I'alimertfllion WLAN. CrtoEissez ensuite Nor. 


Modification des paranrtelres de serveur proxy 


Vos pararrtetres de server proxy peuveni ^toquer se teteehargement 
de contend, Pour les modifier, Paris te menu d'aocue i de votre PSP ™. 
seleciionne; Far empires > Param&lres reseau:* Mode infrastructure 
S^leciionnez ensuite le teseau qua vote utilise? actue items if et appuyez sur fa 
louche & Lorsque le menu louvre, s&lectionrez Modifier > Configuration de 
I'adresse > Personnalis^e, puis teglez I'optior Serveur proxy sur Ne pas trtiliser. 

f Si maiqr4 cette procedure, vote ne parvenez toujours pas a tel^chaiger du 
contonu, consultez la documonfalian do votro foumissoLM d'acces a Internet 


LJn port aulorisan! tes 
oommnniceiions 


Urie aoreese MAC 
autorlsaru ies 
ocmmunicailscns 






















Bienvenuo 

Nous VQU5 remorcions d'avoRr achate Monste? Hunter Freedom Uniio™ Morci de 
prendre oonruafesafice du wntenu ce oe mode d'empio avant de eommenoer a joger : 
e; de yous answer d'uiilise* is jeo o&frecietnenl \feulliez eoo&e*v'e? ra mode d'empio 
en ?ieu sdr 


Re^t de responsabille 

Sien q,ue nous ayons apporte le plus grand son a la ptanificaHio-n el a la production 
de ce jeu, il est possible, quoqoe peu probable que vous rema^quiez des erreurs 
impfSvues eo cours de peutio Dans co cas, n'besitez pas a contactor notre centre 
d'assistance pour nous signaler touts anomalie. Vbiillez cependarl note? quo nous 
no sommss pas an mo so re de r^pondre aux questions porta m sur lo contone du jeu. 

Toutcs les photos d'oeran de ce rrcxfe d'emploi prouiennefi! d'une version de 
devoloppoment rtu jeu st peuvent di£f£m' de ce que vous vorrez £ Tecran dans la 
version finafe, 

Ce jeu esr purennenl Hctlf Touts ressemblanoe avec des personnes, grouped on 
Gvenemenfcs e*sstEnts ssraiS entierement fortuile 




GESUNDHEITSWARNUNG 

Spieler Sie stets n anem gut seteucbteteri Raum Lagen Sa ore Pause wan ISfilniiten pro Spierstunde ein UMeibracher- 
Sie da-; ipeen, main Sdnuino^ge^fcle, LJbelte"! Miidiatet oder KopfscJ-nercei auFtrstar. 3 ai ehigan Ferwran kann es 
zj ep epbsdien Anfdlerv kcnrien. warn sie bn'jmnrtap LjdrtfrequenzEn, fladterndrri Lichiquelkn oder geemetrixher 
foriwi ur*J Muitsm AingHetzt mud tSttbrnrni* LkWi*quwi»n in Feinwhbild^imv^iiietrjrwidtn ods* t*' 
Cisrr^uleTcpwf+en tonnw be! c*sen P#r«nw *pJepilj<Jien Aided zuiRcti. fcelVegen Sie huen Airt, w*nn ><■ odw 
«nei Hirer Familianmitgfeder an Epilepsia oiden, sevarSietiieses Sc-el sp ielen Bn«hen Sie das Spa! sofcrt ab und suchen 
Sie eirwn Arzt aut soilte anas der (afgendefl! Symptoms beim Spieten aukreter Sahs&ungen, Augen- und P .1 uskjeiziKfcen, 
BfiUMUHtsmEtdraiger^OriantierijngsTOrtiJst, unfrawilfigs Bewegurgan und KraTpra 

RAUBKOPIEN 

Das PSP™-System urrd diese Disc ent hasten techniscba Sdiutzmachantsme-i, urn die unautcdsiai-.e Ver/ielfaltigung 
der inli^@redll]kfi gesthutctan Doten aut diesem DalenUagEr zu verhinde-rn Die UJiauteriHerte lYutzung ecngebrogerer 
Wstenzekhen &dw de : Jn;iG"oriiiert)e Vervielfailgupg urhet'erreckditii gasehotzler Daten dwell die Ungtibuig dieser 
M*Btehnwi ■cider jgfw'ijinjetn'iVerie lit Yen R-Khtevwtjen -rtnerw^l. 

Wenn Sia Infemsiticirten iiier inirechEmafiig kcpiarte Prcduite zdar Sjjbkzp-ametnoden besitcen, cfe zur Urngebung 
vhmw (eebfiiKtmfl Sbhutzni*diariiimBni*#n*a»^^ eint E-Udai«id^*BqrO«ufl«yilBlf(HLaM oder 

rjlen Sie lhr?n artkher ftdndanjjenst unte-r dar mn hmteren Mi doses Hancbuchs arteqeceiei Muffineer an 


ALTERSEINSTUFUNGSSYSTEM PAN EUROPEAN 
GAMES INFORMATION (PEGI) 

Des PEG I - Altecse i nstu hi rsgs^yst era srniftt Vnr do a m i pa war Spieler. dienidhs Pjt ih^e jewo ne Altersgrjppe genuine-: sind 
SFACHTEIt SlF B.jTTF. dost side diese Angeben nidil aut de Sriiuvier zkaiTiSarSpeia bozielner 

Aus zwei Teilen bestehend ornidjlidit PFi/ii fllerr. und anderen Kajfero von Spielen iur Kinder der erre- kgen 
Alleregiuppe ertsprechend e*ne wohl bedadhte Wahl ru tr often Seim ersten TaJ hendelt es tdi um de 
AhersemstiHiiiKp- 




Der n-i^ile T ail besteh 1 . ai/s S^Tbo’en, de die Al dee Spieimhalts bnchreibei Wzh-aogig top der Art das Spiels ksnr 
« um wJiftte Syfi^ioSt h^rtd*ln. &e Aberseirtttufe*g des Sp*tlt lii vom m?i^T ^hangig. Folgende SynftbcJ'e 
vjerdetwers^dsl- 



4 £WALT VLLSiJRE FEAR SEXLCLLt [iflUtiEH JIERLKC tLUCKiSR-El 


iWACHE INHAITE 


OerdrjtleTaii isl ein Byrribsl, das anzeigt, cb em Spiial or negtespiel: warden kann Dieses Sjmnbol cart mruan jnlinespial- 
Anbietemvetwendel: v.e-'dan. d=e sieb daze verct lidntet hafcea beetirrmte Etandards Me den Sch.Ltz «on W ■dar;ah':qen 
inOnfrnaspielEn Eirauhaften: 


We iter e Intcrmatoaen firden Sie unEer 

http^rviwpagijnilD 


PEGI 
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AKTUALISIERUNG DER SYSTEM SOFTWARE 

PSP™ (PlaySm«n®P*rt4bte) Ganw rmihalL ein System-Softvuar^Aktualiskrung Flu das PSP™-System 
Sie benoEigen d:e=e Aktuai isierurtfj, scbald Pint . Aktualisierungsanfrage H zu Be-ginn dps Spials auf den- B:-dschirm 
■angezeigt wird 


Eioe Sy Stem-Software Aktua I is terun g 
durchfOhren 

DieAktuailiskrunrjsilaten warden mit dem Symbol 
hier im Home-Memi abgeb detan Symbol angezeigt. 




Sie kbnnen die Syiterra-Saftware I ires PSP 1 “-Systems aktualisieren, indent S:e die Anweisuragefi Bill dam Eldschirm 
tafolgen. Bavor Sie die 

Aktualisisrung durchftihren, ealiten S-s die Vfersjcuusniurnmer der AklualisiErungsdaten ubeipriifen. 

■ Entfemen Sre wahrend tfer Aktualisienmg nidil deri NeEzanschHuss. 

■ Schaltan Sie wahrend der Aktuairererung das P£P™-System niche bus und setternc-n Sie nirhl das 

PSP™Gamc. 

■ atcth'jn. sk die- Aktuolisierung nkht ab, bis sb> v oils tan dig alHjcsehlosjcn 1st. da scnsl =mo<gHcb<?rw« Ise 
tbs PSP '“-Syslom Ebtsth^dhgt wetdefl kann. 

Uberpruferb ob die AktualEsierung erfolgreith war 

Wahlen Sie „Emitell ungen' aus dem Home-Menu und dann die ^System-Einstellungen"-Option VYohlen 
Sis iSysttmdnforimfeiT, Warm di-a J Sy;t*m-Software! n -Vwskrisfumiri’wr auf dero Sildichirni mit der 
Varsicnsnuirmer der AktualisiarungsdatEfi uberainstnnnil.. war dia Aktuai isierung erfolgretch. 

Wailare Inforniatianen zur Aktualpsierirng der System-Software bes P5P™-5yslems finden Sie auf der 
tolgenden Website: m. piaystatio-n. con* 

ALTERSFREIGABESTUFE 

Diese P5P™<jame Software besim vefKhkdene auF dem In halt der Software haskrende Kinder- und 
Jugendschutzemitufunqen. Diete kbnnwi Sie im P5P™-Systt?rn emsielkn, urn das Ahspielen eines 
P5P™Games ?u uerhindern, dassen JuqendEchutzEinstutung hbher ist als die sut dem PSP T “-Systam 
eingesteiite Aftertfreigabe Weitere ‘nfomnatienen zu d'esem Thema tinden Sie im Renulzerbandbuch iu 
ihrem PSP 1 “System. 

Creses Sps imirde nath dem „ PEG 1 1 AltErseinstufLirqssysler' kiBssifaierL. Da "PEG!'Alterseinstufung 
und dnbaltshinweisE findan Sie auf der Spialverpackung (ansgenommEn alia Gabiet^ iu danen am 
andarw EiiHiufungssystwi ge-satzlkh tiongssdwieben ist). Oas Verhalinis zwisclwi dem „PEGr- 
AJ tersemstuf ungssyslem und dam Al tersfreigabastufeSystem gastaltet sicb wie lolgl: 


Kinder - urc 

AIGEftflSCHUT 2 ElHSIllfUMG 


^ECr-AlIERSFINSTUf UNGSyRU PPE 



ALTfRSyHUPf’f 
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Keine 

Jugendfreigabe 

Frei ab 
16 Jahre 


Frei ab 
12 iahre 

Frei ab 
6 Jahre 

Ohne 

A Iters beschran k ung 
















BEVOR ES LOSGEHT 

Richten Sie ihr PSP™ System wie in der Bedienungsanleitung 
des Ger&tes beschrieben ein. SchaKen Si# das PSP TW -System ein, 
die POWER-Kontroll-Leuchte Eeuchtet dann griin auf und das 
Home-Menu wir'd angezeigt, Drucken Sie die OPEN-VerriegeEung, 
umdasDisc-Fachzudffnen. LegenSie den^MonsterHunterFreedom 
Unite TW?r -Datentrager mit der beschnfteten Seite in Richtung der 
Riickseite Ihres PSP™-Systems und schlicflen Sie anschlieflend 
sorgfaltig das Disc-Fach. 

W&hlen Sic aus dem HOME-MenG das «-Symboi und 
anschlieRend das ©-Symbol, Nun erscheint ein Bild der Software. 
Wahien Sie dieses Bild aus und drucken Sie die X-Taste, urn den 
Ladevorgang zu starten. 

HINWElS: Die Informationen in diesem Handbuch waren 
zum Zeitpunkt der Orucklegung korrekt. In der spate re n 
Entw i ok! ungs phase des Produkts konnen jedoch noch kieinere 
Anderungenvorgenommen worden sein.Samtliche BiJdschirmfotos 
fur dies# Anleitung wurden der englischen Version des Spiels 
entnommem Einige Biidschirmfotos konnen Anzeigen des Spiels 
darslellen, die vor der Fertigstellung des Spiels verwendet warden 
und ieicht von den Anzeigen abweichen, die im endgultigen 
Pnodukt vorkommen. 

MEMORY STICK DUO™ 

Sleeken Sie zum Speichern von Spieleinsteliungen und 
Spielstanden bitte einen Memory Stick Duo™ in den Memory Stick 
Duo™-Sloe kplatz des PSP™-Systerns, Spieldaten konnen vom 
selben Memory Stick Duo™ Oder einem anderen Memory Stick 
Duo™ mit zuvor gespeicherten Spieldaten geladen warden. 

WlRELESS(WLAN}-FUNKTlONEN 

M3t Software^Titein, welche die Wire less-[WLAN)-Funkt ion 
unterstutzen, konnen Sie uber eine Verbindung zu einem 
..WEreiess Local Area Network (WLAN)" mit anderen 
PSP™-Systemen kommuniz reran, Oaten herunterEaden und gegen 
andere Spieler antreten. 

AD HOC MODE 

Der Ad-Hoc-Modus ist eine Wireless-(W LAN)-Funktion, 
iiber die zwei oder mehr individual!# PSP™-Systeme 
direkt miteinander kommunizieran konnen. 

GAME SHARING 

Einige Software-Titel verftigen uber Game-Sharing- 
Funktionen, mit deren Hilfe der Benutzer spezifische 
Spielfunktionen mrt anderen Benutzern teilen kann t die 
kein PSP™Game in ihr PSP TW -System eingelegt haben. 

INFRASTRUKTUR-MODUS 

Der Infrastruktur-Modus ist eine Wirefess-[WLAN)- 
Funktion, mit der sich ein PSP™-System uber 
einen Wireless-(WLAN}-Access-Point (ein Gerat zur 
Verbindung zu einem kabelloscn Netzwerk} mit einem 
Netzwerk verbinden l&sst. Um auf die Funktionen 
des Infrastruktur-Modus zugreifen zu konnen, sind 
weitere Dingo notwendig: Bin Abonnement eines 
Internet^Service-Providers, ein Netzwerkgerat (z, B, ein 
Wireiess-ADSL-Router), ein Wireles$-(WLAN)-Access- 
Point und ein PC. Weitere Informationen und 
Einzelheiten zum Einrichten des Gerartes finden Sie im 
Benutzerhandbuch Ihres PSP™-Systems. 



Q*[ 

) 

* n-Ess tsnastte 







Inbalt 


KAPITEL 1: SPIELSYSTEM (GRUNDLAGEN) 


Enste Schfitte. 

Spielzigle und Quests . 

Spidmenii..... 

Spieldaten. 

Qptionen... 

Doff-Benulzeroberflache und Sleuerung 

Pokke-Dorf. 

Das Dort START-Menu. 

Dein Haus.... 

Pokke-Dortchefin - Versammlungshalle. 

Wireless Play. 

Training sschule. 

Gikienkarten . 

Felynes..... 


....98 
...97 
... 96 
....99 
.100 
.101 
.103 
104 
.105 
109 
.. Ill 
.112 
.113 
..114 


KAPITEL 2: SO WIRO GEJAGT 

(ERWEITERTE 1 NFORMATIONEN) 

v Am 1 / \ \ M t \ m ¥ fas 


Steuerung bei Quests.115 

Quest-EJildschirm.. .... ..117 

tferwenden von Waffen 

GroGschwerl - Langschwert.119 

Schwert.120 

Duopelktiinigen.121 

Hammer. 122 

Jagdhorn -Lanze . 123 

GewehrJanze. .124 

Armbrusl.125 

Bogen. 126 

Ausrusiungsrletails ..126 

Mahlzenen und Aysdauer.130 

Verfolgungsobjekte...130 


KAPITEL 3: SONDERBONf (SONDERINFO) 


Dateninstaierung 

Download .. 

Erford erlic he Ausr ustu ng und Umgebung .. 
Veitiindungsa^sfbau 


131 

132 
... 133 
..133 


Down load-E ifdschirin 


135 


Wenn keine Wetzwerkverfrindung hergestellt werden kann 136 


(Vtof dem Spielslart) 

Befolge beim Herunterladen bitte d e Bedienung-sanweisungen furGe^ate 
und Zubehdr. 


















































Recbte Sdtenanstcbt 


AOXn-T^&ten 


POWER-/HOLD-Schatter 



Vorderaneicbt 


CD- Fat; li DC 05 JT-Anschl ijss 
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KapiteE k Spielspstem 


Sptelzide ttnd Quests 


..Monster Hunter F^eedcTi Unite™" hat koin Fastepeiegtss Spiatends Spieler abgolviersn 
m bol etaigor HeihenFalgs 1 Quests. die je wells besti-mite Ziefectzurgori haben, und 
kan-nen iFire berers abQeschlassenen Quests jederzeit erneul durctspielert. 


Quests nimmsl du entweder 
vc<i der :'Jodc?ietin Oder in der 
Vetsammlur^ghalle der Jager 
an Wgm du dch fCaf erne Quest 
entscn=eden hast, bfic^isl du ins 
Feki auf unci beginnsi die Jagd, 



Jade der unzShligen ui^d 
abwadtslungsraichen Quests 
verfokjt airt ananas Ziel. Maneha 
eager rotten Dorfbewobrrer vor 
gsfahrfchen Monslerr aixJere 
suehen besonde?e Objekte ooef 
verteidigBn Staodorte gegen 
Angriffe Dieae und vieie we-iere 
Quests erwarten dsck 


Der effoigreiche Abscbluss 
einer Quest bwgt <}w etnen 
gerechtei i Loiiri ein : ser dam 
Scbwiefigkaltsgpad der Quest 
ent$r>'ictit. Marbotumal warden 
waitore Quests varfugbai. Cu 
saStas* aid’ dalier regal riafiig 
bai der Darfahafin urd ti der 
Versammlungstia e erfflundigan 
ob as atwas Neties gihi. 










Jrticke atii dem l lleibildsehlrm 
am zum Hau^merO zn gelangen. 

Wera ajf dam Memory Stick Duo™ 

Oder Memoiv Stick PRO Duo™ 
bereiis Spieldaten gespeichert 
sind. warden dieae beim Spiclstarl 
aulamaliscti gsladen. 

JNcucs Spiel 

Gestatle defne SpicIfkjLjr in der CharaktereTsteitung end beginne o*n nsoes Spio*. Aur 
dom Memory Stic#? Duo TU gespcioherte SpeldaLen aus ..Monster Hunter Freedom™ 2" 
kenneri aueh in „M onstar Hunter Freedom Unite rM ' varwendet werden Da Fan rat 
Dalen aus .Monster Henler Freedom Unite™' auchals Ausgsngspunkt lur die 
Ef5icllung ernes neuen Gharakters verwerden 

fcrtsetzen 

Du kannst eln gespescbertes Spiel lortsetzen 

Dazij muss ein Memory 5l»Ck Duo™ mil dfin Oaten eines gespeicfrenen Monster 
Hunter Freedom U-irte™ "-Spiels im Memory Stick Duo™-Steokplan stocks n 

Galmc 

Nactidem facstimmto VbraussctzungcncrS-JMt warden, werdon Films(reigeschaitet. 
Dres ist die Stem?rung fur die Galons: 



Steticrung 

AuswaNen FUchlungstasten 

Syieien •-Caste ZuocfoWtederpabe.anhalteri. 0 -Taste 


Opckficn 

Hier koEineii die Spieleinstelhjngen geandert v-erden 

Download 

Im Infrastruktur-Modue kcn,nenne.ie Ot>ests -.nd Den- henintergetecton werden. 

Dateninstaltierung 

Hiof konnon dc Installatibradatendss Spiess auf dem Memory Stick Duo™ 
gespeidhert warden 

De lnstallienulng der DaSer aur clem [Memory Stick Duo™ verfcurztdte Ladezeiten 

HINWEIS: ..Monster Flutter Freedom Unite™' 1 verwendet e s n spezielles VerTatirfin 
zur \ferwaltung der gespeicberten Daten Bern' Spelert muss der Memory Slick 
Duo™ steher Im PSP™-Sysrem eJngestecKt bielben, damll d*e Daten niehl 
beseb&digl wefden 















Kapitcl k Spielspstem 


Drd Cbarahtere in dner Data 

Aui ein&m Memory Stick Duo™ karmnurelne 
Datei mrt Spiefdaten gesfiechart warden 
Dabel ikf*nr le-ffs Datei Daten (ur 
be zu drei arstellTs Characters 
enthgiten. Wane du mehr ate drei 
Characters erstelten mochtesf, 
brauchEt du sinan water en 
Memory Slick Duo™. 


Mopun E^ukDih J 


Die Daten werden am sclbcn Ort ^espdcbert 


Spiddaten 


inlormaftonBn ubcr don Gharakter und don nhglt darGalarie. 


' £um Speichem dor Spicy aten *st Gin separat ertiattlicher Memory Stick Duo™ 
erfordcrlich Literpruffe vor Spielbeginn, ob dor Malory SIkK D jo ™ ordnuigSgemaG 
in den Memory Stick Duo™-Steditpla[tz des PSP™-Systems cngesetzl wurdc. 


bin Charakler, dor aul einefn testimmlen Memory Stick Duo™ gespeicbs^t wurdc. 
Kano nichf auf einem anderam Memory Stick Duo™ gespe chert warden 


Du musstlL? diesen Charakter also stctsden Memory Stick Duo™ ve-'wenben. der: du 
bo de* Erstel ung des Cftarakters verwcnbet hast Selbst ersteSIte Cfiaraktefe kbuuen 
nicht auf rnefT ate elnen Memory Stick Duo 1M kopieri werrten 


Dor dem Beenden des Spiels 


Speichere die SpreWatenstets am Belt In deinem Haus, bevo- du das Spiel beendesi 


Actitung: WSihrentf des Speicherns Oder Ladens der Spieldaten darfst do iterc Memory 
SliOk Duo™ nightentternen. das Spiel night ziirOcksetzarc und das System night 
gusschaiten, da sonst SpieMaten bescnariitgt warden kdnnten. 


\XVrm gcspricbcrte Daren aus ^JVfcnster Durrter 
freedom™ £ TCrlic^cn 


Wenn du Spieldaten aus .Monster Hunter Freedom"" 2‘ aul dom Memory 
Stick Duo™ gospoiohert hast mit dam du sin noucs „Monster Hunter 
Freedom Unte TI *"-Spiel beginnst, kannst du deinen Charaktor aus .JManster 
Hunter Froedom™ 2"ubomohmervund bsLMonstcr Hunter Frcod-Dm 
Unde ™" verwsnden Wahte dazu im Spiclmenu d te Option NEUES SFIE L 
gcloigt von dor Option zum Imporieren deines Charaktefs aus. 

'Der Name des Charaklers wrd so utemommen, wie du ihn boi ..Monster 
Hunter Freedom™ 2' ersleHt hast 

■ Werrn du delrre Charaklere 
aJ dlese Weee Gbefnlmmst, 
bteiben die pespeteherten 
Stxoidaten fur ..Monster Hunter 
Freedom™' 2" unuerttndert 
erhalten. 

■Besbmmte Charakterdaten 
kennen nighl sn .Monster 
Hunter Freedom Unite™" 
ufoernomman werdan. 


1 Zum Speicfrem dor Spiedaten slnd mindastens 1 S£4 KB fre*er Speschorplatz aur 
dem Memory S?»ck duo™ erforderlkMi 


m 








Kapitel t Spi 
Optioncn 




|TW > ^ ' 

lm Spielmanu kbnnan nn'er OPTIOI^Er^ dio 
3p+ele nstellurtgen geandert vwerden 

Spracbc 

Hiet wahlst du die gewunscbte Spract*; 

(ur das 3p»ei aus 

Sound 

Du karmst bestifnitien, wie der Ten des Spiels 
ausigegeben warden soil. Zyr Auswahi stehen 
STEREO. DOLBY PRO LOGIC II Lind BOOST 
Diese Eirtstellungen konnen audi wfihrend das Spiels gesnden warden 

Dssfse Spiel unterstiitzt Dclby Fro Logic I! 

M'J^hie In den Spleielnsteliungen DOLBY PRO LOGIC II aus und so* i lie lie 
das PSP™-Bystem an Gin Dolby Pro Logic jj-kompatibles AucSosystem an 
(? B an emen AV-Reoelver), uni das Spiel in Swi'ound-Sotixi zu erteben 

Zur vferMndung doe PSP™-Systems mit dom Audtosystem musst du ein gae-ig notes 
Kabel (z B. Line In) an den Audio-Eingarg des Systems end an den Vieee out-Headset- 
Anechlussdes PSP™-Systems artscblisflen (Eteim Wodell R5P-2000 kann auchdar 
Voice Out-F instacker des soparat erhaltlicben TV QdRKatoete verwerdel Werden ) 

Vorsicht! 

Urn die ordnungsgemSGe Funktioreweisa der Hardware zu gewBihfieiEterL muss im 
OptionsmerG stets DOLBY PRO LOGIC ll ausgewahll wenden AuBerdem m Lis sen 
beide Gera.te ausgesctiaitet sein wahnerd das PSP™-System an das AudiosyEtem 
ange&chlossen wind. Weitena InFormalionen zum ArtscMeBen an das AudiosylStem 
fondest du In der Bedlenungsanleitung des Audlosysteirts BOOST isi die Elnsteilung 
Kir die Tqnausgabe siber die LaLitsprecher d&s PSP™ -Systems 
‘Boost funkllontlert nlcht fijr die Ausgabe uber Kopfn^er 
' Bei dor Voiwandung vcm Beast softest du dio Loutslarko drcsssSn. 

IMusih-Stufc/Cffeht-Stufe 

Rogcll dio Lautslarka def Musik und SoLFdoffokta im Spiel. (Dicso Einstcllung wirkt sah 
inch) aut alle Muslkelnsplelung^n und Effekte aus) 

Scbncfl voeiter 

Diese OpSion verikurzt die Ladezeilan bairn Fortsetzsn eines Spials. 

DintenjrLirKi laden 

Du kanimi den Ladevorgang der Umgsbungen berate begmnen, bevor dusle beirttst 
und so die Ladozcrton varturzen 

"D«ese Option beanspructm die PSP™-Battene at&rker Daher solite bei Auswahl 
dieser Option dor Natzanscbluss genulzt warden. 

Datenin^taUierung 

Die Ladezelten des Spiels lessen slcti verfcurzen wenn die IdstallatJonsdeteri glekJizeiHg 
vein Spatcharmedkim und von dor LJMD™ goladon warden. 


Standardeinstdlurjgen 



Auswahl: 
t. I'-Ta.steri 

Efrstellungen Sndern 
^-Taslen 

Bestatiyen. © Taste 

Zuifick zum SpielmenU ©- Paste 






Kapttcl k Spielspstem 


Dorfbildscbtrm und Steuerung 



WLAN-Sohaller: 


Ziel auswamen 


■Spialerliste araeigefitausWenden 


Auswahi Reweyung 


Filrnszenen uborspringen: MithiBa der Taste kdnrcm bostiminte 
Hlmszenen ubersprunyen werden. 


-|*n Wireless-Modus warder* Fi mszerem ubersprungsn. wenn alie Spieler 
die ■ Taste drucken 


RIcMunsstasten 


©-Taste 


Auswadl abbrecher* 


W 0™ © 


© © 


A^alog^ Pad 


Spieterbewegungen 


■O-Taste 


Menu oifnenischlierjeri 


QojflkiG ordn&n: Mitbilfa der lasts lasst sschdie Objektanaicht 
automatisoh sortioren und crdnen. 


Wenn du zurrs Wireless Play [Ad■hoe-Modus) in die 
Vorsj3rinm?ijngshall& fcoinmsL acbte darauf, dass dor WLAN- 
Sdhaftsr dos PEP™-Systems GrngcsdiaStet isl. 

'Die Position dos Schalters r*ditetsich nach dem Model! des 
PSP™-Systems 


101 
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Kapirel l Spiebpste 
Dorf-Benttfzcrobcrflachc und Steummg 



1 





//AV 



A 



Cransporlpurtee 


Wenn du eirien rr&rKportpunkt emeicftet, twd der Name des Ztetoris eingebten 
del; L-uekecie e -Taste, um zu die&cm Orl zu wechsah, 

An manchen TranSportpurtktail kannsl du zwischen mdhreren Ziekjrten wahlcn 
Sn dieserc Fafcn wahist du das gswunschte Zies mit der ©-aste aus 


NpC (JSon-plajwr Character, 
computer gestcumer Cbarahtcr) 


NPCs kfruien Dorian weitiier txfer Relsende aus tenon l andern sein 
Wenn du dich n&hefst ■A-irO uoer Ihren KGpfen elne rose Marklerung 
elngeblendel Wenn du mil aimer sprechen mflefttest, drucke die O-Tasle 


Ifamm't ;4 ptati 


Character 


Der von dir gesleuerte 
Cliarakler. 


Spieler-Info 


Hser s*ehst dueine L.iste der Spie ler diefterzeit in eir<er pessimmienOnlme- 
Uersammlpngshatle eirxr ihren Ouest-Teiln-ghme^tatins unrr arm era Inter mafionen. 
Spieler, derer Namnssn in. Orange angezeigt warden nehmen gemeinsarn mit dir 
arc saner Guest teil. 























Kapitd t Spielsystcm 



Hier konnsn din Charaktore in versed,cde non Einrictrtungan auf ihre Quests vortngrei- 
Se5 werden. 



Dorfcbcfin 


trainingsscbuk 


Wenn ciu solo spielsl, rummst du hier 
deine Quests an 


Unler Anlcituag ean^g 
^rofls be^eitest du dich; 
hier auf elne Vlelzahl \*>n 
SfluaHonenvor mltdenen 
du au&shato des Dorfs 
korrfrorrttert bisl Worm du 
nau t>fii .Monster I looter 
bist. erlernsl du die 
Gnindlagen dar Jagd in 
.Anfangertralning", 


SusiiisttJn^sgcscbaft 

H=ier kdnnen Werkzauge. Munillon 
OtajeiKle zum Korebinieran und vieles 
erwortren warden Jager ko'inen sieb 
hler tompten ausfUsten 


Jlusrustun^lader] 


Hier kanrst du nicht nur Waffen 
uod Rus^ung iaLfan, sondarn 
auch rs&ua Ausruslurg aus 
Material arfartigan das du von 
dea Monsterri {jesartlrtiell bast. 


Versamm- 

lungsballe 


Hier kanns- du 
gemeinsarr? mit 
anderan Sjpielern 
cine Quest 
annehmen 
odor eta 
Quest beltneten, 
die em andefer 
Spieler bereits 
ausgew^hlt Has. 


in riiesem Haws 
wohnt rtein 
Charairtc?. 


Inn Haus ffndast 
du dasEkrte, d*e 
C&jektboK und 
die Fclynes 
die du derzeit 
beschEftigs? 


Dfr zur pohfe-f arm 


Aut dor Farm kannst du angeto und Schatza hobon 
Das st cine angonohms Abwaehskmg tur Jagor. die 
noch nkaris auf eino weilem Cues? gshon mdctliar. 
Ou k^-rist ders Lift tiinab zur Farm nehmen. 












































Kapitd t Spt 
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Das Dcrf: SCviRC-Castc-Mcixi 


■ 





A 1 


Orticke d s ^5?- aste Ini! Jon. um em spezieJIes DorfmenQ zti effnen. Wfihle roll 
den Riohtungstasien eine Option aus und driBke dann zur Bestaitgw>g die ©-Taste. 
Drdcke die ^BF-Taste arneur, urn das lute-on jlj sctisiefien. 

Obj^kfe 

Hie* siehst du ■Aeieiie Objekie du ctefzelt bee*izi inde* \fefsammlungsriaiJe kannst du 
deinen Gefshrten seltene Objekte geben. Inn Don kanns! du keirw Objetoe benulzen 

Kombmfer«n 

VIit dieser Option kannst do Objekie zu e^nem brandneiien Ob?ekl KombWeFen 

Qu^si-Infcs 

e etst du die nachsben Aufgaben lur die laiiende Quest 

Besten 

H.e< la&st du deincn Chora^tef Gestcn aisfuhren, z. B r Gru*ten'‘ Lind Jubeln". 

Gssten konnen be m Onkne-Spel in dor Vorsammlunyshalle nn Dorf und aol 
Guests etngiesetzl words n. 

Ha? Eichst du don Status alsar andoran Soielor in dor Varsammlimgstialla. 

Gildenham 

Du kannst do ins Gidenkarte ansohon. bearbaitan odor oinom Freund in dor 
VeraammlijngshallG gobon Hior Lhsorpriitst do auch die Korton, die du von anderen 
L/agem orhalton hast. 

Jiixkrcm Gptekr 9cben 

Wit dieser Option g&st du andeten Spialorn in dar VbrEnmmlungshalle Paly nos. 

Sraius 

Mit dieser Option uberprufst du den Stales des Chkarakters. 

Busnisfmg^Dtfafe 

Hie* s*etst du yvetcbe Waite und ROslung dem Cherakler verwendet 

Ci$tm anseben 

Hie* siehet du delne Kombinationsrez-epte, I nforrmtionen uber Monsterkaufe urid 
de i Status deiner Foiyiues [tie Listeder Komblnaiiensrezepte foil! s*ch, <*enndu 
erfolgreldie Kombinationeri enstdlst. 

Oprion&€mst> 

Hie* legst dt« Jest, ob d*e Lot>t>y-Ai,is\.v^hl in der Varsaonmltsrjgshalle Oder 
TrairnngBechule fOr Online-Spieie aiitomatiscb ode* inanueli uorgenommen wird, 
srhaliastdie DateninsiallierLing ein ode* ausund anderst die Einstellungen fur die 
Tonausgabe 

Sptder-Co^ 

On kyi Tkjat nachseben, ^eicbe Spieler die Vfefsammiungsbale wanri betreten und 
veriassen naben 

Bmpfangen 

H e' kannst dL '/on [indefen Spielem inder Ve-iEammlungshalle Objestc und Felyr>es 
entgegonnehmon 


Jr • 

l 





Kapitcl k Spielspstem 


Detn fJaus 


Bett 

Hier spe'ctierst du die Spie&dalcn. 

Bevor du das Haus verlaasl. solliest du dch aul 
dem Sefl ausruhen und deina DaLcn speichefn 

Objetebox 

1^1 ciieser Sox iegsi du eine VtelraM von 
Objeklert ab Du kannsl den Inhaii der 
Sox jecterzeif anderrt, 


Ob^ta htotfnkgcf) 

Wrihlcein Gb'ekt im Invontar aus und drunks die $ Tassa. um asind&r CHbjjBktboK 
abzulagerv Du kannst mahnsfe Qbiekte ernes Typs an einem Pfalz eblegen Aul d'-ese 
Weise lag&l du d-r einen Vonal der -laulig benot^ten Objekte an. 

Objettt haauGnchmcn 

Um Cbjckta aus dar Dbjakttox in dan Objekibautal zu verschiabafi, musst du sie 
zuQrst inder Objektbox ayswatiten. Wahla anschlioRand im Ofrjeksbautal don naijon 
Platz fur die ObjeHte aus Daft&eh wablsl du die Anzafif d-arr Qbsrkte aus. dia du 
entoebman mbcfotest. 

Ob^ktc ftembirricrcn 

Du kannst Obja^tc in oar OPjakSboK zu ncuen Qbjskten kombinisran Dnzu musst du 
zwai vensc?i(edene Aden vonObjekte in uer Qbjeklbax auswahien 

Husrustung vttecbsetn 

Dlj kannst dmnan Ohara Her mit Dbjektan aus dor Gbjaktfecx ausrusten Warn du 
Ausrusturg ablagen mdchtast, wahlo das sr«spnachenda Objakt aus. Du musst immar 
mstt ainer Waff a ausgarustot sain. 

Obfe hte sortkrcn 

Md dieserOptian scrtiers! du alle Objekte und Au 5 rQsfungsgegenstar.de in beiricr 
Objekfbox. Naflhdem du ein Ob|ext ausgewahlt hssf., wird do: Cur&or rot und du fcannst 
das ObjeKl veractitefeen 

Ofc^ht wrhaufen 

Du kannst Objefcle urtd AusrQslung aus der Objektbox verkauien Wane die Objekte 
aus, die du verkaufen iroochtesJ, i reform iere dich uber die akiueilen Preise und 
enfeoheide dann pb <fu die Tran^akiion durrenSuhrer mdohtest 







Karmrasteucrung 

Sn ir?j« die ObJeKtbox gedfliel Si kanns) du d.e Ksrtiera Irei aieuern lire) denied 
Character aus jeder gewtinschten Reispektlve seben 


Srcuerung 

Gharakterdrshsn: Analog Pad 

SqhSefJar^ZiffOek zum Menu: Taste 

Kamera bewegen (raeb Schl eflen das Montis] RfchtubgsEaslen 


Mif Sets harms* du ^usriisitung scbnell wecbselnl 

Wen dj Sols zusamoicnslellst, ksnnst du im Handllmdnehen deme komplette 
AusnMung wechseln. 

I. So vwcbsdst du zu d^ne* CteWin^a^rusturige 

Gebe ?u ausrQslung wech&eln w&hte ausrueturxj weehsein aus und statte tlldh *nrt 
de nef kompletten I ieblingsausrUsfaing aus. 

a. Rc^istrictc aw unKr aKcuecne atisRdsctiNe 

R 6 GISCRI 6 R 6 N. 

H«f kanfi&tdude™ aktufilfo AusriistengskoinbmaSian rogisfciRren. . 

'A VPahU das Set unter 3 OG 3 USC 0 N 6 SG 6 C ^ 

Du kanrtst nun jrcterzeit die komplftite Auar Qstorg wecftseln 
W&tile zu'ti A-ndern una Losctien von Sets auSriistungsaet iindem aus 


p m ■ » ■* * * !»*• *■ mrw pw**»■•** w * "wivt-t m- pph p 4 « ■ 

Kleinc Objektbox 

Manchmal imdest du auGerhalb Belnes iteuaes kie;ne Objefctfcoxen Dlese Kleinen 
Boxen bieten nlcbt genuy Plat?' fur Aus^Cislung, docb du kannst dann Gbjekie aDteyen 


Kleioe ObjeklbOMpn gibt es in tier yersammlufigsfaaJle, der Felyne-Kisohe bind dec 
Pokke-Ferm Fails de^n Objekttoeutel zu vo i wird, kannst du fliese kleinen. Boxen 
nutzen, um Platz zu schaffen 







Kapitcl k Spielspstem 


Dctn Baus 


//\ • 

/A\ 


BucbOTegal 

Wahfand du die Quests arledig&t, 
wird die Monatszei^hrtft Jagen 
JHeute“ dire4 an de»n Hans gelie'orL 
Diese £je':1scfirift enthalt wicfJisge und 
h lfre*che InfatitialiCHien 1 lt Jager 

frisur andrni 



Am BQcMerregal Kanfifitdd such die Frsur deihes Characters ardern. Tr-tf de ne 
Auswahl in dor Frlsurenliste und bestimme anschliefiend mi! den RGEPFaibtaisEeri 
d« rraiwj Haarfaibe Du kannsS auch-die Haa^arce auch auswahten Indem du aul cie 
erilsptechende Beispieian^eiye imlerdet Farbieisre MIcksE 


KUidtin^ and <m 

; Neben der Pnsur kannsS du am Bucheiregal such die Kleidung deifies CharskSers 
andern. Such emlach die {jewunschlen Sactien aul der Llste aus Du barest ccine 
Kleldung gan;? nacb ragesLaune wectiseln 


*«• ■* r-^iiA.i wi, it wiw *iwaagfi 



WShcend dea Splete kanosl de Feiyties 
anwerben, de darn In deirier Kucte fi> ditf' 
kothen Nachdem du minctestens etuen 
Felyne-Koch angeworben hast, kanrHt du am 
Ktichentisch Platz nehmen Fin Falyne-Koch 
nintmideine JJesteliing entgegen Waiven 
Zetaten au&. die die Ftffynes f(jr d.e Zubecertung 
. {letnas Esseng vnmiantsen, sollfin. Die Wirkuncj 
fles Eseeng. r«mhSHt each nach dan Zi a ate-n ljixJ 
nach den fahigkortQ-Ti der Kbdfie. 


petyne-Omi 

Din Felynfl-Omi in Dorf Yerinirtnls dir Felynsg. 
Difl Anzabl dar Felynns, die du be&chfrftigen 
kamist, steigt mit der Stufe desnes Cbaraktafs 
auf bis zu fc-nf Felyne-Kdche. 


6 ssen bestdkn 

W&m du dich an demon Kuchantisch 


ersto Koch st kostenkjs. aber iLr jeden 
weitcree Felyne-Koch varlangt die Fo.ync 
Omieine Vennlttfungsgebutv. 


sotzs, nimrntGh Fa Lyre-Koch rfeinc 
DeslRlrung ontgegon. Du mus&t nun 
die ZblaSen auswahsn, dieventoendel 
warden so : len. Jede car Zutaten hill 
cine bestimmte WirCung aid den 
CLsarakSer der das zuberertete Essen 
verzehrt Prubiere mogiichst v»efe 
Komblratbnen a us, 
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Ddn Paus 



% 



Kiicbenbrctt 

A:.1 dcm KiKhenbren orgariswfst 
du do ne Fefyne-KOche. '-Venn 
mchrore Felynes ZusarflrTien 
kochen mussl du zwa? fur das 
bestellle Essen bezanten, dcch es 
ban auoh wertaus besse*e Wlrkiing 
Du kannst dome Felyne-KGche 
Fteisch Oder Fecti Kcchen lassen 
ihre Unflorm andem ode r emen 
neuen Anfohrer emernen 



A ndem/ 6 tir 1 aascn 

Du karmstdnen Feiytie-Koch zum Fetyne-Kanneraden Sindem Oder auch aus dehneri 
0 terete n em lessen, 


&riHdienst 

Maufrdem du Fetynes angovrarben bast, berailen sie F soh ur>d Ftetscb fur d*ch zu. 
Waftte GRIU DiENSTf aus and gib den Felynes rones Flelscb Oder Feed Weno du 
sie bezafilss. kannat du bei der itelunkehr von elner Quesl per Grillabhofung freed 
zubefelletes Essen geme&en Je bdber die Felyne-Stufe, desto tearer smd die Genchre. 
Das bedeuter aber aueh. dass die Gualitat des Essens entspneehend htiher ist 

* » < T- t- %**■■■!■ T-V »»■ * 1 ll iup 1 **!■ IMMi i» 

fdpne 



Du karmst eine Vie^ahl veischiadenar Felynes anwerben. 
Joder Koch hot eino andese Art von Zutat. die or basondafs gait 
zubcroden kann. 


Kucben-Stufc 

D.?e t>e: dir angesteditan Felyrie-Kbohe gteignrnshre KOchan-SMe 
sndent sie boetiinmtc Qbjckte kochen und eitnlten. Je hollar die 
Kuchen-Stufo, umso grbfler ist die Auswahl der Gerichte und die 
Quality dor Zubereitung Auch die anicren Fabigfcoiten warden 
gest-eigort. 


Informalions-Gtufc 

Felyre Kochc sammeln stand ig alle Artec von Irformationen. 
u c hobo; die Informations-Stufe cinos Felyno Kochs urrvso 
wchtigor sind die von ihm gosnmmaten Iniormationen. Sprich 
rcgclnnbrfig mi? deinerc Felync Kochen. urn zu ertahran. was sis 
borausgoSunden haben. Manchmat kannst du von demon Felyne 
Kochen sugar ein Objekt Or ha Hen. 


JSahrun^sspcziaLfahi^dten ^ 

■Nlahrungsspoziaflahsgkeiian warden gofegontlich aktivierl. wanndu 
a n von c-ijiem Fclyne-Koch zuhoretotes Gorichl verzehrsl. Jsder rolyne Koch hat droi 
Arten von Nahrungsspezialf&lhigkeillen, dia du aufdem Kuchen-Bnett sehen kannsl Du 
Vftrsetztden Foyne-Koch in eine guJe St mmung, indem du Essen bestellst. daser got 
zubero (ten ksnn IV it etwas G iLok aktivieft das Essen dann eine FahSgkeit. 
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chef tn^hallc 
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Dorfchsfin 

/ifflKbmcn von Quests 

Eiiraalspielar erhallen Quests von der Dgrfcfiafin Boim 
Gesprachi mit der Godchofin wird eine Uesq der Quest 
Anfrngan angazaigt. 

Manche Quests warden naeb dem Zufal spbrizip vodiigbar 
andere erst wennduireslimmte Vtorausselzungen eriOllsl. 


Qui^Jitifrwn 


Q\te$t-Typ 


■ Her siehst du seiche Art vnn Quest 
geratte angezeigi wird, z R Jagd-Quest, 
T&tungsqueet, Sammel-Quest usw. Wenn sin 
Spieler sine Quest angasoimnen tias. wire .ins 
Quest-AnfragO’Symbol eingeblondet. 


Jagd- 

Qtrest 


Erleg- 

Quest 


Sam me I 
Quesi 



"D^e Farbe des Symbol £mdert sicti 
dem Typ der Quest anisfHrechend. 


11'nr 1 "",i_frr. 

ft i ■m.iri'p- inrnn 

■■■■■i »!r 

: Si 

■ I-i ■ Ji* ■ 

irriFi|HI fp(l 

• jppjn * 

,Sf"TI!iP- -fr-rj 8 

N n 


Belohnung 


Dies 1st die Suimme, die du nach Abschluss einer Ques" 
ernaltst De* Werl richtet slch danaefr, v^e etfolgrelch du 
die Quest bestanden hast 


Vertmgsgebiitr r 


Dieser Retrag muss ausgeiegt warden, urn die Quesi 
ftnzunehmen Wenn du dia Quest erfotgreich ahschl ien: 
vardoppelsi du diasere Einsetz 


Zeitvorgabe 


Die ZeiT iri der du die Quest erfolgreich absdil el3en musst. Fatls du die Quest ruet'i 
■nnerhafo deserZeit abgescblossen hast bistdL goszhekert 


Die Umgebung in der die Quest st&ttfindel Die Orte sind rn der Regel In Tag und 
Nacht uniertelll EmGeblel Kami sehr untersrtnetHIcte Herauslonderungen sieilen 
(e nachdem, ob d u ctort bel lag Oder uei Mac hi Jagst. 


Martrieruna fur Quests 


Lila: Dtese Marfcierupg ersehemi wenn du elle Quests dieser Slufe erfoln hast. 

Pot Dlese Markierung bedeutet. dass noeft mirtdestens esne verborgene Quest 
geiuuden werderi muss Erfoilst du vleNetctu noefr n*cht atie tforflussetzungen? 

Keine Markierung: Es stehen nichl erfulHe Quesls aus. 




i m. 4# :w '«■>»** m. 4 i » i ■ 


Die VXMJ der Ja&r 

Wenn du eine grofle Arszahi Quests 
abgeschlessen und d«r einen Rui a Is 
Spteenjager ^emacht hast, kannst du Quests 
nicht nur vnr dei Dortchefin erhalten sondern 
aueh von aiinom anderan Character.. 



i it itin 
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Versammlun^shalk 


Wsammlungshalk 


In der Versammlungshalleam Dorfende kannsl du beim Spiel 
mit mehreren Teihnetirnem Quests annehmem. Hier hast du die 
Mdg'ichkeif. MiSspieler fur eine Quest auszusuchen. die du bereits 
angenommen hast, ode? an der Quest eines anderen Jagers 
tfiilzunehmen. 


In der Versammlung-shalle g;btes auch einen Laden, m dem du dicfr fiir 
items Quests ausnjsten kannsl, und einen Ti-sch lurSpezieHakiicmen. 


Bciufcn der VVr^mmltin^balU 

'Wennim Wireless-Modus eine Verbindung per WLAN bengeste^ll werden 
sell, muss der WLAN-Schalter des FSP'^-Systems eingeschaltel win. 

Seim, EJefreten der Jfji 

Versammiungshaiie mM 
0 n tsdte*dwt du P ob 

^ 4 * du online Oder offline 

jjfcjjF ‘ JL Jfej sptelen mochtest, Wemn 

idu die Offline- Varsamimlufigshalle 
" PT 1 ', - au&w^hlst, brauchst du keins 

I Sri^BErr v ^WLAN-Varbindung herzuslalien 
v ' ■ JjSL*" und kannst dinekt zur 

Versam m lungshalle gebeR. 


Wenn du die Gnline-Versamni lungshalle auswahlst und die manue'ile 
VerbindongshersEellung aJtfivrerl hast (diese EinsteHung kannst du in den Optionen 
andern), wahlst du zunachst d e Versammlungshalle aus, die du betreten mdehlest. 

{1st die automalische Auswahl aktsviert. gebst du automatiscb zur nachslen 
verlugbaren VersammlungshaHe,) 

\» * liM i ms ■% « i fi ■ V. i m ftM# t t« i * k fc m sm * * - # **v tnt, ■ fiMi ti ■■ *■•, %-s *i fri fc b ili I 

Quests in Iter^mmlun^sbaUen annebmen 

in Verssmmiungshaiian Ifflrnst thj Muitiplayef-Quests armenmen, 

SfMigh mil eirlar der Ernptangsdfcimen, Uin fiiri Men-U mit den Quest-Antragen 
lu oflnan. 
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Urrtcrscfoicde zurisdxn den Quests 


Wcnn du die Versammiungshalle 
bclfittst, erwarten dicb drei reizende 
Empfangsdamen, diejede eine 
Ques! lur dich bereithalten. Durcti 
die ■anspmchsvtjllen Quests 
verbesserst du dteine Fah: gkeiten 
ate Monsterjager Zunachsl kannst 
du nur Quests von der linken Maid 
annehmer. Wenn du dem Kbnner 
alsJnggr hinl^ng:ich imler BeweiS 



gestelh hast, bieten dar auCb die andergn beiden Daman Quests an, Die Dame ganz 
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TOfrdess plap {Hd-lx£-JVtodus) 


Wann du ausdam Dori in Dina Vbfsamrrdungshal c kommsL wirrl bei Auswghl dor 
Online-V£K5am x n?uog3halfe der Ad-hooModus per WLAN vorbereitet SobakJ die 
Verbindung hejgeslsllt WL?de. kannst du die Onl neAfersammlsjngsballe belreten n 
d«esem Modus musstdu koine 'v’erb ndung zu cinern exlernen Netzwerk [den Interne!) 
horeSellen und crautfistdafoe* wetter amen WLAN-Access Poin! rlDctieinen ISP. 

Hd-boc-J^lcdus wwenden 

n Vergewssere <ficb, dasstter WLAN-SchalEer o ngescJiaJlel ist 

D Aewe daratfi, daas der WLAN-Schalter nlctil ausgeschaftel wrd. biedu die 
VersamniiungsbaHe vertassen nasi. 

□ Die beste verbindungsieisliing erzietet du, wetw der Abstain) zwlschen den 
Spielern mogliebst ^ei ng is? 


Bte zu 'der Spieler kdnnsnehne Vlensammlungshalle gleichzelry betfeten 


In den Online-Vcrsarnmlun^ballcn kannst du: 

6ire Multiplayer-Quest amehiTKn 

Du kannst oins- Guost for bis zu dro- f-/it^pieler annohmon und dann init ihnon 
gamairisam besiohen Falls du a;ne destiTTunla Guest allo:n nsicb! moistem kannst, 
IKIappt es mil e*n paai Htelforn sicher gletch vset besse* 

&ha£2aucbe 

Dies is! Gjnfi Quest fur zwei SpiaSer. 

Vcrsusho. rrbglKhsS. viclc Kchatzczu finden! 

Gildenkarten senden 

Se-nds daine Gidenkario an andorc Spiolor und stoigorc bc-ino Freundschaftsstirfa 

Obpehte austauseben 

Hier kannst dn Obiskte !rei mi? anderert Spieiarn tauschen 

Hi r was: Nn? Objakte mi! dam SGitarcbeitsweri 1.2 odor 3 kbnnan gatauschl 
warden. aEor nicht Objokto ab dom Saltanhaiitswsrt 4 sev.*s Waffan, Rustung und 
Zennys. 

fdpne-KamerAden tausefoen 

Du kannst anderen Spielem Felyne-Kamaraden geteri, d^duaufgezctien hast, 
und Felyna-Kamaraden \on anderan Sp olora erhalian. 
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Crainmgsscbuk 


I n dor Tro ningssctnjle Ferns! du von Grand auf alfes. was 
ain erfDfgrflictttf Jagar konnon muss. Unitor Asjlsictil dos 
erFahreren /Wsbiberslubrsidu Obungen in einer Fleihe 
Von □pcz'sllci Situa1br>en eus Here aul den Ausbiy&r 
jnd bo'TiOde dich. Elle Cbungen iu meistern. 


bei TTrainingsgctiute-GueSts kannstdudie Wirkungen 
tier von delnen Felyne-K&cften zufoererteten Genchte 
mcht nutzen Du kannsl auch keinen Felytie-Kameraden 
irilttfir^en. 


Craimn^ssdxibrdnun^ 


Der A.jsmldar bweitet aile Obfekte unci Ausnjeterigs- 
gegensterxte yqi dia in derTrainingsschule banotigt 
werden. Qbjelfte, d-s du w^nrend des Trainings 
f-ndcst kannst du nicht nach Hauss mftnohimfin. 
do;na EJelohnungon abc-r wohF. 


Crauringsdnbdt auswaNen 

Die rralnir^sacFnie blecet drei i rammgssdhe- 
■na!a an. die jedes eln anderes Zbl haben 


/Man^Jrtraintng 



Disse Lfcungen hetfeai angohendan odor neuen 
L^a^am ouf dio Sprynge. Du erlsrns? hior auch 
don Umgnng mi? nouon Waffarv War nou bei 
dor Jagd ist. softs siob zunanhst hier mil don 
Gmnd.ngor das Jagarlabons vortmut machen. 


GnippcntTaining 


Hse? findost du Multiplayor-Utningen nod barters 
Monster ols im Esnzclspiel. Wonn du dioso 
Monster bo™rgen wllst. inusst du mi! don 
andercn Jagern zusammenarbeiten 



Giiizdtraxnirig 

In diasen Loungen Fc-rnst du. 'Aio du auch 
aSlen orfolgraidh spielen kanust. Du kannst aus 
ainer Reins von Ubungon auswahten, die ain 
bestimmtes Maft an FabsgkciSen erio?dern. 

' Werm du das Spiel gerade zum ersten Mai 
begonnen basl. steFier dir keine ErnZelQburtgen 
zur VblugUng. Du mussi oral eir paar Ouests 
der Doifchefin absdiile&sfl. 
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Wft Gifdenksrtan beweisen Jager, 
was sie gelostel haben Neben 
grundlogenderi Informalionen 
tiber den Charaktfir ertthfftteh 
Gildenkarten AngaJben zur Anzah: 
dor absesdiiossenen Quests, 
der oetendetken Schatze, der 
bestegten Monster unt) vleteim 
meiir in cter VtersamrNungshalle 
siarinst du mit anderen J&yem 
Gitdenkarien tauschen (geben undertaken) Dies sst ein Zeichen von Freundschak 


Prglen: 

Dia Dfrten ant deiner GildeoKarte urrtersuchen 

fieerbeilen: 

Den Inha it deiner Gisdenkade beerbeitan 

Geben: 

Delne dktenkgrte andeten Spielern geben Dasstnur m der 
\fersnmmlungshalte meglieh. 

Kamenflete: 

Cine l isle dec Gisdenkerten, die du bislang von anderen Spielern erhatten 
hast Dg kannst zu jede* Karte eine kirze Anmerkuncj schreiben. 



< M 
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Gildcnhartcn crbalten 
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In den Online-yersamml.mgshallsn 
erhaltst dsj Gildenkaden von anderen 
Spielam. Wmn dir jemnnd asne 
Gildenkarle gibl, wirdf ein Fenster 
gootfnet. (Falls dugarado etwas 
andores machet. wird statldassen ein 
Symbol am oberen BikJschirmrand 
eingeblendet.) Worn das i ensSer 

angezeigt wird. wahle ABLtGhN. om diesoebcn fcrhattene Ksrte zu regislrioren 
(Nachdemdudcine Fteisevcrterdltungen abgescbkre&sn hast. kannsl du keine 
Gildenkaden mehr srhalSen} 


Gebrimnisse dcr Gildmharte 

Gildcnkirtt-M^CTialicn: frcuixl^haftesttife 


Dei.no ersse Gildenkarte isl noch 
die billige Papisrvargiqn, abor note? 
bestiinmten Varans setzungen kannst 
da doina Gildertkane aufweden. 
Wotehe \feaussetzungon musson 
erfulll warden? 


,Je mehr Guests dti gomeiosnm mit 
anderan abschliefrt. amso hohersteigt 
deine Freundsctiaflsstufe. Nachdemdu 
genugond Funkte gasammel! hast, wi^ss. 
da viel'-eich* von jemandem in deiner 
GiMe betohnl... 






Jiuszekbnungen und Ctfet 


Wean dg iminer schwierigefe Quests meisteifst mxt dif die Anefkennung de* 
Dorfhe-wshner und GiKten verdienst. erhditst du Auszeicbnungen und Xitel Diese 
Auszeichnungen und Xitel wenden agl der Gilder kerte verzeieonei Du kanns: de rer 
Titel auf der Gildsnkaits jederzo l ansehen Led andern. Dm Auszeicbni.rgnr und T in! 
zu sammoln, muss du nich? nur vtale QuesSs nbscWiofien, sondorn aueh da di verson 
Einrichtungen im PokkeDorf nutzan 





















* 



f dpnc-Ka meraden 


Felyivss vo i'i dor Omi ajisieiio’i 


Aufgafre on res Felyne-Kamaraclen andem 


Fatyne Kameraden si Ed Felynca ' 
die dich auF Quests begleiten kdnnen 


Watwend der Quest lesstet clein ~ 

l-elyro-Kamerad air UnlersSuteiJ'iy 

Du kartrrst nur jewels efcnen Felyne-Kamersiden mltnehmen 

Weufl du mdchtest, kannduanderen Sfwetern Fe-iyries geben, 
die du grofigezogen hast 


f^tpne-Kameraden dnsetzen 

Einen Felyne-Kameraden erhaltst du '-vie folgt 


Wanchmal vermlttell die Feiyne-Qmi dir 
einen Felyne-Kameraden Aul d:ose Welse 
kannst du auch Felyne-Kbcbe anstelleo. 


Felynes Von einem Spieler erhader 


a rid o? e Spieler konnendir von Ihnen 
groBgezogenen Fetyne-Kamecaden 
gebort odor tftodrayen, 


Du kanrat einen Felyne-Kdeh iri delnen 
Dieostyii ais Fetyne-Kameraden abofdrien 
WShleam Rieit die Option zum Ardern/ 
EnPasson aus gold gt voiro Feiyne-Koch, 
dessen Aufgabe du Sndern mOchtest 

'Du kannst auch omen Fvtyns-Kami eratfen 
zum Felyne-Kochbeiufen Du kannst 
dio Autgabo dEincr Felynos bBliebig ofl 
andom, oh™ daduch ihre Ktatst&ien zu 
bcGiniracJitkjQfi. 


*4414 ft *'.fc- 4 - f * I- ft» ;h> WF»». M i IWiib fc 1 »Ji»WWBgihft fliw 

©enesungsverbalten 

V-'oivi Felyne-Kameraden eln beattmrrvtes MaG 
an So hade n eriitten liahen, graben sie sich em 
bis es ihnen vaede* bessei geht 

Wahend rier Genesungszeis wird notion dom 
Narmon das Felynos eins dieser Symbols an- 
gezeigt Jg mehr Schadcn Gin Felyne-Kamorad 
orl itten hat, umso danger dauart die Genes ung. 


Symbol links 
Genesung 
(Normal) 



uu 


Symbol nechts 
Genesung 
(groiflGr 
Schaden) 




Quests, dk duebne fdvrK-Kamcradoi besteben musst 


Adi die fotgenden Quests kannsl du ke^ne Fefyne-Kame*&den mknehmen 

n Quests, die du m einer Onlkne-Versammlijr^shaHe angi«iomrnen hast 
Aui Quests, die In einer Offline-tersammlungshatle angeiwmrnen wwden 
slnd Feiyoos ^ulassig 

fl TrairingesctnieOuests 

n Schatzsiiche-Oi tests 

□ iBestimmtfl andere Quests 






Kapitef 2: So \vird gejagt 


Stcuerung bei Quests 


Warn keine Waffle gezuckt ist. fiatte die El Taste godrucld und dnjcko 
die © a rd © Tastan gloishzeitig. urn die Bpozialnktionen dor einzelnen 
Waffeti auszufiibren. 



Rlemwigstasien 


n Drucken und losi&sser 

Die Kannerapetspektlv/^wechiEel? zt* eiioknchtjug des Spielers. 

O GedrDcSd tsalten 

Die Obtektauswahi u>ird tjeoffnet 

©-Taste Oder ©-Taste: Objefet auswahlen 

© Taste ode? 0 Taste: Kugel Oder FtascJie au&wahfent (nur Sctiiitzan) 


Teste 


□ Spurt (be m Bewegeagedruckt batten) 


fl Kameraperspektive **eehsein 
ilAuswaht Stefien 


Men£i oflnen/schlieben 


□ SpezlataKHonen der warre (bei gezoekter WaHe 
Weitere tnfomationen findest du im Afcsctintt zu 


den Waffle n.) 


HWfn ■ 


W-Taste 


raste- 


KUNT 






CD 


























Kapttel 2; So ivird gejagt 
m Mt irTlhi _ 
Steuerung bei Quests 



^ V 


1 




Analog-F^ss 


ScbndUs Jluf steben 


Werm du umoevvotfen wrst, dr.irfce die ©-Taste iind bewege das Analog-Pad. 
hew du au^stetst. Damit stehst du schiwlle? wiedei auf und wek^gleicfuBitici 
•n die Pichtuixt aos die du mit tfefn AnaSfKji-Pad ausgewahl hast 


Du miEEt dazu oiin Rollc- vorwarts manhm. 


Warn du imjowoden wist. 'wahrand du oie Gmi^EdnwQrt Oder Schwnrt, einso Lanza 
otter GewahilanzE hafts':. mussttij das Analog Pad in tis gawirrschta Htock-Richsung 
scfiiofcGn jnd tfia HO& 'Taste grdrdckt hafton (vwsin du die Wafia refit gczLdd tiafcest, 
hsile die ©- O- ur>d K!|-la&:t gleichzeitig getfcuckl). Darnil btockst du Angrifle ab. 
wahrend du Bufetehsl 


□ FVufen nKfettam n Auswatil abbrnch&e 


Spseler bawagen 


DiObjeKt verwenden 

n Waf!e '-vetfstecken (wenn eine VYaffe gezucsd isi) 


□ Ducken 

H Ausweichmarywer (gemeirsaffn mit Pewegung venMgnden) 
D Auswahl bestaiiyen 








































Kapitd 2: So wird cf ,jagt 
Que^-Bildscbtrm 



Hicr orfalhrst du, wio du don Quest Biktscbim banuizt. Wcnu d.j d^d'i mit don 
BiWschlrrnsynibolen verlraul gemacW hasi, -.annatdudirjecBrzeil: wahrend des Spiels 
c?n geneues Bii'd von der Situation macban 



L Husdaucrbalken 

Durch Spurts, AusweicfimgnciVBri bGstlmmts Speziaiangriffe und andsre Aktionen 
verbraucht dein Character Ausdauer. Ciosor Balkan wird domontsprecShond 
Xloi.nor. ? s: or vblMg weg. kannsi du kaino Ausdauofaufgaben rrtehr ausfahran. 

Der Ausdauiif balden lullt ssch von selbsl wieder. doch m Spielveriaiil sink! sein 
Hsssungsvermogen 


2. Zcitaargabe 

Die l.Jhi zeigt wie wiel Zoit dir ?i.m Absohliefsan der Outfit bla<j>t. Dar langa 
weifta Zoiger zogt das VorsTeicfion dor Zait an, d o rote Unie das Zodlimit. 

Dio gonauo Zdtt siobsl du irns STAflT Taste Menu in dor Quasi-Info. 



■ liar ssel sit du eina Liste rie.nsf Gefiihrten unrt das Symbol deiner Waife Fails 
q in Monster jsmanden in ^inar Gmppo stsbt. etscheini oin Symbol nobon 
dam anSspjocfiGndan Mamon 


4 Verbundtfer 

Einer der Mltspieler. nis dieh auf dse Jagri begleiten. Uber deni Kept w*d dai 
Mama aingabiendei. Wenn du mit anderen Spisfefn gemeifisam jetgsi mactis 
.Monitor Hunter noch mehr Spa3. urd scdwiGrigo Monster sind leichcr zu 
besiogon. im Einzelspelormodus warden diose Gbaraktore richt angozo gt. 















































Kapitd 2: 


12 : So 


Qu«st-BUdscbimi 





5- Zusrand dcr TOaffe 

Waan du eine Nahkampfwalfe Yarwsfidest. wire! sin Schwerl angozGigt, bei dor 
Armbrust werdon KugGin angezoigt und bei einam Bogan werdau Flaschen 
abgobildst. 


Sc*iwenayrt>isoi 



KwJKflSyrtitoC^ 


D&fan efkennst du die Seharle deiner Nfihkamfjlwaffe.. Wesin 
du d# Waffe daue*haft benuizt. muss &e am Wettsteln waedc? 
y&sch&rk wefd&a 

Hier sishst du den Zusfand dor Munition fur deine Armbrust odef 
Gewehrlanza, Die Kugeln zeigen den Munilionsverbrauch ate 
Graufarbung an. Jo mehr farbige Kugflin du sielhsl, umso grbfler 
ist desn WhmitkjnsvorraL YVenn dir dra Munition ausgebt, ersdheint 
das Nachladesysmbol 


Hier siebsl du, welefta Flaschs du An efeinem Bergen hrast und die 
Aniahi der Fiasdwi. dis du derzeit verwende&l Oder mlfluhrst 




6. Gesundbcttsbalken 

7 . Character 

Ejgene Gssundhait Eraeieht sie Null, 
wird dor Gharakter bawusstlos. 

Dies ral der Cnarakler, den du 
erstellt bast und derzeit steuerst. 


8. Monster 


Aul dor Karie sind viete Monster 
zu linden. Manchre sind ganz Idem, 
andera hingeg&n so grofl vwe Benge. 
Fiir die meisten Monster sind Jager 
ein Leckerbissen. Falls du also 
einem Monstet begegnesl. das du 
nichtbesiegen kannst, empfaehlt 
srch ein sltategischer Ruckzug - und 
zwar schneli 


9 , Karfe 


Ant de* Karte siehst du alle 
Mtepieter. Das Pfeilsymbol in dec 
Fartbe detnes Waffensymbols zeigt 
deine Position an. 

Wenr du FarbMte odor andere 
Objektevertvendesl, si&bsi du bier 
auch die Monslersiandorte. 


10 , Objchrfensfer 

Hia-f siehst du daina akluelle Ausrtistung. 


i 


1* 







































Kapttcl 2 : So wird cjejagt 


Wwenden von TOaffen 


GroGsdroert 


Gewiclii kannem Vortsil sein. Mrf deiv sctiwaran 
GnoftsChwart setzt du a^les au? einen gut flezietteh 
Verrichtungsangritr 

Das Groilschweft ist w 'kungsvolkir ate c as Schwert. Mit Sertanbieben kbnnen 
menrere Monster zurucAgoworFen wsrdcn eocn dieses grotto, schwere Sckvorl 
asst sicb rur langsam schwingen Naeh jodem Angrff! b.st du vorCbergeliend ohne 
Deckung Du solHest daher vor dem Karrpr den Umgang m=t dem GroBschwart 
Ciben Weil die gesamte K irige zur Abwehr eingesetz! wird verliert das GrdBsctiwert 
schnslier als andere Waffen an Schfirfe 




Umgang in it dem GroBschwert 


© Taslo: ' ■ Vertikaihiob 

teun _aaen gadrudil haJteni 

0-Tasie ■> SeKenhleb 


-Taste. 


Rtackon 


©- + ©-Taster* > Hieb nacb oben 


'Wer^ a u diej wsfls ntetit zum 
Angrtt^iisem. ftHie lum Block*! 
dla W lasle zecru'kl tmd tfrudka 
die © und © la-slen gleiclii*1tg 

SELECrr-Tastt; > Kick 


Gro Bscbv-iort'Koms iangrtfl 


DurcJi den schnelien Ubcrgsng zu weitoran Angnlte am Erde e nes AngnSfs kannst 
du GrcBschwett- AngriFie seliobig lange anemanderreihen Du kannst dabe aueh die 
Blickricbtung deines Charflfcters andern 


Vtertlkamieb 

|1ur airiHn aulgaladsnsn 
r-fieb gKkucKt hnNanJ 


Saftanbifib 


Hiet) rtach 
oben 


Schiebe das Analog-Pat? nach 
inks, urn den Vftmkalnanoder den 
Ssrte-nhieb naoh I nks zu steuerm. 


Halte die ©-Taste gedruckt, um Au- 
griffskraft aulzuladen Wenn du damn 
die ©- Taste loslasst, ititirsi du ehnen 
tf^itaus harteren Hieb aus ate Obiich 
aus Wanrend des Aijfiaders kannst 
du dicb atierdings Abetter bewegen 
noob verteidsgftn. 


Schiebe das Analog-Pad nach rechts. 
um den \fertikalhieb nacb rsefite zu 
stainem 


Cangsdjrocrt 


Rchon wirkungsvoll und vernichte nd. Bai diescr 
Variants dec GroRschworts scfiarFt jodor Schni“ 
die Kl?nge. 

Wit dleser Waffenvanante wird das GfoGschwert pollen und telcnter gemaeril 
Das ermttgHcht schneiie Angnfte mschneHet R>iye Der Elan, deneln *ahrer 
Schwerlkflmp^ belm Schwlngen dlesei Kiinge freeetzt erscbiiefti ihrgesamies 
Potenztal. [teKllrtgeseibs: isi jedocsi sekr empttndllchiijrid karmdalier niei’Tzurr 
Blocked eingeselzi werden 


Umgang mit dem Langsenwert 


©-Taste: / Hieb nacfi vom 


© Taste: ^ StoB 


■3 Taste: >Elanklinge 

Zifem dsn Elaibalken wll gsnug Isi, Kanraldu 

(ias mshrmaJE auEhtkran) 




I©- + 0-Tasten: > Rundumhieb 


"&as kannsl du auch Busluhran, ;ndEm du dai 
weggEilamter A'ala cie m- i^sls gadrOckct na-rst 
und geitJizsilig die ©- und ©-1'asle dfutStEJ. 



IT™ , ‘ 
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Ytervtfeiiden von Waffen 


Langschfwart-Kbmbi-Angrilt 


Vertlkalhieb 


Umgafig mil einhandigen Schwertern 


Wie beim GrbBsctrwert kannsl du auch mil dem 
_afig&chwer5 AngrfflskOMbirialKjneri cfiMchluhren 
Daboi ftomrnt es auf das 1'iming an. Pur don 
Vorbkalhieb L-rd der Heb roach oben mussen 
Verl>indur>gs-Mt>ves durchgefuhil werden 


Wem du nisi dem Schwel 
Standafdangrtfte aui em 
Monster larodest, fifllt 5*ch 
der Flanhaken Of Ucke die 
O Tfl&le, urn d e gewairkpe 
Flank inge zu entfesseln und den 
gesamten Intialtdes Daikons 
zu vortKauchfifi. J& volte? dor 
Daikon, umso machligsr der 
Angriff 


Hreb naoh vorn 


’Wem du don Daikon ganz tiillsl, 
warden sowohl Angiittskrafl als 
airdhi Scharte vorLffcergehenc 
erhbhl. 


Oil kanret nach Jedem Angi irt emeu Elankiinge- 
AngrifT ehnlogan, Indem du die ■!■-Taste 
drockei Die Vorausseizung 1st jedoch, dassdein 
Elanbalswn Flank. inge-Fnewgie enihSlt. 


^ Dlese lesehte vtelseltye Wabe rst sowoh! fur Anf anger ate aucb 
™ fi.M kampferprrjbie Veterans?! geeignes 

c ne le ruble Wafle lur Angrsft und A&wehr. oie sioh besoncers fflr Anfanger eignet. Sie 
1st so kompakt dess sie die Verv^ndung vwiObjekten nicttt beeinfr&chitlgt, Sle Kann 
problemlos mil Gift ode? Lahmungswrkung autgerostet werden uud eigne! slchdaher 
aLicti zur Unterslittzung von Mltspielern 


■31-Taste _’> Broken 

O l&s'eLieim Sleeken BJocken und Angrrtl 
bflirr Eccken Hied nacn oter: 
la&ie teim Blacken ODjeM vemenden 


Hie& nach unten 


Drebbieb 


© + © Tast&n: p Sprungangrtfl 


■W«m du die nich( zwm An^irr einsetel hene zwn 
5]J jcker, de W Taala gadrtJckt und cmsks difr $ und 
© I&s-len glelctizertg 















Kapitcl 2: So wird 




Vmwnden von Waffcn 


Schwert-Kombi-Angriff 


Qoppclhlinggn 


Umgang rnit Doppelklingcn 


DamcinisisrGn 


OrLKko die Artgriffstasle miidem rictiligen riming, urn Any rife in scfinelSer Folge auszufObren 


SprUrsgangriff 

0-4 ©• Fasten (© Taste, wenn die Walfe 
nictu flezdckt ist) 


irn Gege?isalz zit anderen 
Wafer* kannst du belm 
einft&ndigefl Schvuert aeitel 
mil gezbckler Wafle sndene 
Qujekte fenutzen 


©-Taste 


Ausweictimanfiver 


- taste 


Hisb nach unt@^ 


Seitenbieto 


Schwert unci 
SchiW 


Drehhieb 


Eii Ass in Aimel. dassen damonangrtige Artgritfa fern 
Kampf sine antschaidende Wanda gaben korman. 

Eln aggnesshrar Aryjifegiii; relne Offensive ohm? Susukt Eine Variants dot elnnand yen 
Schwetls, Dese Waile si nkrh/1 mme? leicht zu sieown docii die alemberaufbents 
schneilen kAehrfactiangrife ijrxi die vornfergenend erfehte Angriffskraft dufch das 
Daimoniaiorei' machendiese Vvafe weitaus wirkupgsvoltec alsarwar^e? 


©-T as:e > H eh nach unten 


■ aste > Dainonitieron 


(Oder bei ai-inor aieren ISesnoen des MceIie) 


© Tagla: ^-Dfahhiah rechts 


’tAenn du cie Watte mctir zurm ^igrilf einzetzt halle zum 
&zfin? : en AKIivieren deE DamcniE;arenEde t» - v aqn= 
gedruckl und (Jucfce die und ©- laelen gJHichzeftig 


©-+- ©-Taston: >StoBangrtft 


■Kortiang'da die nut tier ®- *asle auEoalun^: wsrtien, arrisr&l du mit-der ® ■' astE zun? Urehhreto 
end mil dsr ®- Ishs zur Halle raw-arts 


Wenn d':j die Wafe zijnkss und die El Ta$e drtickst. e^haltstdn vonibergehend 
Damonenkrafe. Indiesem Modus ist eine Angriffiskraft weiiaus grOffer, aner deiee 
Auedauer e mmt screen sb 


Zum Baenrien dos DSinonisieiees druckst du einfaoh erneut die EB-Tas'e odor 
wartest. bis dsine Ausda jer veibrauctit is?. Boim Damantsieren ardern s :.h did 
An^ffeTolgen der Doppclkiingan unb du entdackst wikungsvclte hole Nfcvos. 















V 



Abwehf ist ubarflussiq. E3iose rjode Wafie ist ft,? AraqFifta 
obne RCiekscht auf Verluste vcrgeseheii. 


jes isl eine dec angriffsslarkSlen Nahkamplwaffen Sic ist erstaunllctT ’eichs und 
WikutigsYotl, doch sie ^ann nichl zum Efb-t&en eingcsetzU warder und erbrdcrt riulgrund 
I irc 3 F gsringen Refchweite eino gehorige F J ori?Drt Ml! zurr- Risiko Dk; vielfalltgen 
Angriifsvariartten urd dss beachtliche AngriFFs^jart br>ngen so manshes grotes Monster 
aus dcai Korvept unb mactien es anS&lig Fur die standig reuen Angriflfe 



Umgang mit dem Hammer 



©■Taste :_>Sdi!ag nach unfar 

Cfl Taste: >Kraft aufladenfur ainan 

'NitJH alter eiIs efrai Mai. 

aufgeladenen Angriff 


■; 2 um Arigretien 1* Taste loelasserii 

©-Tasle ^Seitenschlag 

{deserAngr-lt ..mras3' dr* Biuret) 

' Wenn cu cie Watfa mUil ium Arignti einse-tzt. Fialfe 
zuun Kra/lauriaGan Iur e-ran a nigs laden an Artgnfl die 

BP- iMle cscruc-:! unddiUc-Ke ce © tine. O-lasten 
gieictize^ig. 


' Das LrKter. hoslat Auscauer 


Aufgeladener Angrlff 


Wftnn d=j d;e KB-Taste gedri'ic^t tialtst bevor du sic loslasst. baust du Krall Iur cincn 
anfge adenen ArigriH aud We cho der drei KraFlstuFen dein Angriff eneichl. richtet sich 
danach. v«e lange du die BZB-' r &sre vordem Leslassen gedrucki hatlst. Werm du bis 
hc 1 urr- Maxi’ii .uii aufiadsi und denn teim Laufen die Kl-Taste loslasst, emfeeaelet 
du einen statKen und wefrelcfoenden Wlrttetwlnd-Angrrti Drocke belm Drehendle 
©-Taste, urn Enischeldungsangiiife durchzufohren, d»e der Artzahl delner Drehungen 
enlspjechen. Warn du dan Angriff im Stelien b*S zum 'Jlaximum apfijeladen has*, 
anifasselst dudurch das Loslassen tier Kl-Taste den SupeF-HammeracMag 



©-Taste bei4. «ter 5. Drefiung^j 


Drahschfag 


‘Wermdu d e KB-Taste nachelnem aufgeladener Angril schnelf ioslssst. kannsl du 
stjforl das naetiste AuFladbh startem. (Das Funkfbmer! jedoch nkdU, wonn du gerade 
einen fiLifgeladeneh Angriff milder hdchsten KraltsLuFe durcbgefudrt hast) 



c 


Seiterecfiiag 


^ ^ f Schiag 


nacb uriien 




Sgitenscfilag ^ (^ufgeladanar Angriff^ 


' Wann du zusatzlich die $ -Taste dmckst, gshst du 
nahtlos zum Ausweictmandwer fiber. 






















ha pud 2: So wird aejagt 




Dieso Wafle slob! der AngriFfskraFt res Hammers In nicFits nac'i und karri zi>m Spieler 
von Mekxfien verwentfet warden, rr it denen du demon Rostand Oder don dehor 
MitspieBr andorsl Jo naan der Kombinatior dor Tone im Liod -.annst dudir und desnen 
GeFafirten KraFt und Gshesung geben und bestimrnle Zustande anderr- Dios und dis 
NahkampTangrilfe m schorl diesc Wafle so einzigartig urn? wedvoll 


Umgang mit dem Jagdhorn 



Kombi-AngriFF 


©- + ©-Taster 


©-Taste > Schjwing rach rechts 

"Kisnnsr; naclieinarde-' 
aLBgHttihrt WErdErv 

©-Taste >Stoctiern 

"Kann namsinan'Js' 
auaBBhJhrtwBrden 


UberifiopfscrSag 


EX-Taste > Lied beginren/peenden 

"IeI das Jafldhom emgeE-lacid kannsl au :;e l !-?;i 
beginnan Indem du die KW- .a::e gecfrockt h-. li: und 
gleKtizstigi d? ©■ und 9- a Eden dr. :Ks1 


Drucka di& KM-Trsta, urn bai gazuctrter 
Waffe ode-- mition m Angriff zum Lied-Mod lb 
zuwachsalm WaFwonddes Liods kannsl 
do b*s zo drei versctiiedene Tone spielen 
irldem do die ©-Faster. d«e 0-Taste. die 
©- l'EsJe odor die 0- und 0-Taste nglcich- 
zeitig drockst. 


Uderkopischlag 


ScFiwung each 
reels ts 


Slocherri 


0 -T&SI&, © Tiiulo. (jMtui’e 

©-Tasle; Note 1 

© Tasleoder © - 1'asie: Nose 2 

©-- ©-Taslen Mote 3 

Mi*-Ti^te- We^eeln zym Nshk^rnpianirifl 



Seim Spielen dee Lieds wird ot>en auf dem Bjldschirm -der Musikbelken 
argazeigt. Wenn du das Liod spiels!, sind hior die Ncton zu sohon Cio Farba 
dor Notanandort sich entspreohend der Moled io. und duircfi dia Kon’bination 

unlarscFiiedlidser Notenfartian konnen t __. . _ . , , . . , 

Lmtarscftiedlicho Effekte erziolt wordon 


Wenn do mit dam Hammer ode* dem Jsgdhorn mahzara o?dfintlsohe Tiatfar auf 
dam Kop! a^nes Monsters lendasf, kannst rtu #5 wxObargaheod bes 5 dben 


trh+f-l i-if pft V ■ e 


4 


Eina wand-alnda To&tung. die jodas Zio:. in die Engo traiben 
und mit dam qro-Ten SchifcJ alia Angrifla abwehron karr. 




Eina grofta furchtainflbftanrs sol-mda Lanza mitsehi groHer Rarchwaita, S-a is: 
scrwar r:nd daber nicl'T a.ntach ?.\ manowiaran. <ioch der djska . incJ stm ka Setit.! 
bie-tc-t ScJiutz. Mrt disser Wafia sa lltoK do vofsirhtig votgohon bis du vorpresctiet 
und alios in dainem V A /eg varnictrt&st. 
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Kapttd 2: So wxrd #ejagt 




Vervoenden von TOaffcn 


M>t can Analog-Pad undder 0- Taste KannEi du direKt: naoti arnsm Angrrt? einsn AuEiaSSctiritl 
rucxwarte Oder seibch rracban Drucke r ac^ dam AuEwaehen die ®- Jaete. 0- iasla ccsr 
O-Tg^ic. urn sylori zum '^achslan Angriff odar Au&weiChmandrar uberzugehen 


©-Taste: \ Mittieror Stoft 


F Kann bis zu ofrei Mai 


wiad&rtwjlt warden 


M=» -Ta ste: / Blockert 
0 cdar 0 -Tas.:e Liem Socfcan Eficfcen und Angnfl 


0- + 0- laslen b=; rr- Slocka^. An^jfH 


’1st daine WaPe mdit im E nsalz riuaat du flurenen 


©-Taste. Hober StoG 


SotcnSock die KB laale getJUixl fawn und 
gleldhiaitiQ die 0 und 0 Taeler. drunken 


'K^nr, biszu ^elMfti 


iViticfei^cJE written 


[©- + ©-Tasten: '} Angriff 


-Tasla (Mi Angrfl ErttSCtWidwi^fiUilag 


© taste bet Angntt Blopp 


Wetin du dnekl nach emem Angod aaa Analog Pad 
und die O- lasle cruoKat, wecheelEi cu nafitlca in den 
AuEla^aonrit; rucftwarte Oder Bertlch, DrucKis nadi 
den AuEwesctien die 0- T a&ie. 0- Issta Oder ®- laete 
urn Eoforl rum nach&len Anyifi Oder AusAeichmano- 
ver uberzugeMan 


Eewiegon und Angriff, Blocken und Angdff 


DtueSm; beim Blocken die BiB-TasSe. um dan Angrilf roruusetzen und dsch zu bewcgeri 


Auigeiadene Angnfle 


Drucke die ©- und O-Tastengtelchzeltlg, um die Lanze zu zdcken und el nan aufge- 
ladenen Angrltf ausz.Lifonren Wenn du dann mitten in elne Gruppe Monster sturmst, 
kannsi du si© ausalrardertretien, und wenn dueinen aufgeledenen Angriff aut einen 
qroftsn Gegner ausfuhrst, kannst du ©in Vietf aches das Scharians anrbhten F(jr ginen 
aurfgeladenen Angriff braucfist m j Ausdaue*. 


Gowbrlanzc 


Schtefien, zerschmeMarn abwehren Dtese PrSztolons- 
masciune zeigt keine Sdhwacfte 


Oiese Waffe vetelnt d-e unGtierwIncIliche V^eldigLjn$skr&ftder Lanza unit Kanorv 
et'e.ier Daz-.i kommer der Feuarangriff nach dem Mjittild des- wyvernOdem und 
edi© mechani&she Ai/frfislung riet Lanz© mit ateirheraubender Schusskraft. Dies© 
Entvrtokiung geht wedQber die Mogl-dike ter der urspriinglicben Lenze ftinaus und 
hat dabereinige unerwUnechte Begleiteischeinungen Ge m Einsaszvon SobieCpulvar 
h.ifttffie Lanze Scharfa ein, und hem mschtigen Wjfvem-Feijefangriff wwd die Vvaff© 
so hoift, dass sic nor schwer zetiaftan isl. 


Umgang mit GQ'wohrlanzcn 


© Taste > Stol) nach vom 


Taste: '> Blcckcn 


(Kam r; Echnai.er Foiga tua su crei Ma : 
wiacerho!; wertien 1 
0 -Ta&re beim Dewegen Sctineltetofe 
nEK;h (*en. 


0 "asie bem Slod<eri' iaocx-Arnrifl 


0-:nste be n 5lo^er>. f-^hlinA? 1 


©-Taste: > Fei.tffn 


0 4© Tasien t»im Piockisn Wy^mieutsr 
"Wefin du de- Watte r.icht zun Angntf erisetf), 


haste zun aclme ten BtocKen da 


|©-+ ©-T asteru y Schwung 
nach oben 


gednieKt und drilotie die 0 und 0 ■ "IbEten 
g^chzeit-g 


Umgang mit Lanzer 




















Kapitcl 2: So wird 



Vcrwendm von Waffcn 

/ \ m. Jf i X m. Jm / ' V Tt. JF ^ ifc j 


Fcuem 


Oie&er Angntl fund el das SctneBpUlver 
m MagaZin fur durchsthlagendes 
Karxjner^eiJGr Die Art urid Kraft des 
Angn?Fs debtors sich nach dam dor 
Gewelwlanze, I in Gegensatz ?ur Armbrus’ 
brauchsi do iflr tSiess Wafte keine 
zusatziitfie Muriiiien zu kaufen is? das 
Magazin leer kannst duelntach nachiaden 

' Rai ^unastmdglichfir Wharfs dar Wafts 
('die Scharfaanra ge dlmid rot) st ka n 
Feuer verlDgbar 


Bin Angritl, der Quern attackerder 
Monster rvutzl. AnsfililiefJen-d musstcfu 
die Welle abtfijtilen lassen 


Gemeinsamkeilen md Lanzen 



Du fcannst blocken und glelchzeNig 
ar^ireissi’i Oder dicfi bewegen. urxj das 
atandardinafllge AuswelchmartOver sst 
wre 3 oei dar Larize em StfirlK zoruofc statt 
dar Ftolts vorwSrts 


Diircfi rias Kombinieren det ©- und 
©Tastcri kar-nst qu mit Lanzan und 
GawBhrianzen Ajigriife in sehnsllar 
Folga austishran 




i lhKh tv>:4 I I 



Do kannst rSiese Langsfteckenwal'e Fur jede SiluaSion 
ausrosteii, Indetn du eirtfach die Munnion weehsefct 


Fine grate. tjagbane Kanone, die unto* Emsatz von: Schieftpulver Gescdosse uber 
grofie Ertfternungen feuett F> den Jager Is! diese Watie weilaosgaiaFriusar zu 
verwenden als eln Sen went, doch rur die SchOtzenrietung kann mil der Kanone 
verwendet warden Die Angriflskrall geht alsoaui Hasten tier Vterterf^ung Die Munition 
st begrenzt. 1st sis aiftgebraucht kannst do die Wafle erst wiener verwennen, wemi do 
naua Monition gekauft hast Du muss* also eine ganz andere Taktek einsatzen al$ he, den 
WahkamfrfwaRen. 


Bui der Armbruet wind zwschen teiefriten und schweren WaFtefi unlerschietten. 


Dtkhre HrmbrusE 

Diese vergleictssweise idiefite Armbrus! SChrankt die Bewegungen des Benutzers nichl 
em. Einige Modete konnen sugar mit speziel&r Munition ausgerostet worsen 


Scfroaere £rmbfu$t; 

Diese Wafte iet {teutlinh sen were? gnri ^erlangsamt detier die Bewegungen rtes ^lagers, 
hsetet deSiir abei neispieHoss \fe{nichtungskjaft auf gioOe Entfernung 


Umgang mil oer Armbrust 


id-Taste: ^>Nachladen 
©-Tfisse: > Feiiern 


#- + #'Tastan: NahkampFan^ifl 

■1st '.Vaffenschtdretitlm Einsafs. musal du rum ecIyi alien 
Ndu’ dcen die O raale oedrUdkl ^alten und g^chzeihg c.e 
& und © rasiw drdcKen 


[jQschossa wochsolo: 


Haltu din n TasSa gadruck!. urn das. Objoktfanste: zu 
bffnan, ond wahlu dann mii dar © Taste odor der © Taste die gawunschte Art 
Gaschoss 3LS. 
































Bi?i eener Quest ^finest dw mit der START-Taste das Menu unci wahlst enier fieri 
Oplionen des einfaobe Armbrustzielen aus, um zwiscbee einfachen Zielen untf 
dein Zielferrvohr 7u rwephsein. 


Typl 


Tasto / Wschsaln zum Zielfemrohr 


—- lasie gedrOckt batten und\Bewegung beim 
R iehftungstasien uerwanden a nfaehen 7 elan 


Typ£ 



Taste ki^drQckert:) Wectiseln zum Zialfarnrohr 


Taste getfruckt 


WecJiseln zum oinSacherc Zielen 


(die Steuetung oifclgt Liber die RiditungstasSon) 

Dei G.na? Quest oflnest do md der START-Taste das Menu und wahlst urier den 
Cipiion&n dte ZielsteuGrung a us. Lm die Kamora deirn einfactisn Ziolao tiinter 
delram Charalder ziipositionseren 




Sleuerung rfes Zielfernrohrs 


Das Ztelfernrohr enisjxicht der Perspekti^ der tSpislerfigur und efimbgl?ch wpitaus 
frfSzisarw Zielen L eider igt dabe« jedoch kerne Bewegung m<jgl|cfr, 

© Taste :> Nacbtaden 

® -lasle: ’) F&uern 

Analog-Pad > Ansicht bewegen 

I Rlcmurigstasten (beim Hecke^hutzen-ZlteJ^rohrO Andern der Zoom-Stufe 

| Rlchlungstasten (belm nofroalen Ztelfemrohr):) Sicftt bewegen 

—-Taaite (Anmbfusfadbulsrsidht Typ 1 }: > Ziurudk zum Hauptbildschirm 

—-Taste kurz drocken (ArmtyiMsfttelteretehl Typ 2)\} Zurock zum Hauptbildscn*m 

■B-Taste gedrfckt hatten (ArmftxustsdiiJttersIctil Typ 2):)> Wechseln zum 

elnfacten Zteten 




Eine vernictltebde Waffe mil Linbegrdrizter Reichvede. Qie Pleite 
bageSn aid die Monster tiinab 

Dine leicbte. fragbare ijnd vielseitige Waffe fi> nahezg etle Jagdzweoke Die Watte 
kann liber mitslere und grafters Entfernungen gefeuert und mi; AngriEskrntt aufgeladen 
werdon. Dercti don Ernsatz speziater Beschichiturngan lassensich viodnitigo Effekte 
erzislan. Eter Banutzer kann ^edcch nur Schutzanrustung verwo^doFi, die amen 
!UlinbGstab£aed zvwsclioe Jriger und Boute eriordort. 


























Kapifd 2: So wird gejagt 



Eintunken 


Ziehen 


Bogens 


Wenn du den Bogen spannst und die Argriffskratt auFladst, kannsl du die ganze Kraft 
des PFeils einselzen. Beim Aufladen kannst du dich fret bewegen Die Dauer des 
Aufladens beemftusst den Angnft, dock die genaue Ad des Angdtfs richtel sich auch 
each der A1 des fJogens. 


Kra« aufbauen ©-Taste gedrucki haitert 

Angrifl je nacfr Aufladezeit: Lasse die © -Taste beim Auftaden los. 
"Aufladen kostetAusdauer. 


Dunch den Einsatz won P^bfflchictilimgen vedeShel du den Pteiten besondwe 
Eigen&ctiaften. 0u kannst erne Ftasc-na am Bogen anbringen, indem du die © und 
0-Taslan gl^ichzaitig drdckst. 


Die darzail verwendete Boschicfitung wird untar dam Ausdauarbalkan angezeigt. 
Grade Beschidhlungen bedeuten 10 Rascb&n Vorfat, kleine Ffaschen nureine 
Flasche Vcural. Jester Pfeil verbrauclit eins Flascha. 


BescHcbtungen und tbre Vttrkung 

!■! Krdftbc^Hchmn^ Gtfrta^cbichun^ 


Steigert dte Angrtfskratt 
des Pleits. 


Der Real wiro zum 
Giftpfeil. 


Labmb^bicWuiig 

Der Pte-il wirkt lahmend 


farbbescrncfxung 

Varieifii dam Ptesi erne 
Farbwirkung. 


ScWiaflxschtcnttlng 

Der Rail mactu sein 
Qpter scrtairtg, 


Vsrwenden von TOaffen 


Umgang mil dem Bogen 


©-Taste: > Bogen zjenen 
(zum Schieflern © losiassen) 

|©-Ta3ter WahkamplangniFf 
©■ + ©• Tasten: Eintenfcen 


Taste: > Zteten (das gem such mit den 
RiChtungstestenj 
"1st dia Watte niehl im Einsalz, 
muss! du Idr amen Nahkamp- 
fangnlf dia KM-Tasla gedriickt 
halten undgleichzeilig die 
©■ und ©■Taster dfiicken. 


"Bei gespanntem &>gen kannst du mil 0 Oder $ zum Ausweichimanbver ubergehen. 


Flasc^nwechaeln: 


__Hate die ■■-Taste gedruckt, um des Qbjakttenster offnen, 

und wable dam mit der octei ©-Taste die gewunschte Flasche apt. 


1 AU01 tsesiifflmio WJSI^rktnUn> Wiring ■‘t'll Gilt. IShrwirWi uSVi 



















Zur AusrGslung dor Jager gbt es umfangraiche Statistiken. S» warden eingeblandot, 
warm du oin Qbjokl in. dor ObSektboK odar im START Tasten Menu untor Ausrustungs- 
Delarls Untersuchst. Wenn e re Fahigkeit Eidfluss aa? d e Slat is liken sines 
AusrustUhgsgegenslands hat, wird die erltspr&chende Slalslik in Grun angezeigt 


Waffenstanstik 


flngriff: D>e Angnfiskrart der Wane, Mancha Waflen bieien elnen Vertetolg u ngsbonus, 

iiffiaitsc Oer prozeruuaie Anteli eritsehektender T-relfer, die mu desar Wafte ?u 
erzielsn sind, 

Schaif*; Die Sc-bart-S dei Waffle. 

Gigcnschaftsn: Per G'ari in dam die Waff a einem Element zugeordnet 1st. Nebsn dsn 
funf Grunritypen Fauer. Wasser Donner, Els imd Draebe gibt ss weisere Elsnnenie 
mitdenert Monster vergibo? odor golahrr.t warden konnan. 

Jbimwtis; Dio Notontypon. die das Jagcftiom spsjien kann werdeo angozekjt. Els gib! 
siobon Notentypsn. Die Effekto untersch is d Idler Notenkornbinatsorian zahten zu don 
typischen Markmaien einos Jags horns. 

&e«boe£tpp and -ttfufe Der Typ Kanone a jf ener Gewebrtanze und itire AngritfakraftsLi^e. 
Die Anyiflsreictiweite ncNet sich each dem Kanorentyp. Es gibl FiinF Stufcr Fur Kaionen 
jrid $e hoher dio SluFo, umso grower is! die Angiffskraft. 

NacbJadoi: Die Nachladezeit einer Armorust. 

Ruck«icO: Das MaG an RuctatuG beim Feuern der Armtjruss 

MwtLHMwnrif-tufr: Das Mad, Indemdie Amibrust aufgertistet worden 1st. AuFrifetun^en 
werden im Ausrustungstederi im Dorf durchgeliLitirt 

Efopazitat Typ imd Ftesrnreibgng der Geschosse -dr die Aimbrust Geschosse, d s du 
mrtdar aktue len A^mln net nlcht snhieGen kannst, sinri in der Dasa-lansrcht init einem 
X markieh. 

flufgeLwkntr An^riff: Typ und STufa dos Pteils fi* die oinzelnon Angriftsstufondes 
Bogers boim auFgoladonan Angrtfl. Je hdher die SluFo umso durchschlagendor dor 
Angltf 

Nuizbure Btetbichtrin^; Dio EiGschichtungen, dtefLj don akiuellon Bogen vonwande! 
werden konnen. Wie ArmbrusSgescfKrese werden such BeSChlchtungjen, de m it der 
a-:.luellen WaFFe rich: kompatibel smd. in der Etetailansidlft mit einem X markierl. 


Rbstungsstelistik 




Das Mali, ir dem die Rusturg 
d zb vor Sdiadem durch Angritfe 
schutzl 


Stufe 

Die AulrushjngssluFe Sie zesgt an, 
in welchem r./ aB eine Rijsiung m 
Ausrusia! ; ig&|£^en auFgeTListef wurde. 


Jlbw^br 

Das Mafj in deni die Rtistung 
gegen Angnfle gewappnet lal. 
honor dieser Won, umso besser 
der Senium, der d-.e Rijstung nistet 


f abigheitm 

Hler ist zu semen;, vae du d*e Punkte 
t?er Rustung aul die F^higKeil&typeri 
verteik bast. 









Kapitd 2: So vrird $qagr 


^lusrusn rogsdetaik 


Waften- und RQslungsstatisliken 


J£gerlyp Selienfiett Sio:s 

Dec Typ jStget, der Jeder AusrOstungs- I n dert Slots der 

diase Waite offer gegensfenri hat einen Ausri') 5 fung karmst 

RCfatyng vanwqjidfin SelSanboitswart. von du Dakoralionon 

kann. Bai Jagem 1 bis 10 . Je hohef dar anbingen. Die Anzahl 

unterscheidan Wort, um&o soltenor oar Xroiso entsprcht 

wir zwischon ynd wertvollsr isl das der Anzahl dor varfiig' 

Sobviartkampfami Gbfekt. baron Soto 

und SchOlzen, die 

jeweiis besv-mmte 

Ausruslungslypen 

verwsrden, 


Einzigartiqer Stil 


Du kanost elnen Glwakter nsrttkilcb immer srftrker ausrtteten, aOe? 
manchmal Isteselne anyerfehroe Abwechslung, einlach m* yut 
gekleidel aut die Jayd zugehen. Da'ur giht es ve?s(eokte Auarusiursj 
mil gar?; besonderen Elgenschaften 
















V 


Kapitel 2l: So unrd gejagt 


\ v y 


Mablzriten und Jlusdauer 


Im Suialuwlnuf baut dsina Ausdauer ab. FlGscb, ob warm, kalt. gebraion odor 
Gourmet, stall delre Ausdauer wieder her Das ZL-bareiSen von Flescti dauerteine 
Weile Wend dues anbnennen ass3, -.aonder VtKzedr unerwiinschte Foigen baben 



GriUspiefi 


Nulze deb Spieft zum Grisien von totem 
Ftelsch, dam it ole anderen Spieler es esseo 
kbnnen Du bcauCfist dazu allefdin^s robes 
neisch. Aobte auf d e Fartje das Fieisohes 
urn zu sene"i, wie gares ist, umJ drbcke 
die ©-Teste, sobald esfe'tig si. Die Musik 
dia boim Kochm zu horea 1st. hiftt dir boim 
Lrkennen des nictitigen Zekpunkts. 


Gssbarc Objcferc %£ 

Symbols mk Bssmarkknungcn 
am Qbesrrand bodouten, dass diesc 
Oojekie zyr Varwendung verzohrt wsrdon 
mussen. Das gill tar zubereitetes Flcisch 
und fur bestimmte Fflanzerrtypen Sind 
ksine Bissrr-arkierursgep zu sehen ist das 
Qbjek' ungenieflbar. selbst wenn es sich 
urn erne Pflanze Oder um Fteedi hander, 


Obf^htnutzung 



Momster fr>nnen am den grolien Karlen nach Reiieben kornmen und gehen 
Um besiiminte Monster zu finrien. brauchst du daher einee der nachetetend 
Ueschriebenen Objekte. Din wahie-.lager rnusswissen, wie erQbiskte am nosten 
amsetJi Du soiltesr dies© Intformationan daher sorgfSItig teactten 


Cege rof>cs fieiscb aus. 
um sic anzufochenl 


parbe verwenden 

Mil Far be {in Bee*en, Kugeln uder 
ftssch^htungen) kannst du ©in 
Monster yo v gbergetete zur 
Verfohi Jng kennzeschnen 
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DateninstalKerun^ 



DfeDatanffistallierung uarkurzl dio LadGzeitr.n-3£s Spiels mdom InstaJIationsdaten auf 
einem Memory Stick Duo™ gespo^herl und w^hrenddes Spiesgemeinsam rratdec 
UMD™ genulzt werdon 


Die Dateninstadliemng erSordert Tn*ide5ien5 S0O MB !re*en Speioherplsiz 
auf dem Memory Stic*. Duo™. 

Wenn du die Dsteiilnstalliefung wenwendest muestdudte ,.Monster 
Hunter Freedom Unite' IMu -UMD w irt delnem PSP™-Systen belassen 


Spcxcbcm der In^allarionsrfaten 

Beirn Spelchern tier Instalterungsdatefl warden die Daten wahnend des Ladevorgar^s 
vender UMD™ au> denri Memory Slick Duo™ gespelehert 


W&lile lm Spieimenu die Datenlnsteiilerung end oeioH>edie BlWsciiirmaiiwelsungen 
zum Spelchern der Daren 


Das SpeWwm der insiajiahonsdaien dauert sue Wete. 

Bein’: Sfcjecftem der insiajiaiicnsdaien dert$i do den Memory Stick Duo™ nichi aus dem 
PSP™-Sysie*m nehmem und das PSP™-System mcint ausscdalren, Aettie rtaraui. dass 
die Battario ausroictiend gflladen ist eder das PSP™-SyslBm uberdas Nolzkabal gespeist 
md, bo^ordo dio Dston speid’-erat 

DaterrinstaUferung cin- oder ausscballen 

Worm du dieDatoninstnllojung nutzon nnbohtGst. missl du sie zunachst act deni 
Optionsbddsohirm aktivieran. 


p T l.N 1 VST/ LLtbBUN ; 

* 5> CP a 9&rn n nun n p an p a n ra t? n p n p p pmin 

In ! i’ I ■ h j b i^i tiih 

■ni',I LI i i lm j~ a ■ apli■ iirtfe ii> i|iiar> 

t i£n ■IJ.'i lit 


t r a , & 


$ F ti.JLwt.ND 

irnonifnriniinnnnro 

NLULQ SPIEL 
FOHTSr: T / c H 
D H EH J e 
OP r I ON E H 


UUWhl^OAD 


D*T[NI 


E RUNG 


Vi 1 able lm Spiel mend ^‘tOMECM Oder dlfne im Dorl das S tA RT- Taste n - M e nti Lind 
aktiviere die Datonmstall-efLing 



1 > in ... i hi ) 1 >HI 1 - 1(1 Lttn i r 

I fpH'r TH III Irl* - . *1 M 'l» ■ H I I L1HI1 iki 1' ■ >■■ 

inn ■ ■ i■ t ru :i ■ :■ -34 sri* p i r ( ■ 1 1 




Vur VerwendLing der Datemnslalilenjng darf der Memory Stick Dud''-' rnlt uen 
gespetdherten InstalcAiiorTSCiaten belm Spielen von ..Monster Hunter Freedom Unne™" 
nicht aus dem PSP™-System entfernt werden. 



'Beim Laden rter Inetallatiorisdatefi bJinki dse Memory Stick Duo 7 " -K-o nt-ro IJ - L eu c hte. 
Wahrend die Knrlroll-L.eucbse biinkt, <iarl der Memory stick Duo™ keinesteiis aus dem 
PSP™-Sysienn entferrit wgrden, 
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Download 



AN 



/ 






Wahl a in Spolmonudio Option DOWNLOAD auE, warm du doin PS P - ' 1 ' 1 -System Liber 
die PS ; 3 M UVLAN-Finktion mil einom WLAN verb-r^doo mdchtest um weitere Guests 
•j!id Bon herunlerzuladen 

uazL ist kenc Regtstriering erforderlioh. und es werden ko^ne Gebuhnen erhotoen 1 

Were-1 da Queers heruntergeiarienhast, kannst du ste jederzeii Inder Vetsammiungshalie 
Oder in der Tralfiirigsschule annehroen 

■\toraLtasel2ung isl der Zugnn awt etti WLAN, das mil dem internet verbunden let. Dalur 
lailen u L. GebObren des ISP an, 




Dcvor du im Spialmenu die Option Download auswahtet. 
vengevAssere died, dass dor WLAN-Schalter des PSP TN ’Systems 
eingoschaltet ist ind vw dor RGckkehr zum Sp ielmenti niett 
susgeschaltet wind, 


Weitera nform ationon zur Verves riding das Inlraslruktur Modus dairies PSP 
Systems findosl du in dor Badiarungsaileitung zum PSP™-System. 
Sanchto bitto dass die Cknwiload-Services bsgrarczt s?nd. 

Qnlifie’Servtoes konnan otine Vorankirndigung oingostetlt wardon 


Dio Online-Fiinktionon diosos Spiels wurdan inter Varw&ndung von Software do 
NalBSD Foundation Inc. und ihror Partner entwicksit 


Ttn m 


Gabrauctistiinweise 


Befepel fur nine Nelrwerkverhlfidung: 

Jet naoh Art dor singesetzten Hardware gibfc os oino Vialzatil von Varfahran zor 
Enrichtung und Varbindungsherstelung. 


Hereto lien einer NetzwerkverfoirxlLing fiber einen: Access Point 


Access Row 


ADSl -Moder n usw 


Internal-varblndung 


Com outer 


i—i 
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Grforderlkbe Hussrustuncj imd Umgebung 


Zir Nutzurg dor Download Funktion brauchst du das PSP™ System, auf (tern du 
.Monster Floater Freedom Unite™" spiels!. oie .Monster Hurler Freedom Unite™ 
UMD™ unc die (olgende HarcKvaraAJmgebung 


Lies b tie vur VeTwordung von Flardwarc stefe da ertsprechende BedienungsaniertUng, 
um oie ordnurgsyemafie \ferwendung sict^rzusiellen Vergewissare dich vor Ver- 
wendung der Dowmoad-Funktlon. dass die Hardware ordnutigsgemfiiQ angesditoesen 
et unddass all© eriorderllcben Hardware-EirisieHwigen vergenommen wu-den 


Metro*? Stkft Docs™ 

Zum Speichem der heTuntergeSadenen Dalen erfc^derlich. 


Rrcitband“Nctz\rcrkv\Tl^ndLm^ 

Dies is! in der Regel eine ADSL-, Kabel- Oder F FTH-Verbindung. Uni die 
\terbindurtg zum Interne! herstellen zu kdnnen brauchst du einen iSF 


Stibebor fair cUs Greitband-Netzwerk 


Du brauchsl alte erfonderlichen Kabel bzw Wireless-Adapter. urn das Verbindung 
zwischen deni ADSL-Mcdem (Oder gleictwvertigen Modem) und den beteiligten 
Gerslen herzustellen 


WOin Acwss \kAtt 


Du brauchsl Zugang zu einom WLAN, das dso PSPTM WLANFFunklsorc 
jnterstutz!. Aus Sicherhftitsgrunden empftehlt ssch die Einrichtung von SSlD 
und WEP. 


Computer usw« 


Du brauchsl u. U. einen Computer, um den WLAN Access Point einzurictntan. 
Weilere mformajionen zum Emrictten des Access Point kindest du in do* 
Bedienungsanleftung dor Access-Point-Hardware 


Verbindun^saufbau 


Nach Auswahl der Option Download smd die nachstebsmd beschriebenen Scnritte 
durctizufuhren Eierecksich’gc cesm Einrichten des Ne!zwerks citte die Angaben 
domes fSP zu den Verb rdungseinsteJIungen und die BediemungsatileSungen zu den 
WLAN Aooess-Powt-Gerflten 


XOahk im M.mu des Spids dk Option DOV 0 NCG 1 D au* 


Setze den WLAN-Schatter des P5P 1 ■'-Systems anf Fin" und wahle darn im 

Menu (leg Spselg die Option DOWNLOAD a is 


Wiihk dk guwunscbte Vterbindungsarr aus. 


Nach Auswahl dor Option DOWNLOAD wtd dor Dildschirm fur dis 
Netzwaaievierbindung goofiest. 




Wsnn du das Nfitzwerk berets eingerictisa! hast, brauchst 
du hisr nui don Namen des cjewfjnschtsn Netzwerkg 
aus?uwahien. 


f 


Fahrs mrt Schritt 4 fort 


m 







Snche 


Manuell elngeben 


Automatic he EinsleHungen ft* dia escjelnen Access Pn nts 


Wireless Spot 


Fails du noon (mine NstzvrerKelnsteilungeri votgencmmen 
hast otter laiis die Mterbindungsetastellurgen mcht anoezeigi 
we<den ^ahiedle Option ..Neue Wsblndung elwfchtenr 

► Fahre m rt Sciiritt 3 fori. 


'Dio hier verwendeten VfertHndungseinstellungen mussen furjeden verwendeten 

WLAtJ Access Point einzefji vorgenommen werdeti 

Q WMz dk Option N 6 tZXKJ 6 RK 61 JSfSCeCCUNeeN ^ 

Koch Auswabl emos Varbindungseamans musst du das WLAN cinrchtan. 
Wahte catta die- besta \fefbirduiig aus. 


Dam 1 suohsl du ds S5IC alter Access Points in de? unmiHafoa'on Umgebunq. 

Fal^ die SSID dee gewurschlen Metzwerks nicht beltannt isl. soWesI du diese Option 
auswahlen Nacfi tiem Ehridilon der SSSD mussl du d»e BicherheitsopSionen 1 l@" den 
Access Point eirnichten 


wanle diese Option aus, wenn du die SSID rut den Access Point manuell emgeben 
m<Jchtest hech riem Einricbten der SSID musst du dm Sichetheiisoptionen fij den 
Access Point einfichrten. 


Qurch die Ai iswahl diesei Option off nest du einen BiSdsctisrim m i auinmaiisctiefi 
Einstallungen. Wahls don gewunschtan WLAN Access Point aus undfolgo don 
BildschirmanwfiKungafi, urn die Esnstal ungerc aazusch.lio'ten. (Die automatischan 
Dinara lung on sind mit Buffalo karupatibolj. 


AOSS™ [AirStation One-Touch Secure System) isl e-n Varfateen 
von Buffalo zur osnfachen. automatischpan Einrichtung eiaas 
sicharen WLAN. 


Sterile die Verbrndling aide mal^eb per PlayStation-^ Spot her 


VerbitKkn 

V.'ai is dm Netzwafkeinsteliungonaus, die auf dem Bildschrm NET7WrRKE- 
INSTELLUNGEN verwenden warden sollen, vied sfe';la die Verh ndung zum 
Netzwerfc hei Rei dei Verbindungsherstellung musst du u. U. einen Benutzer- 
namon und ein Passwod singaban; in diesom Fall warden, ds enteprechenden 
E?ng acafaldor auf dam Bi’dschsrm angazeigt. 


Go be 2urn Bildscbirm DOTONCOHD, 

Wenn du die \fefbtndung zum Neizwerk hepgesteltt hast wird der Biidsciwin 
DOW N QAD a ngezeigt 











Download-BUdecbirni 

Aiit dem Downfoad-BUdscnfm kaunsl du am Reihe vun besondenen Quests und Beni 
neruntetiaden urd vieisattige Infwnnallafien arzdgen 

O Du imusscelne Gesbutv des ISPzatilen, urn Zugang zum Ne^v-erk zueirhai!e?i 


Menu often 


Dies is! der e?s1e Birdsctikm nadl 
der VeriJlndungshersleilung Htef 
sietisi du aksuetie Informahonen. 



$ ‘Taste: Downloads ausluhren, Auswahl fcestatigen. 

©-lasts ZtirucK zum vorheugen Biidsctiimv Auswabi abbreeben, 
©~?aste Hide zorn Download-Vbrgan^ 

©-Taste: Ehzelheisan zur derzeit ausgewShlen Oipest. 

t3P-Taste Netzwerkvefbirdurg Tonne rt nnd zyi.iek zum Spielmenu 

MM 1-Taste. MM Tasie. Umblattarn. 





Hier kannsl du Event OuratE und ChaHenge-Quests heriin-tofladen 


Event-Quest 


"Die BUdschlrmaufnahmen startimen aus etoer Entwlcklungsverslon Die abgeblfeteie ■ 
Quest-Na ue-i entsprecnen u U niclH denen der verfogbaren Downloads 


1: Cursor 

Zur Stoutening verwendesi du die Richtuingstasten Often umd 

Untea Mit diiesem Cursor w£hlst du Quests ate. 

2: Quest-uste 

Elue usteder zum Download verftigbaten Quests, Beceils 

herunlergeiadene Quests yvefden gram danjeeieitt 

3: Quest-imo 

Infocrmatienen ober die derzeit ausgew£hl?e Qtjest. 
















Wsrgang zum Download 
von Quests 

MM Bewege {ten Cursor zur Quesl, die du 
■I hemnierladen mbchlest, und drutke die 
©-Taste, 


W^hie auf dem SestafjgungsbiJdschirrri 
JA aua, um den Download zu slarten. 


'Du kannst brs zu sechs Download-Quests 
gletchze^ig spetehern Wenn du berefts sechs 
Quests gespeicherl hast, moSSt du Sine davon 
uberschreiben wenn du em# neite Quesl 
haruntedaden mtfehiast, 


-*,■*-■ 1 *■% *••*, V 4 > aiUMi |--¥ V- ■ vMrtitd n«W# * 

EmcbrrKn bcruntcrgdadcncr Quests 

Gjxkbcm von hcrum^r^ladurKn Quests 

Wenn du eine Quest ausgewahU und den Download qestarlel hast, wird die Quest auf 
deinem Memory Stick Duo™ gespeichert. 

Wenn du beneits SpieEdaten auf dem Memory Slick Duo™ gespeicherl hast, brauchst 
du kemen zusalzlichen Speicherplatz bereiEzustellen; wenn nicht, brauchstdti 
mindestens 1 82:4 KB freien Speicbefplate. 

flntxbnvti v*on b^umrgcUdsncn Quests 

Herunlergeladene Quests kannst du jedfcrzeit in der Versammiungshalle Oder in 
der Trainmgsschule annehmen. Mitspieler Srbnnen die Quests gemeinsam mit dir 
annehmen. ohne sie Selbsl heruntedaden zu mussen. 





H;er kannst du diverse Bens herunterladen, 


information: 


Hi$r warden Inlorm&tionan angezsigt. 


\Xkm Heine N<£tzworlwerbtndung bcrgestdlt 
werden Haran 


Wenn keine Nelzwerkverbinduog hergeslellt warden kann, Ires bine erneut die 
Anleitung auf deo Seiten 132-134 and Gberpriife die EinsleHungen der Hardware 
tur d*e Verbindungsherslellung zum WLAN Access Po-nt. 


Wenn du alle Anschlusse und EinsleHungen uberpruft hast, fuhre einen Verbsn- 
dungslest wie unten beschrieben dutch und vergteiche die Ergebnisse mil den 
Angaben auidieser Seite, 


Fails nach der Obenpfutung alter Ernstellungen unmet noeh kerne Vterbindung mil 
dam Netzwerfc herge&teiit warden kann, wancte dich bitte an den KuretendAensl, 
Dio Konlaktengahen fittest du auf der orsten Sails dieser Bedsanungsanleilang. 


I Hal-o bills sine Beschreibung das Problems, Angabon zur vsrwendelsn Hardware, 
deri WforllaLit der Fehlcrmelduittjen, die Einstellungsn und sonsligezur Ernuttiung 
des Problems erfordorlichen Angabon harsh. 

Mk _ . ___ 















Kaptel 3c Sondertorri 



Verbandimgstesl 


Wahl a im Monu .,Homfi"des PSP™-Systems EINSTELLUNGEN NETZWERKE 
INSTELLUNGEN, iMFHASTRUKTUR-MODU$ aus bowego d&n Cursor auf das 
Neizwerk. das d j verwondosL und dr coke die ©-Tasle Wahle im Popup-Menu den 
Vfertjindungstesf aus erd prute. obdie Netiwerfcvertjindung rtchlig funklicnicri. 



VOerm die Verbindung bergestellt u>erden harm 

Worm berm Verbindungslest erne Vorbindung zum Netzwerfc hcrgestelll Wird. du aber 
keinen nhalt herunterladen kahnet. is! der Download-Service wabrscheinl ch nietil 
veriugbar eder wards emgestelll 


TOerm die \?crbindung niebt bergesreUt werden kann 

wei>si der Verblndungstest fehtechlagt, Dtoerprtlfe su-ltte Foigendes 


Wetzwgrkei ngtelLungen Ufceipntten 


Vergew.-ggere flich, dess alse Neizwerke nstelkmgen gtimmen 


Gehe zu oincai Sfandart mil besseiom EmpSang 


1 st die Entfemung ZLm WLAN Access Poinl zu grofi, kann keine Verb ndung 
horgeslollt warden. Gctia moglichstnaho an don WLAN Access Posnt heron 
und versuchc es erneut. 


Har-cwa's-Einsledungen uberprufen 


KonUoRere d e Gerate-Emstellungen liir die Eirwichlong dss WLAN Access Poinl 
und der NetzwerfcireTtlndung.U U ist Folgendes trforded ch 


Fine kMC-Adrssse 
fur Kommunikation 


Ein Pori lur 
S< 0 «tirriiLii>ikatirji'i 


Je nach ien Einslellungen des WLAN Access Point 
musst duevti die MAC-Adresse des P$P lwl -Systerrts 
regiskigr^rt, nun elne Sfeibindung hersie ten to 
kbnrren Die ^AC-Aoreese des PSP™-Systems 
fir ides' du im Menu ,Ftome“ Lfes PSP^-Sysfenns umer 
EINSTP.. UNGEN. SYSTEMEiNSTEl. I.ING-N und 
SYSTEMINFOWMATIONEN 

Je nachden EihsleHungen der Netzwerkvarblndung 
musst du evtl. einen Kommunlkationspart dftnen. 
..MonsSer Hunter Freedom Unfte™" verwendet TCP 90. 


Stromsparektsteilungeri ar ider n 


werm die Netewerkverbtttfung wnededion untertbTochen wed, gehe Im Menu 
..Horrie' des PSP™-Systems enter f inSEElLUNGENju SI ROMSPAR- 
EINSTELLUNGEN und aehalte den WLAN ENERGlESPAWODUSaus 


Proxy-Serve-Einsteilungen anoem 


Marchmal verhirderndie Proxy-Server-Einstellungen das Flerunterladen von 
Inhalt. Zum Andern der ProKy-Eingtellungen gehst du im Men{i,Flume 1 des 
PSP ™ .Systems enter El N STE L L UNGEN. NETZWERKEINSIELLUN GEN 
INFRA5TRUKTUR MODUS metdom Cursor auf das derzeit varwendetB Notzwerk 
und druckst dio © ■Taste. Im dnduroh gcdtfnsten Menu wahlst du BEARBBTEiN 
ADR ESSENEHNSTELLUNG. BENUTZERDEFINIEPfT und soEztden Prosy-Ssfvor 
auf ..Nichl bonutzon 

' Falls du nachdem du don Proxy-Server aut .Nich! benutzen" geseLd hast, imme r 
noeh koineo Inhalt herunterladen ^annst uberprute bittedie Unteriagen vom ISP 














HalEot 


Vfelcn Dank, dass cfu ..Monster Hunter Freedom Unite" 1 ' gekauft hast Lios brtte vor 
Splelbeglnn d sse Anteitung {lurch dam it du das Spiol wie vorgesehan nulzen karrst. 
Bcv.'ahre dieae Anlesturg b ite sorglaftig sul. 


Hinwais 


Bei cor Erctwipklung urd Ptoduktion dieses Produkts gehen vwr sm?t grbfltef Sorgfalt 
vor. Denrioch sind iffiarwaitete Fcdcr wa brand dc& Spiels r-idh! auszuscblicBon. 
Falls dir cin Fehler auffalfl. wane as nett wean da itmbeim KunderxIiensS mekieri 
fc.dnrrtest Bi'le boachto jedach. dass wt ke:ne Fra-ger zum Inhalt des Sr«ls 
bcanlworien konnen 


L D c BilftechirmauFnahmen In dicser Bed«nungsanleilung stammer aus ciner 
Entwokiunssversion utKi enlsptechend daner nksht /wangsiauiig den Bildschlrmen 
n de=r wtkegenden Version des Spiels. 

' Dieses Spiel 1st Ire! erfunden Ahnllchkerten mnn echten Ptrsonen, Gruppen oder 
Eretgrissen sind reiner Zufall 



AVVERTENZE PER LA SALUTE 

Liiocare sempre is Lf a are ante ben iBuminala Fane pause rscja^ari -2 circa Qjmdici n' r Jl per ogni ora di cioc; 
Smattare immec-ata manta di giacare u si rneni cold dasertipnj. nausea. etiat cansro o cefalea. I sogjelt! sertsbilE 
a lud ntermiCCenti o d particular lorme o conligurazioni geomebiche potrabbero soffr^e di unci fcrna di epres-su 
non dsagnwtlcaia *d Mietf logyocd a tml tpllttulie guarctando Pa tv e glocando ton i mdf&grichi Sou k wggeto 
od atiacel- epiletrici. consultary ff*d*to pnma d. giocart <on i 'j 4 wgfochi e ««wttaik> imstedialamonit c^iora 
si dotfessero riscontrate unc- c piL det segnenti sintomi durante .1 ^oco altsraj am sella .-sla, qontraziDn muscolan 
aUtri inovmenti i mrolonlari,. perdito di •coscieRza, confusione manta's eto cwiYulsiani 

PIRATERIA 

II sistema PSP™ a quasto dsoa conteogano da roeccanisir. tetnologki di (MQtez.one prcgeftati per prevetwne la 
riproduzione non auterizzata da- progr-amir; sutto copyright presanli sul isco L'ihd ran eutorizz-ato dei marchi 
regislrali e Is ripraduzwne non aulonzuta tfei prograri-ni iollo copyright ra-rpiuta Bggir-tndo quest* prul«ion : 0 in 
qual^i«i aluo medo p^olblh daHEa legg* 

5e h j'i tpfbnnar-oni rguadanti product: p.rji.a oinetcn usav per aggiiare le nostra mstne di proCeziune, taj un- 
om ai a anti piracy^eu. playsU lion. Com 0 ch aqra ^ tlUrnaro dal servant dienb della lua zona iiditalo sue reirn 
dl quttto manual*. 

SISTEMA DI CLASSIFICAZIONE PER FASCE D'ETA PEG) 
(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION) 

il iisewna * damllcazwne (wr Fapte d'eii Pt&l proinggf 3 mlnorl <faa vldwglochi non .adam alia loro e;a AT l E FaZ (ONE 1 
i! sisterne d classificauone per fasce 2"eta PEGI non ta riferimento al line'I d cl ditfkoita de3 oidecigioca 

11 shiema ?E<ri, ilmtluratP m dye pa- 4 n r permetie ai genito j . e * chi acqutaa ¥ideogioc:til the verianmt uii&izatl 
-da bambini di sceghare prodadi adeguali all'eta dei giaqsttri la pensa parte dal stslema -PEGI con-STSte nella 
dessificaz one per Fasoe d'ala 



la secondj &arle de- sistems PEG I e ccmpcsta d-i iwne che <ndv9P0 l>po di wntenuto de* videog>oco. In base a) 
npo gioco e *£ too conteftiilo, posso*3 eivere pfftwrtl p--> kooe Tascm d'es^ si gioco ■ fiette 

r ntensita dal ccntenuto. La :iQne sons 



\/S 



UlCHFNfA VCLGAAllA JfcKM. SE 1 SD MOG* D.r.kIM'iJatUWi UDCO 

fAZUHM} 

la te^a (Hue rtd sisteoia PEtl t coit>i*nra eia un'jton^ die ndica la pMsibihta di giocare coo i| u dwgioto oollne 
Ouesfa icoma pub esseie utrlizzara wlo dai formton di giodii E-nlme che si sono impegrati a fef nspattafe la norme 
che tL'Caiann i minori quando giocano online: 

S^er ulteriori -ntorTnar.pni, vista J sito internet 

!h t tp j hmm^p eg i, i id o 


PEGI 


ULES 01213 


t5CLU5iVMCtHlt A3> UM UE<Ht5fKO II piasante sal: .are 4 hiidhso In Kenztt per! uIUezb esdiHiWBcoo 1 alsfeml fSI 1 '" 
{Rfe^SWiimSl 1 wCrt>lc)gulrTif-'ft^i QwteiK!aocwso uHi^zuo bwHSrinmtortcl pMHlnirn nil Mpyii^hl impSaLn « murqn. rvyeer-uh 
•on stilonznti snno proibih Si consul di OMtar: ?u po ^.titi-n.ciini T-rrmr [>fr 1 dintti a ut«iz»oon»plsli. Lhrifv pnopsms 
JhlEftr-TOM 1 Bony Eon'ipuier FuKiininiiieni Uifi.«moea3* n lba‘i?a eschjsfjsmenta a sariycomfiulai mtartainmar-i Fui .MefSCfr) 
LA RiVEND-riA E i'l NOLEGGIO SOW VETATI SALVO ESPflESSHJMBiTE AUTORIZZJTO CA SCEE Crmcttn in lifflns r^r b 'nr^iLa 
atdHlH litsuropi Matte Ortenfc Atua e Oceans 


Ji' ' Pla^Slalimf ami J UMD T ^re trade murid «legisfaaed Irkfernarltfi nr Sony CompMtr EHWWnbteflt Inc. 

AI0NS1ER HUfflBl FREEDOM U1TF 1 ‘SCWC0H00.. LH> 3009 ALL RIGHTS DESERVED Puliliihw) b> CE Eirufw LKf 
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AGGIQRNAMENTI DEL SOFTWARE DJ SISTEMA 

Queslo P&P™ (Plav&tali«*®PbrtaWfr) Garre include un ag^iurnamfento del software di sisreroa pei >1 sistema P5P™ 
L'aggiomarrfinto deve essere afiElluato E2 all'awla det giooo visne viSualizZaia sin masssqgio con una richiasta d 
aggiornamEiilG. 


Effettuare un aggioFnamer-to del 
software di sistema 

i dull di aggieifnamefltoi »na visual iziati nel menu 

Heme con questa icons: 



L'aggiornamento del software di sisterne dEi &istEms PSP™ puo Essere arfeniiata seeuendc le star-on a video. Prims 
di effettuare raggwrnameirt^ verificare la version*; del dati di aggiomamentn 

■ Durante m aggi ornamento nop Kulle^are E'adaMore t a ■ 

■ Dwsnte tm aggiomamefifo non disattinrare H'aliinentatione e non rimuovere if PSP TW t 3 ame 

■ Non an null are i'aggiornamento prims die il procESEC sis comp lei at d pet nan causane danni al 
sfstema PSP™. 

Verlficare die I'aggiornamento sla state effettuato con successo 

Selenonara 'ImpoEtEuioni' nel menu Home, quindi Eelazicnare I'tjpzione “Impostaziani dal EiEtsma 1 ' Salezionare 
" lnformazi*ri i «il sistema': se i numero della versions del" Software del sistema" the appare a video eomspwide a! 
nu-mero di versions da dati di aggiornamanto, Paggiornanfiento e stato eEsguilo con successo. 

Four er. savoir plus sur les reuses a |our du logins! systema de wire PEP 1 *' 1 , consulted le site : 
eu.pilaystatisjo.ccflti 

LIVELLO CONTROLLO GENiTORi 

QuesIq iodlvvare per PSP™ Game cantiene un Iwello di caretrdlo geniEon ore-deFinila, die dipande dai contanuti def 
wtiware stMso. E possihile impostare il Nvelto controllo genitori nel sistema PSP™ perstabiiire resin zioni sulla 
visualuiazione di un PSP ,M Gaine con un l=vello di controllo gem ton pi-J alto di quello impcstato nel sisEema PSP™. Pet 
il ItE ■ :ori informazioni, consultare ii manuale di istruzicni dEisistema PSP™ 

Oueslo giaco e dassificato sEcanda il si stems di valuia?iane PFGI. S tills oontazione a riponata la classifcazmne PEGI 
pertasce d'eta e per contenuto (trann* n*i tad in tui, per legge, vsrcga applicato un altro -jjytenr^ di daHtficaziow). I! 
rappo.lo fra il sistEma di valutazicne PEG: e sislema d i I niello controllo QEimtor e I seguenteila suivante : 


1 LIVELLO DEL CONTROLLO I 
1 GENITORI 

I GRUPPOETA I 

1 CLASS IF tOAZlOME PEGI 1 

9 

03 

7 


5 

E3 

3 

il 

2 

O 









PREPARAZIONE 

AIEestisci il sistema PSP™ seguendo le indicazioni del manuals di 
istruzioni. Accendi il sistema PSP™. La spia POWER (accenslone) 
diventera verde e verra visualizzata ill menu Home. Prerni la Jevetta 
OPEN per aprire it coperchio vano disco. Inserisoi il disco di 
Monster Hunter Freedom Unite™ con Fetichetta rivolta verso ill 
retro del sistema PSP™, quindi chiudi il coperchio vano disco. 

Selezionane I'iconaWidal menu Home,quindi seleztorare I'icona©. 
Apparir^ un'immagine del software. Selezionane I'immagine e 
premere il tasto X per awiare il caricamento, 

NOTA. leinformazionicontenuteinquestomanualeerano corifetteal 
momenta della stampa* ma durante le ultime fasi di sviluppo del 
prodotto e possibile che siano state a p port ate lievi modifsche. Tutte 
le immagini presents nel manuate sono state tratte dalla versione 
inglese del giooo ed e possibile che aicune di esse provengano 
da una versione prowisoria, leggermente differente da quella 
definitive. 

MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare impostazipni e progress! di gioco, inserisci una Memory 
Stick Duo™ nelTingresso Memory Stick Duo™ del sistema PSP™. 

I dati di gioco salvati possono ess ere caricati dalla stessa Memory 
Stick Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo™ contenente 
salvataggi. 

C A RATTE RI ST 1C H E WLAN 

t titoli software che supportano la funzionalita WLAN {Wireless Local 
Area Network, rete locale wireless) permettono di comunicare con 
altri sistemi PSP™, soaricare dati e sfidare altri giocatori tramrte la 
connessione a una rete locale WLAN. 

MODALITA AD HOC 

La modalita Ad Hoc e una funzione WLAN che consents 
a due o piu sistemi individual! PSP™ di comunicare 
direttamerte tra loro. 

GIOQO CONDIVISO 

Alcuni titoli software possiedono una funzionalita dl 
gioco condiviso, che permette all ! utente di condividere 
specific he caratteristiche di gioco ccn altri utenti che non 
hanno un PSP™Game inserito nel loro sistema PSP™. 

MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modalita Infrastruttura e una funzionalita WLAN che 
consente a un sistema PSP™ di coltegarsi a una rete 
tramite un WLAN Access Point (un dispositivo utilizzato 
per connettersi a una rete wireless). Per accedere alle 
funzionalita della modalita Infrastruttura so no inoltre 
necessari un contratto con un provider internet, un 
dispositivo di rete (ad esempto un router ADSL wireless), 
un WLAN Access Point e un PC. Per uHeriori 
informazioni e per i dettagll relativi alia configurazione, 
fare riferimento al manuale di istruzioni del 
sistema PSP™. 
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z rmssioni 


In Monster Hunte* Freedom Unite™ non c'e una seqiienza cronotogtaa prerteflnita 
Al contralto, I giocc iCrosanla una scrio di ptccoti obioftivi (miEsioni)da aflrontars jno 
dopo raltro. SnoHlre. pofroi riajfroin>are Ig missions qia Eompotnle in qualsinsi momento 


Pboi accettare le miss tori 
dal capoviHaggso o no la sala 
di raccotfa. fLogo d'moontro 
dinuenamsi caedatnn. Una 
volts infllvidiiela \$ nnisslOfle 
desKieratai, stendi in campo a 
inizia a caociare 




'lino 


Sore disponib li numerose 
miss Dni, ctasc-JTia con an 
obiattivo diverse. In aifcuno 
mis&oni riovrai eliminare i inostn 
che mmacciano la popoiazlone 
locale, in attre cdcere oj^tli 
speciaii in al?re ancora dil encore 
jna base duil'attticoa del rrwstri 
Ouc-Eti non sono che alcuni 
esenioi rti tqtte le mission! ohe ti 
aftendono. 


Una volte oc-mplelate una 
TTiissione, dce^erai una 
nconipensa chc varia in base 
al5a difficoltii (noire pertandoa 
terminn una oiis&bno, potrebbsra 
aprirsi nu0vt5 Opportnn-ly p£r 

elite mission!, Di oorvseguerkza, ti 
consigl amo di v*5il;are spesso il 
capovil^ggto e la sala di raccolte, 
per venteare se ci sono novita. 
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J'icnu dx gioco 


Pifenul ni taslo w neiiasctermate 
inhale per aocedere al menu dl 
gioCo All'irwzio deHa partita, se il 
Memory Stick Duo ™ o Memory Stick 
rno Due 71 * contiene dati di gioco 
precgdenjgmente salvati, quest* 
venc^qno caripati aufoiYialicamente 


U e> t I C 


hiuov a PAPriTA 

cawii mua 
GALL EFrfcA 
OPTIONi 
5Q API r CA 


JNuoua partita 


i net a t, l a 7 i on r n a r i 


iJlilizza la funzione di creaziong del pgrggnaggio oer orearg m nuovo personaggio, 
quindi «wia una nuova partita. Sedteponid I dati di giooo (di slstewa) di Monster 
Freedom™ 2 sai^i sui Memory Stick Duo 1 ", pnot oontlnirare a uaarll in Monster 
Huotcr Freedom Unite ™. Inottre puoi us are una parte dci dal* SL'i personaggi di 
Monster hunter Freedom Unite rm percneare un nuovo personaggio 


Ccnrinua 


Ti consor.te di riprondors ia partita dal purtfo in cui I'avevi salvata. 

Per potorb fajg. devi dispone di un Memory Stick Duo 1 ' 1 inserito ngll'apposito ingmsso 
g oontenenfe datsdi giooo d: Monster Hunter Freedom Unite™ 

©alleria 


So soddisfi abune oondizioni puoi sfoloccare ctei filmati special! Ecco icomandi da 
us a re ngllagallaria 


Comandi 

SeJeziong: lasti direzigneii 

Rlproduzione lasto © indietainteirompiefe riproduslone tasto© 


Opzioni 

Ti co'isento di mcdiSica^e le ^mpostaziom di gioco. . 

Scarica 

Usa la modality infrastrLt'urE per scar care nuove missioni e bonus spec^ali 

In^tallazionc dan 

71 consanfe d; insla?lara i dati di giooo sui Memory Slick Dlkj™. 

L'mstaBaziong rigi da!* sui Memory Stick Duo™ permgite di ridurrg i tempi di 
oarscamento. 

a i Fi^ZiQNE Monster Hunter Freedom Ur iie :VI usa un metodo speciale dl gestione 
dei dan dl gioco salvat! Dixante la partita, assteuratl the n Memory SUcft Duo™ 
rimsnga insftrila oorrsttamente nel ssstema PSP™, al finedi non danneggiane i dati 
di gioco 
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Dari di giioco 


l dat di gioco includono Ig infprmazloni sul too pGrisonaggio e il oorKtanuto dalle tua galloi a 


'Per Enk-aro "dati di gioco. deyi dtsporzo di un Memory Stick Duo™, vonduto 
seporatamenta Primadi auMare la partita, assicuraii che i! Memory Slick Duo™ 
inserttocoirettamente nell'apposlto ingresso sulla PSP™ 

’Per saivare 1 dsrtl di gioco. sono neoessarl almeno 1 824 KR di spazio*iPerosul 
Memory Sick Duo 711 




Crc personal in un file dt dati 

Puoi creare un liie di dati di g«joo per ogm Memory 

Slick Duo n ' Uiascun file di dati 

puo contenere inform azioni su 

un massimo dE tro porsonaggi 

oreali. So rtesWeri cream pi 1 ) d L^Mipiiv>J 

ire per sonagg i. hai blsog no d i un KiiBprigB 

uitertore Memory Stick Duo™, 


1 dati vcncpno ealvari netlo stcsso pcrccrsc 


Una vote create un personaggio c salvato su un Memory Slick Duo™ 
salvate su on ail?o Memory Stick Duo™. 


Per quel personaggio, dovrai usa^e sempre lo stesso Memory Stick Duo™. 

I persoriaggi da te creati non posscnc essere safvati su p l di on Memory Slick Duo ™ 

prima di terminate la partita 

Prtma di lerminare la partite, uoordali di salvsre a dal* di gioco usando il letlo ail'interno 
della tuE casa. 

Attonziono: durante Se cporazioni di caricamercto e salvalaggio, 000 rimuo^c i 
Memory Slick Duo™, non riawaro la partita e non spognore il slstoma per svitara di 
dennegg^ra 1 dan dr gioco. 


Se dispcni dt dad di gioco di IMonster fiunter freedom™ £ 


Puni utflizzarg <deti ni giooodi Monster Hunter Freedom™ Ssalvati sui 
Meitwry Stick Duo™ rellatua partita ds Monster Hunter Freedom Unite™. 
Per larlo, dope aver seiezlcnato NUOVA PARTITA nel menu di giooo, 
soegil ropzlcmedi rnipoftaziouedel personaggio 

J ll nome del personaggio sara lo stesso nome usato durante la sua 
creazione in Monster Hunter Freedom!™ 2 . 

"Se sesgli di etilizzarc i tuoi personaggi salvati sre Monster Hunter 
Freedom™ 2 . i dati di questo gioco non verrarcno eiiminaii. 



r Alcuni dati su< personaggs 
non posscnc essere tr aster itl 
su Monster Hunter Freedom 
Unte™. 













Scagl QPZIONI nel menu di gioco pesr 
visualizzare la sctisrmata della opzionL in cui 
puoi oonligifare & impnsiazioni di gioco. 

Qngma 

Ti consente di selezionfire la lingua da 
uiiltzzane durante la partita 

Rudxo 


Comandi 


Setezionare: 
tasti t • I 

Modificare impostazionr 
tB5ti+- , ■+ 

Confermare tasto © 

Tomarg a! menu d« giooc taste © 


Ti conge nte dj imposigre n mgrndo di 
rlproduziooe del suonl durante la paTfita 

Le opziom disponibrti sono Stereo. Dolby Pro Logic II e Boost. Oueate imposition! 
possono essere modificate anche durante la partita. 

Guc-r-ito gioco a compatibila con Colby P;o Logic II: 

Soiczonn Do by Pro Login II nelfe irnposlazwni audio, quindicol-eqn II tuo s-stema 
PSP™ a nnsisiems audio dotatodi Dolby Pro Logic ii (ad esempio un risevitore AV) 
usando la presa cuffte.'tnicrofono delsistama PSP™ egicca le tue partite con rai.dio 
surround 

He- odlegare la PSP ,|J aJ sislema audio, devi disporre di un eayo audio appropriate 
(ad esempio Line In) da eollegare alia porta di ingresso audio del sislema audio 0 asla 
prose cLffia.'micjofono della PSP™. Se possiedi una PSP-2DG0, puoi ytiizzare ancha il 
cavo TV-out par PSP’2000. venduto separatamente. 

Attenzione 

For assicuare un oraretto funzk>namgnto dei dspositivi, rioorda di selazionaie sempre 
Do-ny Pro Logic IV tea le opziori e a seguitp di collegare la PSP™ al sistema audio 
nnenlre entrambi 1 dlsposltivl so no spenri Per saperne di pid su come oollegane i 
disposrtlyial tuoslstema audio, leggi ii manuals di etruzloni diquest'ultinno Boosts 
jn' mpostazone progottata sp&cHrCamertte pergli altopajianU do lla PSP rr \ 

L ogziono Boost too limzions so utilizzi ie culfie. 

"RFCorda di non nlzare eqoessivamente il volume mentre usi I'opzione Boost. 

CiveUo nxisica/tiwllo effetti senon 

T i con sente dt fegdarg il volume rigiiia musics e deg*i effeiti sonori del gioco. Alouni 
Orgni musicdi eft efteds sonor- non gono intgressati da queste impostazioni 


Sekztonc rapkla 


1 con sente di ridiire 1 tempi di caricamenbo efuando riprendi una partita d£h pi.sn.to in 
cui I'avevt lasoata. 


Caricamento sfondo 


Ticonsente diavware ii carleamenlo deite aree di sfondo pnma d-accede™, rlducendo 
in tal mode i tempi di car*camente. 

'Selezionando quests opzione, a batleria del a PSP™ potrebbe scariaarsi p u 
rapidamgnia. Di ccnseguenza, 30 durante la partita quests opzione e attivntn, tj 
oonsigSiamo di usais I'adalSatore AC. 


In^tallaztonc dan 


Ulilizzando sontomporaneamense i dati di gioco instai ati e I'UMD™, actrai ridune i 
tecnp»diceric 3 imenlc 




mp^laztont predefinire 


1 consenJe di rifwisWnare le impostioni iruzieli di F.Jtts le cpzinni 


55 : v* x 
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% 


Interfaccia e oomandt scbermata xrillaggio 



Taste & 


Attivareti isaRivaro visoaSizzaziorie 
etenco giocntcri 


AnmJIae aetezjone 


Movimernidel giocaiQfe 


April etaliludere menu 


Per orgamzzare automatlcamenle gll oggetU e I'equlpaggiameffio, prernl n 
la&to 'BF. 

F 3 er sasla^e le sequence filmale, pr-emi il iasto 

‘Nella mcdalita wireless, per Enltara te sequenzo Ornate, igioeatori 
daverxj pransere eI tas«o 


fasto © 


Taste 


TaslC 


© 


tasto ’B? 


Pad onalogsco 


TUStO @ 




G 


© 


Se acoadi alia sala di raccotta par giocara ire modaSita wireless 
(mndasita Ad Hoc), assicurati di attivara i imterruttofe WLAN 
della PSP™. 

J L'Ltaicariorse deSl'interruttore varis a seconds del irwode Mo della 
tUB PSP™. 


Iretefruttore WLAN: 




Movtmerei i di selezione 


fasti directoriali 



































Captrolo I 




1 


Interfaccia e eomandi scbermata vt 


/rvv, 




punti dt tdctraspofto 

Quando rasgiungi ua punto di late-trasporto. vioinn viguaRzzaitj il nome del I Logo 
rii destinazbne. Fcsmi I taslo pe? osschg Istetrasportatt) in quel luogo. 

In alcuai punti di letelrasportopnoisoegliere tra piii dsstinaziori. In quel case, 
premi ii sasto Q perselezipnare la <Jiest|na?k>ne preteiita 


personaggi non giocabili 

l persartaggi nongloca&tll possono abltand del vlUaaglo o forestleri 
Quando ti awlclni a *otu, un contrassegt iu rosso comprare suite loro teste, 
F 3 rerm il lastc © porpadarecon lofo 


persenaggio del gtocatere: 

il personage cbe £ta? coTitroSiando. 


Informazioni giocatori 

Blanco ds tuiti i giocatori cte si trovano nella stossa snla di rnccodn. L'etenco 
opntians inlormazipfii sgto status di partccipazione alia miss to no dei gipcatofi o 
aifrt tipi di daii. I goeator-. con i nomi dt enlnre aiancione stanino partecipando alto 
1 oa slessa inissioue. 


O OFF 


ri BSBB 

PMjfSM 

BBo 

1! 

Pi 5 y & r 2 

■E 

p I iYir? 

I 

f el 

5 

■Mu 
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In questa sezioae r personaggH possono prepararsi per le mission! da aflrontane in 
diversi kjoghi. 



Scuola 

daddesframento 


CapovUlaQQto 

Se giochi in modalfta singola, puoi 
acoettare le mission! solo dal capovillaggio. 


In quesla scuola verrgi 
addesirato da un tsirytlore 
pro-lessicnale, Che ti prepsrerA 
ad afirontane lufle le siluaziem 
in on potresti irntjaitedi una 
uplfa fuCiri dal vill&ggia Se 
ti sei avvicinaio ai gioco da 
poco lempo, puoi partecipars 
aliaddestramento par 
prinpipianti e Impqiaare la noziom 
fondamentali dellacaocia. 


Hcgozto oggetti 


In questo empcrio poiraE inoware atfrejzi. 
man^ioni. oggetti da comhtnare e Santo 
altfo ancora. per sodd-sfare tune le toe 
{sigenze di caocia. 


ftattcga cquipa^ 


Sab dt 
raccolta 


Qhj i potrai 


ricevere le 
missioni nelle 
modalita 
mullhgiocaloftf 

e parted pare 
aise uMssloni 
selezionaie da un 
allro giocalore 


Qui potre] scquislare armi e 
armatura e usare i maleriali 
onenuli daf mosErt per creare 
nuove parti di equ paggiamento. 


Ca tua casa 


£ la casa del luo 
personaggio 


Al suo inlerno si 
trovano un ietto. 
una cassa degh 
pggetti e i Felyna 
the lavprano netia 
tua cuoina. 




Tlscenscre delta fatroria pohhe 


Neite iattoha potrei F^scare e dJS$otie.neTe tesori. n hjogo 

ideale per i ca.ccia.1on che pjefenscono riposars. un po' 

Era una mission? a I’altra. Per enErare nella lanoria. usa 
I'ascensore. 










































Remi i| taslo no ultisgglo per apnre romonlino menu Usailastl dlrezlonall per 
evldenziare un'opzione e premi i tasto O pec setezionarla Preml nuovameme d taste 

per chsudefe it menu. 


Oa^Mi 

In qussta sazEons paoi passare in rasssgna gli aqqatli she possiodi. Nalla sala di 
raeoolta puoi reqalara gli oggetti con un basso livello d- .rarity ai tuoi commilitori. Na 
viliaggin non puoi ussre gli oggem. 

Combine 

' i consents d combinare piu oggelti tra ^oro per creaie un hUovo oggetto 

Infc missicm 

T] consante d? voiificaro la aftivita successive da svolgcre par la missione in corso. 

Gesri 

Ti consents di far esegure al loo personaggio gesti coma un "cenno" o incrtsziom 
come h esulta" Poaso-ixr essere usati neiie sale di raooolta online alNinerno del villaggio 
e durante le ITilSsroni. 

Tnfc gwcatore 

Ti consents di usrificare to state dogli altri gkxratort presents nalla sala di raocotta. 

Gilda 

Ticonsents di visualizzaree rnodiflcaie la tua tessera dai& Giida odi rggalafla a .in 
a'i isoo ns Ha sale di r&cooita Puoi andhe verifieafe ie carte rtoevule dagll altri caoelalorl 

Da Compaq 

' i consur>to d regalare compagnr Felyno agli altri giocatorr rella aa-a di raccolla. 

Status 

Ti conserte d: vertficaie In static del tuo personaggio 

Dctt, equipage 

ti conserve di tfsuaiiitzare i deJtagii feHe smnl e deH'&rmatL* a us&le dal tuo personaggto 

Dsctiirmazicw 

" i consenflB di consu ta^e le ricetle delle Lue combiaazioni. le irtformazioni su mostri 
aoquistali nsi nogozi o to status doi oomengni Fosyne L'clenon deHle riaetts del e 
oombinazionl weme ooinpiteto mensre complete ooirettamente le varis ricese 

Opztoni 

■ co lisente d^ imposiare Is setezlone deisa said di ?acoolta e della scuoia 
d'addesliamento per eraccolte onl-r>c in mode auto malice o manuale Inoltre. 
n permette di attivare o disallivare InstalSazione dati e d rnodtfrcare i metodo d 
riproduziemn del suoni. 

Rcgislro giocaf, 

Ti con sente d consettare i nomi e g:i orari di enirata e usoita deqii altri gioestori cells 
sals di raccoite 





Ricovi 

' i Consents d ricevare oggelti e compagni Felyne da altri ywcators che irovano ne'la 
sala di raccotta. 
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Comandi 


Solczionars: iasti dir&zionali 


ConfafmarG: iasto © 


AnnuBare- tasso © 


GafTibiarg pag n&: tasto 


'Neiia sehermala d) sstezione 
afiirequpaggiarnerrto, prem* i 
lasti KM o WTM mentns torsi 
promalo il tasto ©. 


Ti conscnto ds salvajo i da(i doHla partta. 

Se wo\ uscire daiia casa. fioordai; di npoearti 
mi tettope? salvars irtati 


Cassa c 09 CSti 

Guesta cassa puP contenere m nufnero elovato 
di oggetli; inoltre, puoi cambisms il contenuta 
iuJts lo volte cho vuoi. 


Ijjserisci ocjgctto 

Seleziarea yfi oggorto dot irwantarip o proms il 3astc & porinsoiiib nolle cassa docjii 
oggeiti, In uno spaiio puoi insenrg piij oggstii dalle siesso tipo pntendo in tat mode 
sare scorta tiegll oggell! che us I snaggiofinente 


Per trasfersre oggetti dalSa cassa degli oggotti a?la borsa degli oggetti selezicna gli 
oggoHi dosidomti nolla cassa. guindi i! punio im cui posizionarli aaslo borsa. lafinc. 
selezion.a il numaro di oggetti da trasfadre. 


Combine 099cm 

Puoi combiriare plu oggetti presenti neiia casss pe? c* earns d! nuovl Per far to, deui 
$eiez»onare due llp< dl ogoelto dt^ersi 


Gambia c^inpa^ 

Ti consonsa di scagSioro oquipaggiamonto da usare con ii tuo porsonaggio all'ffitamo 
do la cassa degli oggoRi. Pa? rimuDvaro pani ds eqiiipaggiamonto sa&aziofia I 'oggana 
equtraggiato <ta dmnovers. Rioorda clia devi avere sempra rirTsfima equipaggiate. 


Ordina 

Ti conserve ds Ofdinare gli oggeHi 0 requipaggiamerTto conlenutr nela cassa degl 
oggatli. Pa? farb. soloziona un oggcttc (iS curseno d^vanta rosso) & spostalo noi punto 
desiderata 


Vcndi 099 dto 

Ti consents di venttefa gli o$ge3Si e I'equipaegiarnento oontsnuti neila cassa de$li oggetti 
ScegB gli ogqem da vsivJere, verifies ilprezzp di verxlita e deddt se onmplensre 0 mens 
ia iransaztone, 






Menlre Ie cassa -Uegli oggefti e aperla. puci sposlarc la Eetficameia I beramente e 
pgservara ii two persqnaggio sotta varic prospettira. 


Comandi 

RyoEare pefsonaggio: pad analogies} 

Lfedra/tomare al monu: tastp U53? 

Spostare tetecamera: (dope averchmse il menu) test! direzsonali 


Gambia rapidamcnte con Ca mia serie 

La fn.a scriE e unn funzione mollo utise che ti oonsEntE di i>mposta?G la tua saris di 
aquipaggiiamBnrto favGiita. 

1 . per impostarc il tuo equipaggiamenro preferitc: 

SGlcz=ORa Camb a eqi^saggianiGnto e applica II iuo squipaggianianfta iavtyto. 

2. Registry il tuo equipaggiatiKtHci: 

n Loi rageirara la Sua combsnazionG dicqLipraggiamGnto attuala, inserendo la serio in 
.mo quakiasi rtei 2d spazi dispor-ibisi. 

3 . SelezierjA ta wee desiderata sotro Sme equips 

Successivamente, potrai impostare ia too oombinazfone di equipaggternenro favoriia 
Inqualsiasl rnomenlo 

' Puol modtfeare o eliminate le diverse sene seieeionarKfo Modir sene eg 


% * r » * » i ¥> » ■utaVWMflfc* *■ «rm 4 MM * 


- Fwww mwtiifriw i 


Cassa o^etrt ptccola 

Menlre soi luori cass. pefrai imbatterti ir. pcDckjaasseaegli oggelti. cfse pcssono 
□ontansrs GggGtti, ma nonequipaggiarnanlo. 


Ls casss degii oggetti piocole sene disseminate nellg sata di raocolta, nella orcina 
Feiyne e nella fattoi a Pokke. Se la tua boesa degii oggetti £ piena. preva a usare 
Lina d> quests plccoie casse per Uberare un po' dl spazlo 
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Catuacasa 


Scaffalc 




Ej Ewtrii i ■» i 


Arcdando avanti non il compleiamonSo 
de^is mlsslori, rioevierai acase ; a 
rlvfssa menslle "Vita da cacdalore", 
ohe eontlene Iniorniazionl utllipet 
laCalltaie le Sue attivilft <?i oaccia 





i 

nijp * . 

4 ^ 

1 \J 

’■F TP 



Cairibia capdH 


Piioi nambiaro il tagSio di capalli dot 
rue psrsonaggio neUoscaflate- Setezione un raglio n@i relative eteroo, Quinoii use ia 
barra del color! RGB per scegliere lEnoolore. Puoi anche users gliesempi di oolore 
posiz*>nati sotto la Parra Pei colori 


Gambia abrti 


NelJo sca&fale, o*Ue si tagfio d i nape II. puoi cam mare g i abili de^ tuo personaggb. 
Seleziona i capi di acSsjliamanSo deskierasi nol reiativo olenco. 5 e lo deeded. pao 
ancha Gambians i vostiti indossati a seoonda d&l (ljo urn-ore. 


■ 



■ f • *. i- » t %v *.* t t-. tot 



Gxtna f dpne 


Quants la partita hai la possib lisa di 
asstinners risi Felyne e chisdere k>ro di 
cucirwe per te in cuoina. Depo ever see Ho 
uno o pl& cuocW Felyne, puoi sederti ai lavolo 
in eucina Uno be i Fe lyno verra a ehieder I i 
co&a vuoi ordinarc. Saleziena g i Ingredianti 
cbe verrarcno nsati dai Felyno per propararo 
il paste. Gli afielti dor dbo variam a seconna 
degli ingredienti usati e deH'abilite dei cuocfii. 


Nontima fttyne 

Puoi assumere \ Felyne rivolgendoii alia 
No nr'ins Fesyne nel vil^aggb II nurrtero & 
Felyno cfie poos assumere si mutterse monte 
diponde dal fivsllo del tuo personaggio non 
un mas&imo fli <anqu& cuocn- Faiyne da ueare 
insieine. 


Dal seoondo cuoco in pot, dovrai pagare ia 
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di giooo 


£a fua casa 


Bacbeca curina 



V/A 
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(j C»tn i linin eh ip 
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No la bacheca della cucina. puc-i 
gastire i divergi aiochi Felyne che 
lavorano per te, Se piu Felyne 
cud nano inateme, doyrai pagare 
■ ipasti ordinati rna, aho stesso 
tempo, gli eflelh del d&o SBranno 
motto piu rrfficfioi Inollre. puoi 
chieriere ai epoch- Fesyne che 
lavorano per te di cuclnare piatti a 

base di carne o pesce, cambists ie (or 0 unrforrni o nominate un ndovo leader 

C ambi a/Cic <mzi<\ 

' i consente di haslormare un cuoco Felyne m oompagno Felyne o di lioenziare un 
Folyna. 


Smrizio BBQ 

Piwi chiedere ai Felyne che lavorano per te di cuelnare piatti a base di came o peace 
Se4ez*>na Ssryizio BBQ. qutndi dal ai Felyne came crude od oggetH simlk Oopo che 
i avrai pagati, potrai goderi< un her piatto di earns alia brace al rltorno a casa da Lina 
ibissione. Piu e alio il livello do - cUcchi Felyne. piu diventeno cari loro p till Tuttavia, 
eportato cho preparano Eono diqualite migSiore. 




X fdpnc 


Puo-i fsoaglici Dlra numorcsi tips di relyno da asEymers ognuno 
specie izzsto in diuetsi tipi di ingredianti 

Cicero fflptK 

Cudnando e rioevendo oggettl, i cuoehi Felyne che lavorano per 
te possbho aumentare \i livelier eucina e, di consegdenza, riusciro 
a cuqinare una quantity piu alavata di piatti e con maggaro 
oompgitenza Inoltre, auimoniano anoha lo loro divorce abiiita. 




Duello tnformazktti 

l CuoChi Felyne raccolgonc oostantemente ogni tipo di informazione 
Fide alto il ivello dele informalons di unduPCo Felyne. d*u 
important] saranno s daii da lu raccoiti Ogni Santo, dialogs con i 
cuochi per scopr re le irtormazioni che hanro racoolto. Fotresli 
parsmo otteners un oggetto dai tuoi cuochi Felyne. 

Specudfta dbo 

Si fcratta di ability meteriose che vengono asiiveie oocasuxieimenie 
quahdo mangi un piallo preparato da un cuoco Felyne Ogni cuoco 
Folyne dispone di tre tipi di special^ cibo aftivabil. Per conoscere 
e .ac liia di Lin cuoco consults la Bacheca cucina. 5e i cLiochi 
Paly no scro di boon umona peiclie has ordinato urs fepo d portata. che aniano prepararc. 
porratibarD creara uir ptatta a graPo d: attivara un'abilita Caprice Id. 






T/jpcf dt missione 


Tassa eontr. 


Capitolo 1 - Sisfema dt gioco 


ko - Sab di raccolta 


Ktebtesre di misskurK 


lnd=ca il l«po di missione Visuali^ala, ad 
asampio Miss, di caccia, Miss, uccisione, 
Mas. d rmccolta, ccc. 5c un gaocstorp aocatta 
una missione, vieno uisualizzala Wioona di 
rlcKiesla di missione. 


L'itnporto deila tassa da pagsre per aocettare &a 
missione Se rlescl a complelare !a mis^noi^e, rloevi i 
doppto del impede de^la tassa 


CapauiHaggio 


/iccctta k misstanii 


Nells irioriaKta m* un giooatofe ii capovillaggin u pfoponra 
alcune nifssionl Mentte parll con lul, oompaiono un menu e 
un elenco d misstonl 


Aleunc mtssiom CflfnpaionD Solo sesoddisfi certe corrarzioni 
altre vengonc visualizzate in mantra case ale 


Miss, di 

caccia 

(blanca) 


Mes. 

uccisione 

(rossa) 


Miss tfi 
racoons 
(verdes 


' i oolore do : l icons cambm a seconoa 
dsl Sipo ds missiono. 


Premia 


L'importc ehe mccv se port* a terming la missione 
Alcona voI?q I'importo pub dimim Jre a seconds dello 
sviluppo delta missions. 


Urn. tempo 


Tempo mass me a tea dtspostzione per oomplelare la missione. Be H tempo se-ade 
prime del comptetamerrto, la missione <allisce 


Luogo 


Luogo in cui si svoJgerd la missions. Malti ItiogJii dispo.ngono di una versions diurna o 
rotturna e lastessa area geogrofica pub cambiare nnsauolmente ss visitara di giorno 
0 di nolle. 

Segni di cornpkmenlo Uvelll mission! 


Segno porpora: indica che hai comgfesato -utte Is irissioni pc? un l-^llo. 

Segno rosso: indba sa present di aimeno una missions nasoosta da trovare. Riusdral 
a soddlsfaro is condizioni neoessarie 7 

Ne&sun segno Indies la presenza di mtesionl non anccra compieiale 



Gspcricnza di cacda in continue sviluppo 

Se oompieu un numero eievatodi mtssloni e 
eiventi un caociatore di primo piano, potresll 
iriz are ad accettare lo mission proposte ea un 
alSro personaggic, cltre al capoviNaggio 
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Sal a di raccolta 


Sala di raccolta 


Quando gioch;- con altri giocatrai. puoi GfiSrana ns=la sale ds raccoba 
.iti-cata suJ otic del vi'laggio per accsJiare le mission*. Neiila sala 
di 'accoUa puoi oeec&e meimbrida Invitee in una mssione che 
Has gia acoeiislo o parteapare a missions {jte acoettaia da usi 
ateo giocatrae 

Alt' nftefrlD dc-l a sola sn if ova a bottega del caccialore. in cui potrai 
comprare oggetti di ogni L^o utsli per lo mission! g urn lauolo in cui puoi 
oseguire nzioni speciali. 


Nella sala di t acedia 

‘Bte LdM zZi la lunziona ( it£ WLAN per collcgarti in modality wireless. 
asgicuraB efi attivare rintarnjttore WLAN della PSP " 


Una volta entrato M 

nella sale dl raccolta, 
de^i scegllene 
se gioca?e in 
modalila online od offline 
Se selezioni ropzkjne offline, poirai 
acoederc aila salad raccolta serna 
esaguire il collegamftnto WLAN. 


Se selezioo. i'opzione online e le 
sate di raoGolie online £ impose 


ne modo matiLiate (oorifiguraelone c*ie poo- modtficare neBe opzlom del viilaggio;- 


dovrai sceg iero la sala di raccolta a cui acccdere. 


Sc la sal a dn raocolta online e irr postata nel modo automaticc. :a prtma sala di recoolLs 
o:n-:inc varra SGlozsonnla autornabcamsmte. 


Hccrtta k mtssioni mik sak di raccdta 

Le sale di rsceoSta li conserttoro di aflrondare mission! per piii g<rcators. 

Monsre parSi con una dolla ragazze nella recoption, compare un menu 
contenente un e&nco di mss*jni 

Different tr a k mi&sbni 

Airmterno tfelia ssla di raccolta. 
notar&i la presenza d? tre 
simpatiehe ragazze nella reception, 
ognuna di tong doskfenosa di 
propon- missioni mpeg native 
per iniglioiare le tue ability di 
caccialore Ali'mizto, lutlavia. potrai 
aecettare solo le messoni proposte 
datla prima ragazza asimstrae 
dovra ciimosiraja Ig Iuq abilita 
di cacciatoro prima di liosvore 

propose di m ssroni dalie altie due ragazze. Pare che la prime ragazza a desire 
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JModaBta vinrdcss Old J 5 oc) 


Se anlri in una sala di raccolta dal villagaio c sccgli In voisiono online, il gioco 
aocedo al-n modalita Ad Hoc usando lafunz&nalift WLAN. Unavolta impostata lo 
mod^itft Ad ■ loc, puoi entirare nolla sala di laocolsa online Per quests modality non A 
neoessario cxjlleg^rsi a una rote aetema (ad ssempio internet) Q\ conseg ue-nza pe’ 
giocare con uuesta modallla. non hal b eogno dl un punto dl acoesso WLAN n& dl un 
collegamenSo a Internet 




Uritizzo della modalita >ld Doc 


n Aselcurati che -'intL-nuttore WLAN sia attivato. 

F3 Monlresci aB'Inlsmo della salaci raccdfia, non disattivaie llntefrirtlore WLA^J 


n Pei garantiro la miglioro osporienza dlgbco in modalita wireless, igiocalori dovono 
ossore vicini tra bro. 


Ur mass me diquatfro giocatoji pud ontraro irnuna salodi 
raccoon contcmposanoamontQ. 


JVeUe sale dt raecolfa online puoi sixsl^ere le azioni 
segment! 


/iffrontarc una irrissione con altri giocalori 


Un massimo di quaitrogiocaiori puA affrontars a oompletare una msssiona insia ma. 
Se c'fc una missions patlicolareche non rlesci a superare da sok>, puoi compleiarla 
oollaborando con i luol ocmpagnl 


pamdpare alia cacda al tosoro 


Si tratta di una missions per Pug giocalori 

Corea di trovaro il mossimo di Sasofi ran drssaminati nol campo. 


Indare tesscre della Gilda 


icviando della lessere della G^lda ay Is aitn g locator i, petrai Incrementwe ii rix> iiveilo 
&■ ami&tzia 


Scambiaro gfli 099ctti 

Puoi scambiara Ifoaramanls oggetti cor- i pensonaggi di aliri giocatofs. 


Nota: puoi scambiare solo oggotti oon valore di rarila I 2 g 3. Gil oggetti con vafctfo 
di rarity uguale o superiors a 4. le wmi faimatura e g!i zenny non possono essere 
scambiaiE. 


dcambb di compAgni felpne 

Puoi scam marc ituoi compagnt Pelyno con quell gli aliri giocatori. 
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Scueta daddeslranrcnto 


I a sciiola tfaddestramerfo e slate progettala per irtsegnere 
rtte is tecmche recessarie per soprawivere nella vita da 
cacdatc'ec miglforare le ability tfi caccia. Gni potrai esorcitnrti 
in ntimBrose situozion? specifiche. sotto lc sguardo attento 
dal' strutter*. Ascolta attar la rnonte i oor.sigli d^l'istruttaa c 
impegnaii a\ massinrto per st4»we i drveisi asercizi. 

‘Durante Is mission deila seuola d'addesiTamento, reonpuo- 
uiilizzare gll oggetti personal! n£gi| etreili prudofii da: i>asti 
preparah dal tuol cuochi Felyrte inollre non puoi rxxtare 
con to up. corrpagno Fefyne 


Remote della scuda daddestramento 


Listruttore ss occ jpera pefsanaJmerrte di fomsrti g 5 i oggelti e 
I'equipaggiananlD ctia puoi usara ralla scuola. Non potrai 
portare a ensa gli oggsNi trovali duante I'addeslrarnento. 
mentre potrai oonseruare i pretmi ottenuii. 


Scctta del re^imento dt 
addestrarnente 

Nella scuola sono disponibili trs Sip* ai 
addestramsrnto ognuno con pbiallivi divert 

Jlddesiramento prindptanti 

Gi jesto addesiramento 4 rivolto ai caocifitofi 
sspirsmii o aiie prime arm! e intfixte aicun« 
esenciziche li aiiieranno a lamiliarizzarti con 
lulls Is flrmi cbe polrai us are Nolls prime 
partite, ti ccnsigliaino di partacipane aqussto 
addsstramsnto por scoprire i rotroscana dajla 
vita da csociatore. 

Jlddssiramento gruppo 

Poioiis quesio addesiramento e nvoiso a grup*>i 
d cacciatbri signified che l rftDSlrl da alfrontare 
sono piu fort rispetto a qiioJIi dolla modalite 
per un gioca-lore. Ti consigSamo quindi di 
oollaboraia oonaltn cacotatpri per sennfiggare 
t mostri 



Hddestramento da soto 

Questo addesiramanto 4 atato pjogottato por snsegnadi a giocare in inaniora olficaoe 
n modaiifa angola rtai la posgibdi!^ di acagi^ere tra numerpa esencizi che riefitadono 
un oerto livsiiodi ability 



' Ss glocti u«r la prlma vona, nor-, puo - accedsre agll sserci u In modaiisa smyula c?ie 
aarfiilro dispotllbi i dope cne av?ai completato un carlo njmcroOi mission assegnale 
dal capo^llaggso. 
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Cesssere della Gilda 


La trasare delta Gilda soiw ki 
prove dalle gasta dei cacciatorL 
Olrra a includes information! di 
base su u n personaggio, ie (assert 
mosirano dati aggjfcrnati suite 
rnissioni csnnplctate, suitesori 
?rovati, sui mosfri sconfitti. ecc. 

Walla saSa di racooha. puoi dare a 
riesvere tessera della GLda can aftri 
caociaton come segno <li timici/ia. 
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Fsaminare. Ti consents di ccnsultare i dati csntsnuti neSla tessera 


Modfficare Ti consents di modificare ii contemns cfolla tesserra 


Dare Tt wns0 ntG di dare Id tesseta sd altr i gkjeatofI . L 'opzione & 
dlsportblle solo In ma sals di raocofla online 


Ti consents dl visual izzaie un elenco di time ie tessere ricevute dagll 
Elenco tessera allri gioc.Lita r i. Se Jo desideri puoi anch-e ayysungere una breve noLa 
a ogni tessera. 


#sib*** pif-* ?■* .*,*h mMM ■vh.iiaB*! #iHi ■■ ■ fr**h***i-fci *ni <r* l.i *i liMMiNiil. ■ fyU* toWi 4 . m f i ,Uaki 


Ricezionc dclle tessere 
della Gilda 


!inii iiiuri hill 
iiiirl 


furl I' I inn "iiTili 
u in 11 lp> i■ iii inn ■ 

umi'I nic.T ot 


Mslfo sals di raccolta onl no puoi 
ricevere tessera de 3 la Gilda da 
and giocatori Quancfo ricevi una 
lesser a, compare una finestra 
Se In quel momento staf laoenito 
quafcos'altro un'icona com pare 
neila parte superiere dellc scherma. 

Ns|:;a finsslra visualizzata sate-ziona Salva psr salvrus la tessera ricevuta. So hai 
oomplfitato i prapaiertivi di partenza, non puoi isevere tessa+e delta Gilda. 


Segreti della tessera della Gilda 

Miilcririk della tessera della Dwlfo di amidzia 
Gilda II livelle aumenSa se com 


La lua prime tessera del& Gi da e 
dr carta, ma sc soddisfi dotorm;Bntc 
cor’d izk>ni, cambia di matariale. 
Ouali aono queste condiziom . ? 


II livelle aumenla se completi dclle misslonl 
assiema ai tuci ccunpagni. Una vsJta 
raggianla una csrta ouantitadi punti. 
potresb fiwuera tin premie propfio da 
quaicuno della lea gilda 

■ Pi 1 P T P ^I |WPP» % > *•-* ‘ P ' 


premi e titoU 


Man mans one oorrspleti missiont aeinpre pid lunpegnaUve, la tua repusazione presso tpli 
ab tarti del vsllagg o e fo gilde cresee e puoi guadagnsre promi e ttfof. Puoi csnsLltare 
lufti«premi e S--tcli ccnseguiti sulla tua tessera del^a Gifoa. IncILrc. puoi cambia re ji 
? jtok? in qualunqas msmsnto, e consL-itars Ie mcdfficho sulla iossem do la G Ida 
Per ottenere premi e titoli. oltie a com plot are nurwose missior. dovrai us a re el 
megtis Ie varie struttuie presenii ne: vislaggic PokKe 
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Compact feiyne 




Assegna un aitrt lavwoa un Feiyne 


Fivolgiti din Monnira Feiyne 


I compagni Ff^yno ti possono 

accompagnareduante la missioni. . 

Me! oorso della missionje, l Feiyne ti segue * 

ed effattua varie agdoni per aiutarti. 

Puoi portare cori te un solo cornpagno Feiyne alia volts 

Se to deslderi, puoi dare i ruui Feiyne agH alirl glocalori 


Use* dei compagni felprx 

Pei usare uncompagno Feiyne, puoi rloo/re*e al sefluertll meted 


to afcune occasioni, la Main na Fefyne 
li presenter^ dei maipegn' Feiyne . In 
questo mode puoi striche assumere dei 
cuoohi Feiyne. 


Rice.i un t-elynu da on astro giocatore 


Puoi anahe usare i oomandiahe ti 
consentono di dare e trasfsfire i Fstyno 
par ricevero aompagni Fslynedn altr; 
fjiocatori 


Peoi 1 are m modo che on cuoco Feiyne 
che lavora per to cambi oecupaztone e 
diventi un compagno Felyno. Setozicma 
I'opjlone Cambia/l icenzia della BacJieon 
Gompagno, guinrii ecegl i Fetyne cbe 
devono cstmblare oocupazione 

' Puoi anohe eseguire Foperazlww 
opposta e Irastormafe un compagno 
Feiyne n cuoco Feiyne. Pjchi cambiare 
to clgssB di lavaro di un Tclyne Me Ig 
volte cha vuos. senza ripercussonl spile 
sue statisseche 


fimii hub l yiwwpi nm-- i i i a ini— i iM P%Wi^«p%***i■ 

Informazicni sul reatpero 

Non appena i oompagna Feiyne subscono 
yna oerla entity di danri, scavarso una Sana 
sotteterra e vi rimangono fine a quando non 
recuperano una oondi3tone fistoa otttmale, 

Durante il recupero, eocante al nnime del 
Feiyne vlene visual izzaia una ds queste due 
icons Se ii Feiyne ha subHo *ngenii cfanni, avtA 
b segno di mode piu tempo per recuperare 


loona a 
sinistra: 
rOCL^JQfO 

(noirnate) 



icona a destrs 
riprislsno 
{danni gravi) 





Ce missbrri in cut non puoi uftlizzare un compagno 
feiyne 

Net seg-uenti tipi da misstone, non puoi pod are con te un compagno r-eiyne 

a Mlssiorii auoeilaie ne to sale d raooolta online 
"Nelte sale di racCOKa offline, mvecc. 
puoj iportarti metro un Feiyne 

□ Missions doll a scuolo d'addostramonto 
n Missioni di caocia a I tesoro 

□ Alcune altre rriissioni 
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Comandt per k misdcnt 


non- stai imbracciando un'sma pronta all'uso. -sri prarmulo iltasto ffii 
e pnanti i Jasls © a © Insieme petr ewgiing fazlone spsoigie di ciascuna gnma 


P Preml e t llascla: 

apostate la (elecarrera per r^wendene sella direzsone incui guards il 
giocalofe 


O TIgtii fHomuto: 

aprim Sa Finestra di solezionQ deglii oqqetts 

Tasto © o taste © selazionarg oggetto 

Tasto ©o tasto © selazionara proiettiieobonfglia (sob artigliere) 
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n Corrore [mentre !sasi pramirto a ti sposti) 


flAzione specials pe* ogni arma (cnairiSre imbracci 
un'arma prpnta airueo) Pe* saperne di prO legg* Is 
Istruzioni d'uso desle varle anml) 



tasto 


n GambFare procpettiva tebcamera 1 '" r ' w ' 

n Esefiulte le setezloni A|*»aM»xtare menu 
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Pad analogsco 


l^uovere iglocalore 


Calcio 


□ Uillzzane oggelli 


m Rqxure arms 
{mentre imbracci 
urt'srma ptonta alluso) 


Comandi per le mtssiorri 


Cecnka per rialzarri raptdamente 

So vleni messo a teppeto, p<remi ii tasto O memre sposti li pad aaiaioyieo un 
aftinc priTna di rlalzarts Cosi lacendQ. il tempo noosssario par riaizartssi ridurra 
e potrai eseyui'e una rap da azione di &chivala rvjiia diitezione in "u\ sposti l pad 
analog jco. 

"Re? usars quests tecfisca, devi essere in grado di eseguira I'aziona di schivata 
oon fptplarmeriiiG froirtate. 

Se viem messo a tappeto mantre use lo spartone ia s*>ada. -a lanpFa o la 
sanela-iuoife, aposla iipad analogloo neila dlrezione meul vooi ai/a*e la guard ia 
e tiynt premuto ii tasto MM <puoi esegulre quests a^io:ie anehe se non h&i 
Tama sguamata teneado premuti i last 0 e © e premendo 0 taste EM : 

Co&i lacerdc, polrai mettnrtj inguardsae riatzartioontomporaRea monte. 


n Esann r>a<e QArrarrpioarss suite sporganza 13 Annuflara le selazioni 


13 Estrarre rarnna 

OAtiaccarecon i'arrna (iranne se usi la baleslra. 
For saporna di piu lejggi te isSruzaar^i d'uso dolfe 
vafie arrni} 


'sste 0 


rasto © 
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Interfaccia schermata missione 


in quosta seziono li spiagheremo come usare le vario scloerinaie di gcco durance c 
smssloni U-na vofla cha conoscorai i sigreficatc do !o vario iniorntazioni indusc noils 
schemnate, poirai gesure m&gik? la sttuazione in qyaisiasi momenta ctaila partita. 
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El si can cntli 

'_ 


I Tjidieatore di Resistenza 


, 'indfcaiore scende pgni volte rsie I tuo personaggioconre a esegue schlvate, 
alsuni altacchi special! e-filtre e?ioni olw riobiedono lesislenza. Ss I'lndicatore 
ragglunge to zero, non potrai pKt eseguire quests aztani La tesistenza si rlprlsllna 
con l passare do! tempo, ma in period di tempo estes. la quantita masslma die 
pao Oontenera I'mdicatore si riduce 


2. Cempo limife 


Questo ototogso indica il tempo restante a too deposcione per complete la 
misaltme i.a fonoetta bianca sJ sposia ran il passare del tempo, menire quella 
rossa indica quandoscade il tempo 

Fuoi oonsutlaiffl il tempo precise accedondo a! menu def las to STAR T sotto Info 
missions. 


3* N^mi persenaggt c icene armi 


In quests sezieme vengono vlsuallzzatl I'elenco dei tuoi oompagni e le leone 
rarrlspondenh cf>e Indtoano II lipo di arm a efte tsara. Inoftte, se un membra 
del tuo gruppo [le ramp*eso) Yiene awtetato da L*r moolro gig ante. on'ioona a 
forma di occhio compare accanSo a! sue nome. 



4 persemaggio alkato 


Uno dei personaggl di un giocaiore aJleato one parteeipa alia batluta di oaccla 
assteme a le Per tactlitarne I wentlltoazjone, ii rtome wiene vtsuallzzato at di sop*a 
della sua tesla Col abarando inSteme ac allri giooalori. pofrai sfrUttate al massimo 
resperienza di g®co di Monster Hunter ed eliminare con piu facility i rnostri piu 
ostic:-. Quesli persanaggi non sono present! nalla model ita oof un giocatora 
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Interfaced schemata misdone 


f /V \ v M 




5* Upo arma 


Se il £up personaagio usa armi par oompattimeinti nawicinsu, vigne visuals ate 
utia spadtt, st? usa una baleslra vertgpno visuaHzzaai cfel pToiemli e se usa un anoo 


vengooo vlsuallzzate delle bolligJie 


Spada 


Indira acufftZZa dolla la ! ja arma jxf il come a corpo. So uei 
I' arma contiriuamente, tendo aspuntarsi o devi affilarla con 
una cote 



indioeas eondlzbns daite munUionl tasste psr Is bfUestrei a la 
larscIsMuciie Quartm usi la mi^nziorti,«ptoiettili dtoerit&fio gngi 
Piu rroieHsli oatoratl cl sono, piii saranrxi te munizIoN a lua 
bispcsi/one Se finiscl le inyni/<ofir. auki setermo compare d.n 
indicatme d* rieanca 


Indica il hpo bi bottig'is col legata al tuo a*co © il numeno d 
bcttiglie oh© slai u&acdo 



:7W+ 








































Capitol© 2 - Come cacdare 


Use ddk armi 


Uso delb spadrone 


Atiacco combo eon spadtone 


- wm h] ^ P®* 0 non e mai una debolozza. Lo spadone £ 

p • % un'arma pesanto e lotalo in grado di sortire cftottl 

- — - mieidiali oem attaochi hea rmtf ati 

Mo to piu potente nspetto a una norm ale spada. lo spadone puo menare fendentl 
verso piu irostri con attacchi lalarali Tuttavia, le dimension e it peso eleva^i la 
rendono urVarma alquanio lemta. Dope ognl attacoo con lo spadone, rimarra; 
rmodnen^fiearrifinte indifeso. Perqaestc motive. imanfigoiaro quests arm# richieds 
inoira pratlca. Poicn6 Mrctera arma viene usa.ta pet bloocare gil attacchi nemlcl, la sua 
aoutezza dura meno nspetto alia alre amm. 


Tasto ©: > colpo vsrticab 

rilenl premulo per ll oolpo a carica) 

Tasto 0 :) raspo lateral 
Tnsti © - ©f> oolpo verso I'aito 


Taslo MM gutirdta 

Mensre non ugij'a rn-ifl attivamente. 
lieni premuto MM ?. pnemi © e 0 
in&iEme per akare is gi.arcw 


calcio 


Hipetenco rapidamente an attacco dietro : allro, poSrai concatenate gh atlacchi oon lo 
spadone fino a quando riusdrai a mnntsnere iE ihmo. Marrtre esegui gl : - attacctii, has la 
possibility di cambiafa la dire?one del too p&rsonyggio 


Colpo verticals 
(tienl premil to pei 
il colpo li caricaj 


Tenendo premuio t\ taste © plboi 
caricaro la potenza In seguito, 
rilascia \i tasto © por sferrarc on 
co tic con carica, pip potento di on 
attaooo normals Tuttavty, meoire 
carichi il colpo sarsi iod fa$o e non 
pohai m-uoveii 


Colpo 

laterals 


Colpo verso 

tetto 


Spostando il pad analogic*? verso sinistra 
puoi dingere it colpo verticals o later ale 
verse- sinistra. 


Spostando il pad analogic verso desSra. 
puoi daiqero i! colpo vertiealo o laterals 
vorsc dostra. 


=n|SSi Arma bellissima e, alb stesso tampo afficacs a 

X letale PiO ragU prowxa quests. arma : piCi afflteta 
- —— --- diventa la sue. lama. 

Arma derivaJa dallo spadone ma piP Icggara o rii grado di eaogtiirc sequanza di attaochi 
rapide e &of?rrevoh Lo "s^nic" nlasciaio da un abiia spadaccino mentre brandisce 
qiies^'arma 6 in -grado di spug ion arne irTtero potenziefe Tuttavia la sua lam-n e 
esIremKmente delicata e. di conseguen^a non poO essere usata per le ardor i di guardia, 


Tasto ©: coi;po in avanii 


Tasto MM : ■ lamaspirito 

rse il tuo irclicatore- cji spirjjn e sutfirientemente 
pjeno. puc : . e&Egoire i cripo pin vsllel 


i asto ® > affordo 
Tasti © +■ colpo esteso 


Puai sferrare il ccl^c anche EenerLdo prEiFfUtn 
MJM e premendo © e © inrsieme menlre 
I'arTTiB e nel fed era 



































Atnna leggera e versaiiie the pub osse. r e udHizzala con buonl 
nsullalt da prlnclplantl oosi come da veteran! di rnilte battaglie. 


La spaea £ eifrcace sia por la azicni oirensive a a par quelle d 1ens?ve a pub essere 
imb-Tacc^aLa faeilmente da: principrarttJ Essordo un'arma relalrvamente piocola nan 
o&tnco a I'util zzo ci altri ocjgotti inottra. pud essorc faciFnante aggomnta con eftafti 
volonosi o paratizzanla. por aiotare i giocatori aSloasL 


| Taste #:)> colpo in basso 


Tasto ® ) colpo roiarite 


Tnsti © ■+■ ©?> anaoco con saSto 


TastoKB > guard is 

rasta © tturanls In gusdfca: altaeco oon guardia 

Taste 0 thiranSe la guafdla: colpo verso I'alto 

lasto © euranse la guardla: usare oggetlo 

'Men foe non usi I'arroa atfcvamente, llenl prcmudo 
■3 O premi 0 e 0 'Jisiemo pflf alzam la guardia 
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„ w m 

Uso ddle armi 


Attacco combo con sends lunga 


Cosl come gl attaochi con lo spadone. so effettuati 
con il glusto tampismo git attaochi con la s-pada 
unqa possono essore concatenali oon atfri atlaccbi 
con sped a li colpo VHriioalfi e H colpo verso r&ito 
richiedono esecuzione di uns mossa cong-unda 


Cama Spirits? 


Colpo in avarrti 


Ogm voiSii cbe stem degil attaochi 
nofmali contra i moslri con le 
sparse, ricn’pi I'mdicaftore di sp-into 
FYemi il taste El per sterrare 
un potante altacco Lama Spiriio 
usando il contentJio dell'inclicetore. 
La poieriza deirartaoco fiipende 
dalla pefcenfuale di nempimento 
ctell'indicatore 


L-olpo vmicalo 


‘Soriesci ariempire conpkstamentc 
rindicatore la potenza dell'attacco 
e facutczza doll'anma aigmentario 
temporanaamente. 


Colpo verso I'ailo 


InoPre se neil Indioatore dl splrito £ presents 
'eneegia Lama Spirrtc. pucl usare I'aLLacco Lama. 
Spirits dope ogrn attacco prerr-enrto il tasto KB 


Use della spada a una mano 

















Combo 


Colpo roiente 


Captfolo £ - Come cacdare 


Use ddle armi 


Attacco combo con spado 


Premi l lasto di aSlacoD con il giusto tompism-o per associate pi j attacchi tra kjro. 


Aziooe di schivata 


Colpo Iri basso 


Colpo laterals 


Lisp delle doftpte lame 


Dsmonizzaziono 


Per uscire dalla modafta Demon zzazione prom il taslo El in qua^siasi momenta o 
aspettache la resistenza si osauraca. Montresei in qussta mcdnlita lo sequenze di 
atlaoco con la doppis lams cambiano a puoi scoprire ruovo e potenti messo. 


Esitiaendo rarma e pnemendo il taste El puoi ottenere lemporaneatnante i poteri d 
demone in quessa modality te potenca dl attacoo aumetna in manlera slgnlfiealiva 
mentre la resislenzs diminussce progressivamente. 


scudo 


:■ Derflonizzazlone 


fasto 0 - oolpo in basso lasto El 5 Demonizzazione 

_ (« sal in modahta Dsrnonlzzazione annulla ta 

Tasto Oi) ooipo roianle a deslra modamS}. 

___ "Man ure non us rarrna atllvamenle. tlem premulo 

Tasti Oh ®: 1 attaoco con affondo iii a premi QaO ins aim per .ittivars <a modalrifl 

Demonizzazione. 


"Gil allacchi combo assault! con ll taste 0 possono esse re modificati par eseyuire ll oo^po 
r ol an to con ll taste 0 a per eseguirs la caprlola in a^anli con i laslu 0. 


Usw de^U c$n 
larma sauainata 


Mentre ia spada a una 
mano esgoa^nata o pronta 
per I'uso puoi a&aro ahri 
ogqotti a differenza di cid 
die ssuccade con altrg armi 


Attacco con sallo 

la3li 0 + 0 0 rnenlre 11 sposli oon Farma 

nel lodero) 


Asso nell3 manieg ossnemamente potenta, sfemo nitaochi 
oosl firiosi da polar cambiare il conso ds una battaglia. 

Questo stile di aSSacco meHe da parte la dilesa per adottane una laiiica puramerrte 
offensive Sefebene quest'arma derivata dalla spada a una mano risulti a volte difficile 
da maneggiare e in grado di sferrare aftacchi muKpli di inoredibile velocita. Inohre. 
grazio el a sua acihld di Demonizzazlone, risulta motto pib potenta di quanto non possa 
sembrara 


Doppte tame 


























Uso del nriartelto 


Colpo caricato 


Anaoctu combo 


~ — La miglEr ditesa If rattacro. Aima df grandi djnensioni. a 

W \ potenza. da us are par azioni oflsrsive sanza esclusioni di 

--- - 1 oolpi, annientando fotfo cid che trovi sulla tua sirada. 

Sebbene sis una delie arm i per combanimenii rawicinati del maggiore poteiwiase 
often si vo risufta ncnedrbitmertfce leggefa e funzicmate TfiUtavia, non ha alcun polera 
dffensivo centre g i attaccNI ncmic: a ha urn raggio di atlacco limitatc. carattaristichs cfic 
rendpno il slk> ijso particorarmsnte risctiiosD. Ciononostanto grazio alia variola dei suoi 
oolpi caricati e alia sua potenza devastate, quest arm a k in graced i intimorire persino j 
nostr: gigp.nti e pur 1 ? essere usafa par afoirare folate dr attaoctii di ogni genera. 


Tasto BIB:/ caiicana m poterza 
del colpo caricato 

Rllarsaa il tasto KB uei atlaceare 

Questo attacco presents lr« livoh 

'Mur.lfu non usl iamia alfivamente, lioni premuto 

mm e yrej-'i 0 l © nslsnie per cancans Iti 

potenza dtl coipo cartcato. 


l'aafo © }colpo basso 

"Hon pod easwe ripeluto 
pit! dim veto. 


TssSo © ) colpo iale^alo 


Menlo; carichi, la reslstenza diminuisce. 


Tenendo pfemuto il tasfo SB prim a di aforraro il colpo, puoi aumentare la potortza 
del colpo caricato. A seconds di quanin tempo tiem piemuto i| tas to B 3 I vi sono 
sre iivelli di potenza. Se cancb il eoipo el massimd e lasci il sesfo MM cnaotra 
com rlusch'ai.aslerrafe il devastate atsaceo : urbine Menue eseyui n movlmento 
rotafo-ic, premi il tasto © per sforra/e y i attacchi finalictie concspondorvo eI numera 
di volte cbegiri. Se ca r >ch- I'altacoc al mass r to e : asci il tasto MM mentre sei forme 
riuscirai a sfeirare un colpo dcvastanto di martello. 


Tasto © al secondo o terzo giro: 


' Se premi ii laafo KB s-jbito dopo aver eseguito uo colpo taiicato, potrai passare 
d rattanente abaprossirna carica. TutiaviE. so hai appeoaesegiMo uooolpo ocn l 
ivellD rnassimo di caoca. cio non e possibi e. 


Colpo later ale 


Colpo basso 


Colpo latere le 


Coipo cancato 


"Prcmendo il tasto @ puoi passare rapidamento 
a un'azEone di sdiiusrta. 
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Use ddle arm 


Combinando divarsi sueni, potrai cambrnre Ig abi ita 
1LQ e dsituoi commilitoni. 


Pool usarlo per aumentare la potenza d'atlacoc del it: Krtollo e pc? suonare Diverse 
fTie'-odie in grade d modiSicare le condizionl tuc e dei tuoi cormnilrton A seconds 
do lo combinazioni di suoni usate not Recital, potrai aumentana In forza o la capacity d$ 
r&csjporo tee a dc: tuci commilitoni. nonchc cambiare le condizioni dallu status. Oucsta 
pr-ezosissinta arc 1 a ti consents d: aumentgre la potenza degli sttacctii rawicingti 


Uso del come da caccia 


Como da caccia 


- asto ©. i'colpo destro 

’Pnt> essere eseguito pie 

Tasti © © oolpo copra la testa 

volte conflecutjyamentfi 

Tasto KV:' - awlareflemiinafO is l : tecital 

Tasto ©: : spinta 

Dopo aver riposte il corno da csccia, tieni premuio 

"Pu& etsere essgulta piu volls 
MtnsMuBvamsflte 

MM e pnemi © e © per inlzlare II Recilai 


Se tiai I'arma sgualnata o durante un att&coo, 
prerrij i tasto MM per passare aMa modalita 
Recital Durante la tea por1c j manee, pjo ;! 
produnta un massimo rfi tro d>vorsi toni 
premendD i tasli © ©e © o i tasti 0c0 
insierne. 

tasto © laslo 0. teste 0 
Taste © r»oi 9 l 
title © □ latlo ©: note 2 
lasli © 4 © noia 3 

Taste H3: pass .ire a 'atlacco rBwicinato 



Recital 




Durante latua performance, ndlincScatefe musics posio nelia parte superlore 
de.lo scbsrmo vengono visueazzgte Is icons desle note II colore delta icone rielse 
note cambia aseoondadel lipo d-i melodlarlproootta Incline, oomblnando i diversi 
oolorl delle nole, potrai produrre varf ipi ma 

dieflelti. ^ 


Se mandi a segno pi -1 ftdpi potenti su la testa di un mostro usando ii ircartetlo o 
oorno da cacda, polresti rlu&clre a atwdirte mcnnefilaneainente 


«■ 4%-Vk-Hh >Tt4MW II W L > ■■ nm. *1 r,m frfc*** ■ 1 


kfbU* * m A- m* t- * i * V ■ 


j Vera e propria fcftozza ambulante. in grade di anrasntars 
^ quatstasi obie^uo e contrasts e ogni sttaoco pos&ibite con 

-- uno scudo giganie 

Quests lartcta gsganta na un'incred foils potenza parforanle o una pedate motto amp a 
Seboene sis neceeearia una grande ebillte per maneggiaria., a causa d« peso elevate 
il sud scudo spesso e nestetente Oompensa gli eventual momenli d vulnerability Per 
ussre al itteglo queStffirrna, ti obnsigliarno di avanzarein maniera furtiva. e con passi 
lateral e, n seguita. d' car-carla e scatonare i- cud potare devast a rite 
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Uso ddle ai mi 


/AV 


LI so do^la lancia 


Tasto © ■ oftondq medio 



L Pu6 eatere ripelulo 
rBpidamHnrtB oet Ire vc- le si 
masaimo 


lasto © ) atfondo alto 

’Puo esme ripetuto 


rgpkUmente pew ?re volte si 
massimn 


|Tastl © + ©T carica 
Tasto © durante la canca: copo c& gratia 
taste © durante la canca: arresla 


1 guatols 

Taste © o © durante la gunrdia: altacon onn 
guandka 

Tasll © + © durante la guardla: cartoa 

" Mantra non usi farma attivamente, tienl premuto 
m u preml 0efi inslsme per aisvarela.guardia 
istaritanea. 

Se usl II pad analoglco e is I as to © sobllo dope etie 
ftal sterrato un attacco. puoi esogutfe rapldamente 
un passo alNndletro o laterals. Se iivece prem- ii 
lasto 0 O o O dope una schivate. puor passare ai 
prossimp attacco a alia prwsimfl scnivaSa 


Movimenti e attacchi con guard ia 


Mentie alzi la guard ia usando il tasto O. puoi cortinuflre Etd allaccare e a muoverti. 


Premendo insleme i lasti © e © puoi esirarre ia artcla a sterrare un coipo caricato 
Carleando I'attacoo in mezzo a un gtuopodi moslri puoi tadi sparp&gliare CafteanCto 
i'attacco oontro un nemioodi crandi dimensions puoi aumentare damYi inflitti 
L'esacuziono ttoi oc-lpi eorionti consLma ia tosisSenza. 


■ Vf IlMllf *M KIW«I f& « 


VUhA 


Canda-fucile 


Oistuziono e deviazione isono lo carattarrsliche di qusgta 
mawhins di prec^inne sonza ftifetti apparenti 


Associa r nwulnerabilita della lends alia potenza devastate di un oarinone oon polwere 
da spare inoltre, & in ^rado di sferr&re attaoco del Fuoco di Wyvern che Simula 
I so'fc infuocato di una razza di mostr.. per trastormare la lancia in un'armacon 
jna potenza da sparo ecoez.O’Pak: Tdtavia I'uso della polvere da spate ne reduce 
racutszza. mentis I'attacoo dal Fuoooci VYyvcrn surriscalda notsvalmente farms. 
roncenccla piii dflic lo da rnaneggiare. 


Uso dolla lancra-furalo 


Tasto ft} aftondo in avanti 

ip jO essar& riputuro r&pidomorito 
per ire volte al massnowl 
Preml II taste © mentretisposti 
aifondo alio rapido 


Tasto® -fuoco 

-1 

Tasti © + ©; mipo verso I'atio 




Tasto B > guard ia 

Truer? © durante la guaidia: altecco- con 
guardia 

Tasto © tluranls la guardia. rtoarlca 

Tasli © - ® durante :n guania: Fuoco di 
'iVy^sm 'Munlre non usi I'arma atlivamsnte. 
turv pr&rnulio MM e premi © u © inslstne 
per atbvare la guard a istantartea. 


fie u:-:i I pad analogiuu e il taste © aubito depo aver iderralo un altacco.. puoi 
ea^u te rapiidamente un paasn aifintfialro o lalerale ,fia inveca premi il taate © © 

a © dope una sonivala, puoi pas tare al prossimo altacoo o ala proesima scfilvsta. 
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Use ddle armi 


Fnooodi Wyvern 




Con questo attacco si aocende la polvu-re 
do sparo conlsnuta nella camera di scoppio 
o vicnc lanciato un colpo di cannone. 

W tipo di attanco e sa potenza variaro a 
seconds cel tipo di lane a-fuale incline, 
non g neoessarlo acquistare imimzloni per 
esegidre questo altacco come succede 
oon la baleslra. Guando la camera di 
scoppio d vuota, non dovi fare aliro cfio 
rioarioam farms 

‘5e I'acutezza deH'arma roggiunge il livelto 
minirtio {indicators di acutezza color rosso 
lampegglante) non pud eseg hire questo 
allacco. 


AttacCo cho simuia il Eolfio eci moslri Una 
volia sferrato, dovi aspattare cho I'arma si 
raffreddi. 


Punti in oemurre con la lands 


Le slirnlliudtra con la aocia soro a poas^iina 
di Eposlarti o attaccaro durante la guard a e 
il Salto cho azione di schivala slanoard e un 
passo all'indietro o non uraa caprbla in avanli. 


Puoi eseguire attacchi consent Jtivi 
usando la terrcla e la lancla^uolie 
oomfclnando ! lasti 0e© 


OuesS'arms, che supporla i preiettili o J a retre-guard ia. 
si odatta a goals asi situazbne cairbiando lo cnocizioni. 


Ganncme giganie poriaiile die tl consents dl lanclare pr oldlill a lungne deianze usando 
a polvere da spare Rispetto alia spada, -I soo utUiZzo comporta mono rischi I ultavia, 
unica armature che poo usare con (puest'arma Junziona solo con gli artirieieri con Liria 
consoguonte riduziono della potenza dilgnava Inollre, qLinda le munizbra finisqorio, 
dowai oomprorne di nuove pgr peter utilizzare Terms. I n virtu hi quests carattertetiche 
fuso hi quesfarma richiede laitrche motto diverse rispetto alle arm per i oombafttlmenti 
ravvicinali. 


Colostra posan-to g feggera 


Baketiu kggera 


Arma relative manta feggera o maneggeuote, con alcuni mode Hi che consontono di 
sparare rpetulamanla alcuni tip? specie li di murazroni. 


BaLesrra teggera 

Baleslra motto plu pesame e lenia, si nscalla con I'elevala potenza distrulliva daiia 

ungadislanza. 


Gso della balestra 


Tes!o © ■ ricanca 
Tasto ® / fiioco 


| Tas.li © + © attaeoo rawiemato 


'Manlr© non usi I’arma atlvrimtnL-?. liecii premulo HU 
prartii © e © insiernE per ESEgure lira ricaiiCB rapida. 


Gemhio proietldi: 


tiern premuto ti tasto MM per aprire ta finestra Oggetti quindi nsa il 
testo © o o i>er pasr5are de on tipo d« munizione airaitto. 



























Capitota £ - Cc 


eacaare 


Uso ddlc armi 


Comandi della schemata *lel mirino 


Durante una missions. apri i? menu del tasto START, seleziona Opzioni. qorxli Mire 
sempice con tjatestra per dectoere come alternare tra la mira seunpiee e la seder mala 
del mini'io 


passara alEa sclhormata del mirino 

Movimenti mira 
semplloe 


Tlenl premuto si laste K3 
mentre us? i tasti d*ezlonall 


passare alia sctiermata del rnlrlrio 


Hern wernuto ii Caste El passare alia mira sernplioe 
(sposla la veuae con itasti d^ezienall) 

Durante una missions, apr; il menu dol lasto START, sslsziona Qpzioni, Gomandi 
mira, quinda soegli so posizionaro □ mono la lalecamera aite spalls del tuo 
personaggio mentre usi la mira sempRoe 


Mentis usi la schernnafta del mirino, la prospeitiva divenia qoella del personaggio 
e pelrai prerxtore la mira oon piti preceione. Alto stesso tempo, menire usi quesla 
sdiermata non polrai spoelarU 


Ticarsca 


Pad analogicor) spostare la visuals 


Tasii direztonal* {menire usi II mirino da cecchlno)^ cambiare Ingrandimerno becsagiio 


Tasti d jezionali (menire usi il min no normafe:) spostare la visuale 


TastoM (visla dal la spalla con balestra ■ I|k> IJj) tornare alia schermata principale 
Taslo M (vista dajia spalla con bateslra - Hpo 2}:) tornare alia sctiermata principale 


Tiern premijp il tasto EM (visia daiia spalla con bafesfra -tlpp 2 \\ ) passers alia medals 

dl mira sempiiee 


1 -^ Anna mortaie dalta portata IIUmHala ■ moslrl die su&isoono i suoi 

^ allaccm dovranno sWroniare una progyla dl Irecce 

Gucsfarma leggera o portatile e moHO versatile e sf ad alia a ogm Upo dl caocia jo 
essore esala a m&bieo lunghe distanzo. -caricala per aumenlare la potenzaditiro 
s oombinata con sostanzo special ear produrre cgni tipo di offetti spociall TuEtavia. 
usando queet'arma posrai preteggorti solo con armatira per artificisri. Di consegusnza 
k convene riniargre a una distant di sicurezza daito preda 





















Sguaioanrio I'aico a carieando al masaino iia potenza, posrai sferrara un attacco con 
lutta la poJen2a disiFun va da la freccw Mantra carichi, ti puoi spcstwe. II rtsuttaio 
del- aEEacoo slerrate dipencfe dal period-o di tempo della canca e da-: iipc dr anoo ulsliz/ate 


Capitol© 2 - Come 


Use ddb armi 


■jso dall acoo 










Per earicaro la poSenza. lieni promote il taste © 


Per sterrare un attaoco dl poien7a proportionate cl tempo di ricarica, rilascie I taste © 
"Menrfre caricte la re$ijten7adiminu?sce 


Usando dfverse boltigls di -sostaoze In ou? im-mergere le punEe delle Greece, 
aggiungerai vara etfotti a! lanciodf queote ultimo. Percoibgara unn bottigSia all nroo. 
premi i testi © e © rnsiama. 


Il tipo di sostanza Cbe u&i viene visuatizzate el di SOHQ risH'indicatOte di res*?tenza 
..a sostanze di graivti riimansioni rdicano una riservs di 10 bottigsie roeratne una 
bbSSigiia piccoia indica una riserva di una sola botdgfia Per oym tr&ccia lanciata vlene 
usala uraboEEeglia 


Dpi dt sostanze cd effetli ebe provxxano 


Sostanza 

Aumanta la potenza di 
attaoco della traccia 

Sost >itt Rawk 

Efficace se usaSa nei 
oornbattimenti rawicinati 


Sostanza pittura 

Agglunge un efteite 
pittura alia freocla 


Scsfanza wktw 

Aggiinga un atfe-tto 
— a nq treccia 

Sosfanza paraUsi 

Aggkjnge un atfetto 
parailzzante alia irecoa 


Sosfanza ponno 

Aggi ur^go an elfetto 
Eoporiforc- alia tneccia. 


Alcuni arefa inchamenlano g i etfetll duS vetorre. delta parallel. ecu. 


Uso delte sostanze 


Taste © ) sguainare I'aroo 
{lascia © per sparare) 


Tasto 


fasso © aliaoco ravwslnate 


■ m*a (puoi usare anohe i tasij 
direziona^t) 

’Venire non nsi farma attivamente, 
lieni prgmute MM e pnemi © s © 
insieme par eseguire un attaoco 


Tasi © 4 © 1 applies sostaoza 


rawbtnato. 


■Menire sguaim sa oorda defatoo, pub! premene © o © per esegure azlonl di sdwala 


Cambte bcttiglio: 


|lienri pnamuto i taste B&fl per spring ia finosira Oggstti, quindi us a 
il Easto ©o © per seteiionare la botLigl ada. usare. 


Eslrazione doll'orco 


* 
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P - 



cacctarc 


Detta^H equipaggiamento 


V- 1 



\IA 


L r aqu paggiamento usato ca un caociatore presanla numarosa slalistiche. oho 
pa?.sono asseia visua izsate selezionando una parte (Jeirequipaggiamenito nella cassa 
deg i oggetti a so&o Dett. equipagg nel menu del taste STAST. Se un'abillte influenza 
teslatlstlcne di una parte deirequlpaggiamerno, i tteti sialtetks Interessati vengono 
vl&uallzzatl In verde 


Statisticfie arrra 


JUttacwe indica ia potenza deirarma a tune arml fomiscono dei nows alia poienza 
dstensiva, 


Sflinna: data pecoentuale one indica la possib i lila cbe un'arrr-a esegua uri coijpo 
patents a dadsivo. 


Acukzmj indica I'acutszza deirarma 


tfuribuia fkmflMft indica la forza deH'alsrnefite dolTarma. Accanto gi cirque elaoianii 
d tw$e (f.iooo. aoqua. tuono, gtiiaccio e drago), ve ne so no aim in grade di aweJenare 
o paralizzare i mosirl 


Nota: indica te nose cite posaono essere suonflie dal eacdatwe Sono present! 
sette ncle e ■ yari oflelli che si possona produrre combiflando le nole £ una cello 
caraHerisUche pnndpfiJi del oorna da caccia. 


Ci fK t liwIJ* tipo di canrona usato oon la Igncia-Judte e il livcllo della sua 
potanza d'attacco. La porta la deglii attaochi varia a seconds dal : ; tki di cannons. Pie a 
alto il Iloilo nel cannons, pru £ maggiore le potenza de^ suoi atiacchi l livelii disporJ>il 
sono cinque 


KUanra tempo neoessario per ticaricare una Datestra, 
RinoJit eniita del fineulo prodolto durante I'uso deHa Palestra 


£kxllo mod: snciea il Ifveltod aggiomamente da la baleslra. Gli aggiomamertti possano 
essare aoquistati nolle bottaaa aquipagg del viltaggio. 


Cap: indica il tipo □ la capacita deile munizioni usate oon la balossra. I CFoiettili cbe 
possisd ma one non possonn essere usatl oon la i>alesira raesenteno una X ai di 
sopra della loin icona nel: : a finasira dei dettagli 


caricate: indsca II lipoe il li^eiso della 'reccte usataeon clsecjn Hweilo 
dell'attacoo cancano delrarco Pin e alto H llweilo. magglore sari ia uoienza dell'anaoco 
sfc-rrato 


KinK«titTiflile utilirr tipi d sastanza etie possono essere a^lioatu all'arco Liti izzatc. 
C:osl come con i proicttt'i delln ba^stm, le soslanze die non possono essare applicate 
a I'aroo utibzzatn presantgno una X al ds sopra della loro icona nella finasira dei dettagli 
deH'oggsrto. 


Statisticne armatum 




Ciucllo 


Er-liti doi dannl provocaSa 
a I'anttetiFa dagli atlacchi sLCiti 


Llweilo di aggiornamento Irxtlca ii llvello 
degli aggiofnamentl per I'anmaiura. cue 
possona essere aoquistals riella bottoga 
oquipogg 


Kcststenza 


ptnri ability 



Resislenza dall'armatiza ai diwrsi tipi 
d aitaocd degii element. Piui alto£ 

I -.'el o, itiaggioii sari te capacity, di 
protezione deH'armattrfa 


Indica il tipo o ii livallo dai purli dall'obiSita 

associate airannalura. 
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Dettaqii equtpaqqianrcnto 


Arm a comune e statistics armstufa 


I'ipo d cscciatore 

Tipo di cacciatoro cbe 
pu$ usare una psrtlootare 
aima n armatura I 
caocialorl S'diwJoixi in 
spadaoclm e artlgHerieJ 
tipi d-aquipaggiamento 
crte posaono usare 
c'ipondono dalla 

csiegoria a cut 

appartengono. 


Manta 

Ggn: parte di 
equipaggiamgnio tia 
un valore di rarita 
tompreso era i a 10 
PiO a*io & <1 vatoe 
piu N Suita rara e 
proziosa la carta di 
equipaggiamento. 


Spaa 

Gonseniorn di aggiungera 
elemeinl decoratlvi 
altequipagglamento 
UtilizzaTo ll nunrerO "i 
cerchi indica git spazi 
disponibili 


Stile unico 


SeOtiene sla Maturate limiters a ereare un personaggte sempre 
p u forte. a volts polresti Voter dod>care l m \ po' di tempo a^la scetta 
do! suo Qbbigl amento, prima di pass a re alia caeca vera g propria 
Se e cid c^g doskferl. nor. preoccupaili, ci sono in g ro oggotti bon 
fiascos^ che ti faranry> briilftre gli occl’i 





















_n oarno i^otrn. n came arrostc o alto tipi di cams possono essoro usati per Ppristinara 
immediatamanta il tivollo massimo del=a lesistsnza, visio chfi quosf ultima si riduoe con 
i passare dal sgrinpn. Tuttawa, ci vr*ole del tempo pei ouooere fa earne e, se la biuci 
potrebbe pnodurre effetti indesidera!'... 



T i conserrte di arrostire ta tarne ixuda e dt 
fended commestlblle per. suo pereonagglo 
Plkj essere Lisatc soft se disponi di came 
cruda. Osssfva il colore delta earr>e per 
verifeare i! punto di oottura quindi pcemi il 
tasto © qyanrio oredi sia prone. Anens la 
mieica i orodoRa men&e qgeini la earne pud 
indlcatli a che purno la cotiura. 


09 gdti commcstibili 

Le ioone su cui wnqono visualizzati i 
slmboll dei demi Indicano che per usaie 
I'oggetlo In questions mow re mar^ario. 
L'icons compare soprallutto sulla carne 
cotta e su certs tipi di p ante. Se nn 
oggotto non presents i simbofi dci donti. 
non $ commestibile, auche se si tratta di 
Paine o di una piania 


Oagetti per rintracciarc i mostti 



Nelle grandi mappe de: gloco, i rnostr potrebbeto Iro^arsi ovunque. Oi oonseguenza, 
se stal oe^cando un mostro in partlcoiare. tl oorefcNamo di usare uno degli oggesti 
seguenti PoichG up cacciatore deg no di lata name deve uaare al meglio git oggelli di 
cui dispone 1i consiyliamo d studiarecon atlen^ione lulte le taro carallersticl®. 


postzkna della came cruda 
al suolo per aitirarli 


Uso ctelk palUne di piftura 

. e palling di pjiiira Co caduoce di plttura o 
irecoe ilcopeme di pniira) possono eesere 
usate p« tencre iraccia di qualsias* mostro 
che GQlpBcono, in quafunque punto detla 
mappa, per un periado di tempo limitata. 
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Installazione dati 



Instnllazione dati e una fercziona ita "he consents di ndurre i tempi di caiicampnto 
das dati di giooo grazte aJ satvateggio doi daEi snstai ali su un Memory Stick Duo™ e 
aH'utilizzo di questi dasi assume all'lJMD™ durante la partita. 



Par utifizzare quests funzionalste, devi dispose di un Memory Stick Duo™ 
con almeno SBO MB di spazio littero. 

Merttre usi Installations daii. non rimuovere I'UMD™ di Monster Hunter 
Freedom Unite 1 * daislstema PSP™ 


Salvata^gio dd dati installati 

Gnazia ai dati nstaltati. e scss&ilc cancan e salvers dati di giooc dall'UMD™ a da! 
Mamory Sick Duo 1 " 1 simyitarwamante. 

Seleziona Iristallazione dati rial menu di gjoco e segui te istruzioni visualitrate pei 
salvsre i dati. 



i salvataggk? dei dati installaii riotviede alourti rninuti 

Durante roperszlone, non estrarre il Memory Stick Duo™ daiia PSP™ e non 
spegnece quesi'unime Verifies che la Oaitena delfa PSP™ ste sufficientemente 
caiica o collega la PSP™ a una presa a muro usando il caw di alimanlazione AC 
prima di salvare i dati 


Jittiuazicne/disattivazicfie In^tallazionc dati 


L'opzione Installations dati va attwaia nella sctierrnata delie opzioni di gioco 


Dai menu d> gioco setezlona Opzioni o apri te opzlonl nei menu del tasto star i 
me mre tltrovl nel vlliagglo, quindl seteziona e alliva Insfaliazlone dati 




«qip 1 

!f ii id id riU.. iftT 

Ml4 

IBq j lllli pBi 4 1 f'iI 1 


(H 1 1 1 Ml HI 441 

i £» 


'Per usaia l'opzione Installaziona dati. il Memory Stick Duo™ su cui scr.o otati sa vati 
dati ingiatlati deve rimanere sempre wllegato afla PSP 71 -' menire gk>cn a Monstei 
Hunter Freedom Unite™. 



'Durante H carlcamerrto del dati rnsiallait; laspta aooessu Memory Stick Duo™ 
ampeggiae nondevi ajssolutaimente rimuovere il Memory Sick Duo™ dalia PSP 
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SejezK>r?D Scarica dal many digioco porcoliegare iS tuo sistcma PSP"' a una rata 
wislasg trajnite fiinziona ita WLAN di PSP e scaricaje van bonus e m;ssioni 

II servlzio e greluito a 'ion $ necessano eFfettuare alcana regisftazsone {'■ 

Una wAta scaricate, pyor nncesiare le mission nella sate, di laocolfa o nellascuotedi 
addestrajmento hn quafclasi momenta, 

'Devi peter accede re aura rete wireless oollegala a nternel L'acoesso a inlernet 
po?rebbe essere a pagamenta. 


1 




Modem ADSL, ecc 


Computer 


Oonnes&ione alia rete framiie punio di aocesso 


Prirrcadi sstezionare Scarica nel mortudigioco. sssicuraSi dr avor 
attivaso tintafruttore WLAN della PSP™ e cbe non siadisailsvato 
prima di tcwnare a I menu di glooo. 


Pn F sapernedi pu sella modalita IrmasIruttLira, consults i iman-Laloci istruzioni del a 
PSP™ 

i setvizi dl dovmkjeid sono iimltati 

In a&eum casl. i servizi online posiono essere Interrotti senza preawteo 


a lunztonalHA online dl questa gtoeo e state svlluppala utWzzaraJo an software create 
da NetBSD Foundation. Inc e dai scoi partner assoeiati 


veriano a seconds del 


Connessfcnne a interne! 


Koto di u I IZZG 


Esempio di oonness tone alia rete 
1 dspos Iiv’• di rale i rmaiod' di connassione 
oomponeiui hardware utillzzali. 


Punto di accesso 
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LHsposttivi ricbksri 


Per usero la funzionalilS Scadca. davi dispouG del sis-oma PSP™ che uisi 
normaliriontG porgiocare a funster Hunter Freedom Unite™, i'UMD™ di Monster 
Hunter Freedom Unite™ e i seguenrti diefsositivi hardware e di coeaessione. 

Lerjgi attentsmenie i manua i dei van dispositiv e assicuraii di usai !i oorreite manta 
Prlma di usarelalunrlone S caries, assicuratl dl disporre-ch aver impotisate e coJIegato 
oefrettamente lulli i Uispositivi hardware 


Men>crp £ticfc Duc^ 

Qcesto dispositive £ necossarte per satvare s dati scaricati 

Cotmassione alia rete a banda larg^ 

In genene si tralla di oonnesstoni ADSL, via cavo o FTTH Inoitre. per altivare 
ia oonneaslone, £ necessary firmare un contralto con m fornllore dJ servtel 
Internet. 

Hcoeseori p:r il cdlegamento alia rate a band a larga 

Per collegers il modem ADSL □ altri dispositivi alia rote, davi disporra dalle 
sohsrie wireless e dei oav< aeoessan. 

punts? di acresso l\^CJ 3 N 

La rate WLap^ deve essere compaisplie con la funztonallte WLAN della PSF™ 
Per rnotivi di sscunezza. 'i consigiiamo di configurara i cod id SSID e WEP. 

Computer, ecc 

Par confsgusare il punto di aooesso WLAN. potrssS ever dssogno di an computer. 
Per saperne di piO suite configuraztene del punto di acoesso, oonsuhse I manuals 
ds Islruzloni del dispositive hardware relaiivo al punto dl access#. 


ConmesKiK 


Depp avar selszionato Scadca. segui la (Strnziont segueuti Durante la oonfigurazlone 
de ia tele, se neoessario, ocmeulla i nnamiall relative alls Impostazlomdlconnesslone 
do? fornilorfi oi servizl nterret e de? dispositivo hardware relative al pLrnto di acossso 


Sekzbna ScOTica nd maxi di gbco 

Attiva linterr.jttore WLAN del systems PSP -a seteziona Scarica daE menu da 
giooo. 

Gekzbna il meftxb di ccntKssbne 

Dope aver selezronato Scarica me? menu di gioco. vicne visualizzata la 
schermata di oennessore nlla rate. 


Se hai gte impostato oorrettainente la rete, too devi far aitro 
che setezionare II ncune della rete a cui ooite^arti 


f 



► Passa all a iase 4 


* 


ISO 










Ceroa 


insefHci mar.L-almenLe 


Automartsche 


Punto v^meless 


Se non hal ancora configurate la rete o ie imposiazionl di 
connessione non vengono visual izzate, scogl 1'opZionP per 
create una nuova oonmesssone. 


'Le i"nposlazioT di conriossione utilizzale in questa fase devono essere configurate 
separatamente dalle impcslEzio-i di c-ascun purito di aecesso che userai 


I Scegti k impt^tzieni di crte 

Dope aver selezhnato il none del'a connessione imposta a rete WLAN in base 
ate tiffi esigenze. 


i cense nte ds eseguire la ricerca dal S5ID Jra turti i punti di aocasso che si trevane 
nelle vtalnanze, 

Se non oonosci II SSiD deUa rele a cji deskferi oollegartl, soegil quesia opzlone Una 
Volta iTTiposialo il SSlD dev? config jrare te opzioni di siciirezza per I purito di acoesso 


Ti consents ds insorire manuaimante il 551D per i! punto di sccesao. Una volts 
mpoststo ii 551D. devi configurare Is opzioni di sicurezza per il punio di aocssso. 


Ti corsente di scegliere tra diverse mipostaziori automaticfie Oppo aver selezinnato 
i purito di aooesso WLAN desiderate, seyui ie struzlonl vlsuailzzate pe? compietaie te 
mpestazioni Queete imposlazionl automatic^ so no eompallbill con BuHaio. 


AOSS 


AOSS™ [AirStaiion One-Toucb Secure System) & una tecnologia 
sviluppala da Buffalo cteconsenle di mpostare fljutdfdalicanente 
una eenncssionc WLAN protetta con una sempteo eperazione 
"one-touch". 


' i con sente d cotegarti aulomaticamente a un PlayStation® Spot. 


Oonfflgura le Impostazioni duets nelia scJiermata oonispooderite, qy ivli effettna 
la ttmnessione alia rote. Durante la connessione se li vlene dnestodl lnser»e 
un ID e una password, d gitali nes campi corrisponderrti visualizzati 


Schcrmata di download 

Una voHa esegirta la conreestore alia rese, wene visuaiizzata la sehennaia d 
download 
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Schemata di download 

In quests schermata pux>i scmic^e una saris di miss'ioni s bonus special ie 
visualizzars svariati tips di informazioni. 

(*) Per esegmie i cofegarnento alia rete, devi disporre di un conlratto con un fcrnilsre 
di&ervizi Internet a pagare (e eventual! spese 



Menu prinepale 



Una Volta ssegpita la concessions, 
wfene wsualizzata Quests 
schermata, one corfliene le unime 
inlormazionl suglt aggtornamenk, 


Tasto 0: ti consents <ii eseguire i downioed e oor-fe^mere is selezipni. 

Tasto ©: ti consents di tornare alia schermata pie cedents e di annullare is sslezloni 
Tasto © ti consents dl visualize are la guida sul process} di download 
fasto <v ti consents di visual izza^e i dettagia della mlssbrte seiezionata, 


Tasto *5? li cor sente di scollegartl della rote e tornare s menu di gioco, 


Tasto I 


. lasto MM li consentono di slog Hare le pagine 



In quessa schermata pud scarlcaie le mission! events e le missioni sfeja, 



Mission! evento 


1 - Cursors 

i_ j 

l curswe si sposla oon i tasti diezionali su e giu e ti 
consented i selezionare le miss tor . 

2 - Elertco missioni 

f t 

3 - lntormaz*oni missione 

L'alenoodelle missiorti che puoi soaricare. Le missioni gi£ 
acaricate sorts vtsuauzzaie in grlgto, 

snFormnzioni sulla msssionG SGlczionata. 

' Potent le setter male vlsuallz 
lase di sviluppo i nomi detie r 

zate In quesio manuate sono di una versions di g?t>co in 
nissiom potiebbera dsllerire da quelli della tua versions 

di gbco 

.*d 


* 





















proccdura di download 
detk mission* 

Sposta i c ursors sulia msskine da 
•scahcare e premi i tasto 0 


Neiis schemata dioonterma 
veualizzala, se&moue SI per ac/viare 
i downtaad. 


? 


i 


'P.io: salvage un massimo di sei missioni scarirate 
alia wfta' Se hai gU salvato sei mission!, dovrai 
sovrascriverne una per scancare ura riuova misslone 



■ K ■* * « « V14I1 rtlfrlr. m M l WWHIiH Wfi khUKRKIa h^MAM *VWM*t « 


Sccdtazione ddle mission* scaritafe 

SAtoctta^Qtej ddte missic*>i scarkare 

Dopo aver selezionEto e scarieato la missions des derate, quests vie™ memarizzata 
set Mfemcfy Stick Duo™ 

Se it Memory Stic* Dlx>™ oontione dati di gtaoo precedentamenla satvzti, non e 
necessar k? creare ulteriore spszjo. Se mveoe non ooptiena dati di g»oco deve riispoire 
di auneno i 824 kb di spazc libero 


S^vafaa^o delb misstoni scaricate 

Puoi accettare e mission! scaricale in quateiasi momento. rsella saladi raccolta o hella 
scuola d'adtteslramento. So altri giocalori desiderano afffontare urn missiene assiemo 
a to. posEono tarlo ancho so noni'hanrasearicnta. 


Bonus: 


Qui poos soaricare una ssrie di bonus. 


Infbfmazioni 


Qui puoi oonsuiiare divers* iipi di infwmazionl 


Sc non ricsci a cdlc^arti alia rctc 

Se non nesci e coltegarti alia rele. ccnsulla le pagsne 39-41 e verifies le impostazioni 
deal elementi hardware necossars per asaguta it coltega monte al punto di acoesso 
WLAM. 


n seguito, awia on test di oonnessione coma scweeato re lla prossima serene e, in 
base ai rlsultatl ottenutl, segm le Isbruzionl perlinenti al tuo caso. 

Se hat verticals tutte le impostazioni e non rlesci a coilegarli alia refe. coniaffa H 
Sorcizio al numero di lelefono indicate nel retro di oopertina di questo manuals 


Mentre conlalli il Servzio cliorls, ass-curat di oiEpome di tiitte te intormazioni sul 
problema r-sconirato, oui drspcsitivi hardware usali, sui mosoasgi di errori visuajizznli. 
eu lo impostazioni o suquafeiasi allro dato utile a dstorminaro il problema. 
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Dai menu Home del si stern a. PSP™. seleziona iimpostazJorsi, impostazton! di -ete 
Modalltft Irrfrasfruttura, qumdl posizlona n cursore sulia retecheslai usando e preml 
il taslo © Scleziona Verifies connessione nel menu Vtsuaiizzato per veri?icare so la 
Qonnesskjns funziona cgfrottamsnta,. 

So rieset a coUecjarti correttamente 

Se il tes? di oonnesaone indica che hai effettLiila Is conneEsione alia rete 
corrottamenta ma non riosci a scarscare nulla,, tfserviziodi download potnobbo ossore 
mamertanfiginefila sesposo. 

Sc non rte&ti a collc^arti emettarnente 

Se il tea! & connessione & negative, verifies i Eeguersli elementi 


Verifica le imposiazioni & Arte 


As sic u rati che Is mpostazioni di rete siano oorrefie 


Spcstati in an punto con una migjiore rtcpzions wiroloss 


Se ti frovi a una dislanza ecco&siva dnl punto di acoesso WLAN, poinesti av&ro doi 
problem! di connoE&iono. Genoa di awicinarti 3 piu possible 31 punto di acoosso 
WLAN a riprova a coilogarii. 


Verrfioa !c imposlazioni nardwa-e 


Venfica altenlamenUe le impaetazponi del disposal narewa^e uaa^psr creare >1 punto 
diacccsEO WLAN e ccllegati aha rote. 

A second a della Ettuaxiooe. potresti aver bi&ogrso dei seguenti o ! ement. 


Un indfLzzo MAG 
che autorlzza le 
oomL-mcazionl 


Una porta che autprizza 
e comunlcaziofli 


Aseoorstade-le tmp&staziofii de pirilo di acoesso 
WLAN, pen eseguine Ea connessione potnesli dover 
negistrane rindinizzo MAC delta PSP™ Pen conoscene 
I'indinz/o MAG della tea PSP™, vai si menu Home 
eselezioria imposSazioni fmpostazioni del stslema e 
Irtlormazioni! sul sstema 

A seconds dolte impostazioni di oormessione nils 
rasa, potrssti dovet aprtna una porta pat autonzzare 
Ig comunicazioni in onirata. Monster huntar Freedom 
Unite " Lisa la porta TCP :BQ 


Camb a le impoElaxiom di rispaimo energetba 


Se la connessione alia rete 5i interrompe con una aorta ftequenza, nel menu Home 
della PSP !hl seleziona ImpDstazmnp, Impcstazioril di rispurmio energelico. quind 
disattiva flepsrmlo energelioo WLAN (Oh) 


Cam^a le Imposlazionl del serve? proxy 


Le rniposEaziort dei server proxy pottebbeno Interfetlre con is dov^iioad dlcontenutl 
Per cambsare se imposlazionl proxy, nel menu Home Peisss PSP™ seteziona 
Impostsziori, Impostazionidi rete. Modality InfiastruttLia, quindi poslziona il cursore 
suite rete utilizzafa a premi il tasto © Nel menu vrsualizzato, ssiezona Modifies, 
Impostazioriidell'irvl nizzo, Parsoopvizzpte, quindi imposta il server proxy s.i "Non 
usare" 


'Se non riegei oomunquea scaripare corigruti, oonsulia ia dnoumrentazifna lorritn. 
dai toe torniiore di sorvizi Internal. 














Saluti 

Ti ringraziarro per avers acquistato Monster Hunger Freedom Unite' 1,1 . Prima di 
nomine are a giocare, ti oonsigHamo (ti loggers questn imanuale di tstruzioni per usare 
i qloop in manlera wrretta Co user va questo manusrie In un Itiogo sicuro 


Liberaioria 


Seoueite quesro giooo sla state sviluppalo e prodoiio oort i| masslmo delta cura, 
vi e una plwola protaoilrti ehe si vertficrimo e^ro-=i unprevtsll durante le partite, 

Se dovessi imbatterti In un errore, i. pTaghiamo di cDitiunicarcelo contattandb 'I 
nostro Ueiwio clionb tuttavis ti ricordisniocne non potremo rispordere a tutte Ic 
domando relative ai oonienuti deS gioco 


' Poictre ?a sefi annate vieurJizznto in quosto marinate sono di una versions in fnse di 
sviluppo, pqtrebbero riifferire da quelle delta versions firsale del giooo. 


■Quesio giooo& inters one me Irutto deirimmagsiwinne e quatslasi soniqiianza oon 
persons, gruppi o event! reall e puramente casuate. 



RECOMENDACIONES EM MATERIA DE SALUD 

Juegue sierryite en un entisow bie-n umiradE- Haqa descansK frecuentes de al man-cs. 15 m rLite's par cada flora 
da juego. Dajs dE jugar si eiperinienla mare-ss, nauseas* cansando a dolor de cateia. Las luoas d formas luminKas 
parpatfeantes y Fra paUcmes y formas geone-tricra pueden provocar statures spilepticos a ogrtas perscr-as, lo qua las 
hece sutceplMtt die tufm un Plaque iniemr^s wn ta l^lev-sion a undu-H-n vidHptfgos Consume a so medico antes 
ik user eldeoimegos sj sidre de epieppa a Bsperimenta alp no de estas sfnioififls miffttras juega vision borrosat 
espasmos musfolaras u otro tips de mom m onto ineGluntano, dsssnsntacK-n, confus-ian- o canuufeiones 


PIRATERIA 

Tante el tislema PSP 1 " coma este &sco coniienan meear iiras tetnicos de proleocuai diserisdas para prev^mr la 
f*produfddn no aytoniada de la; ofcras protegidis per derechas de auter presenter an este d;sco La ley proftibe 
usd no auturizario da marcas regis trades; asi ouma cualqu ier re produce inn no autorzaia da obras protegi das per 
dereehtH de aulor, tante e! udfendo estos meoap wot come por ouolqu ler otro melodo 

Si dispz-ne de aiaAgueer infomtaddn surca- de produclos pirates o matrass errpfeadas para altriir nu-ertras medidas 
de protection, enwia on mensaye de coneD eiertronoo a la direccidr aflti •piracy8*U>.play*la lion.com o lloune a 
nurnerodEl Serwcio de jtencion aklrenle de su zor-a, que spar-sce en la MMUraponTsda de este manital 


SISTEIVIA DE CLASIFICAClbN POR EDADES PEGI 
(CODIGO QUE REGULA LA INFORMACION PANEUROPEA 
SOBRE JUEGOS). 

Pf 1 sisteute d# dailfkafrta £-w edLsdes PEGi p-roiege 4 los menqres de jue^os madecuidos su ed4d, TENei-* EIV 

CUFNTA que no es un siitema de dasificaridfi de afiajltad del juago.. 


P£Gi fsfimitira. tanto 4 los padres tomo a aqptlw que coenpriw peps para u -ms, ctegir tos. |ueg&s qw mej&r s* 
-Kbptemafa edad tlirf jugadw 4l qo* ven denmados dehi claslliLac^a twomda d« p^rifs prnwa u 
ana daeif>caeidn par edade; 







lo segur-da parte se eompone de dife^enLea ieonos que destnben el con ter-: da de juego Segun d -jego;pKima hisber 
on nurnero variable -ie dichoo iconos La dasilicaddn pftr edades del juego reflepi la irtensidad de su eonten do Los 
tconai »n las s^uieates 



mmfif 



MWEPKW 


tEXCLM 

socz 


MIEDO 


S&OO 

DEIHiQEZ 


BflDGM p,S[IllMI!otflM| 


jbtwsoe 

AZAR 


Is forewi part* «ua kc-na qu« Itseka -il «s pwlble »f juego onlhe, Este kb*o solo sw uufaado por j>rov«do^s 
de juegos online que se hayan cnanprorretido a man ten ef u.nos eslandares que induyen Is crotecoin de Ik rrienores 
en el jiM online 


Para ebtetier mss ^tormBiGO, visit? 

http:F/www.pegi.i mfo 


PEGI 

ONUNE 


ULES-01213 


SBLO IW’/i U30 L'DMtLl LO tste SQilwHe dnc«>= uMta^neiite de liKnemuara e-j ue,d ere sriteno: RuLefLTrdus l J £i’' 1 ' 

• PijySWpt'rrSRi'-sSaNu.i ptr^nda p^suer ^xoso. M? ft u fr»n«1(fcn;M ngi«:P,m£Nir<; 3! pcadiicln 0 sus dwst^-es d* wt-m y 
rrorej. resislram cwrespoodHiHes Oonsirtft hk deiwhcs oontpletK -deLEW en en jSrs'itrtofi .cemI’fenrs. tereerws Oe Uhrenss qe 
« uorunKis -aiWT-pnM Sow Campuler Fnleilariinentlivj cedhl» udu^iainente 4 Bnny GornputH rnleaUitiineiit Furnpe iSCrn 
OLjEPjf PHOHIDiH LA PEVENWO AJLWJIEH A MENDS-OUF ESTE HPWSAMEfTE ADTOBIZAPi] Pf?R WEE UcwiiMpeni w veins 
e-:le en Europa -Dnenle Media /.ir.-j v (Jeamft. 


Jt ' FEtvShlftici" ‘PJ"P' iiid' IJWIV are irMaeirUikSi or fqjfc-fcreil siaJernari.s 0 ! St*. . Cnu'ipLiei rntetiainmer>1 me. 
MONSlEnHUfmRnRfflWM EJNHF H «5WPI»«C0. 1 LTD ?00? KWfi AIL H«HIS RESERVED EWmshedby CE EvrOpo IW 
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til Paltry I ffiauSatiefi. MareibotLiad under llaense bum DuUry J Jbwitoriefi The lypetsoea toduded hereh are suiety dereluped by 
[>jTiaCom;vjre. 
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ACTUALIZAOON DEL SOFTWARE DEL SISTEMA 

£ste PSP™ \Play 5 tatiofl®Por(afole] Game incluye datos de actualizaeidn del software del sistema PSP™ Se neces'tar& 
iira actu al nation an caso de qua al Inidar al fuago aparezca a n pan Lai a un mensaje da a-a- icitud da adualiiEiCibr. 


C 6 ™ realize una actualization del 
software del sis tern a 

i de. dates da actualization ?e mue=1ran con este 
icono an el menu initial. 



sigue las instrutciones que apanecen en pgntslla para actualized software del sistema PSP™ Antes de walizor la 
actualization, corrprueba el nbmercj de version da los dates 

■ Durante ila actualization, no desconettes eE adaptad&r AC. 

■ Durante la actua lizac ion. no opaques e I sistema oi extra iga s el PSP™Game. 

■ flo cartcetes Pa actuaUzacien antes dc cjtie finaPice: esto podnla provocar daflos al sistetna. l»SP r “. 

Como comprobar que la actualization se ha reatizado correctamente 

Selecciona 'AiusTas' an el menu -ncial y luEqo la epcioo 'AjusTas dal sistema". Selecciona 'Iniormac'on del sistema 1 ' 
La actualization so ha rwhzado oorrecjtamenle si el nijinero de wrsidn del* Software del tiitema' mostrado en panlalla 
coincide con el numero de version dE los datos de actuahzacion. 

Para obtenar nai inlormaaon sobre adualizacionefi de software c!e 4 sistema PSP™, oisita el siguiante silio 
web: eU.pkysLatlon.com 

NIVEL DE CONTROL PARENTAL 

E! software de e-E-le PSP™Game dispone de un Niuel de control parental -[Parental Control Level I predeLerrninado 
basado en el ccmtenido. Pi;Ede a|ustar e! hive) de control parents- en el sistema PSP™ para limilar -a reproduccion 
de software de un P5P™<ii?me con un niv-el m£s alio que el nivel estableddo en fH ^teima PSP™ Para obtener mas 
mFsHmaciofi, consulle e. manual de mstrucciones del sistema PSP™. 

Este juEqo esla dasificaclo medianLe el sistema PEGI. Los iconos de dasificacion y da dE'senpaon de contenido se 
mueslran en la caja dei juEqo (eKcepIo en aquehos lugares deride, por lery, saa apucab e otro sistEma de dasificadon} 
La corresfMndencifl entre el sistema de tlasiFicadon PEGI y los Niveles de control parental es la siguiente; 


1 NIVEL DE CONTROL PATERMO l 

( CLASIFItACIQN POR (jRUPOS I 
1 DE EDAD DE PEGI 1 

9 

7 


5 

E3 

3 

ii 

2 

□ 









COMFIGURACION 

Configure tu sistema PSP™ siguiendo las indicaclones dal manual 
do instrucclones, Enciende el sistema PSP™; el indicador POWER 
(a!imentation) se ituminara en verde y aparecera el menu principal 
Pulsa el boton OPEN [abrir) para abrrr la cubierta del disco. A 
cont i nuac ton, t ntrod u ee el d is c o d e Monster H urtte r F reed om Unite™ 
con la carade la etiqueta hacia la parte posteriordol sistema PSP™ y 
cierra bien Fa cubierta del disco* 

Selecciona et icoro m del menu principal y a continuation 
selecciona el icono de 0. Aparecera una imagen del software. 
Selecciona la imagen y pulsa el boton '> para comenzar a cargar 

NOTAIM PQRTANTE: la informacion de este manual es correcta en el 
momento de su edicibn, pero podrlan haberse introducido algunos 
cambios de poca relevanciaen posteriores fases de desarrollodel 
producto. Todas las captures de pantalla de este manual se 
coiresponden con la version en ingles del producto y podrian 
haberse incluido algunas pant alias pnevias a la finaNzacibn del 
producto qua pueden diferir ligeramente de la version final 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar !a configuration y tus avarices en el juego, introduce 
una Memory Stick Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ 
de la PSP™. Los dates de una partida guardada pueden cargarse 
desde la misma Memory Stick Duo™ o desde cualquier otra 
Memory Stick Duo™ que contenga dates de una partida guardada 
anterior. 

FUNCIONES 1NALAMBRICAS (WLAN) 

Los titulos de software que admiten funcionalidad 
inalambrica [WLAN) T permiten comumcar varios sistemas PSP™ 
entre si, descargar datesy competir contraotros Jugadores mediante 
una conexion a una red de area local inalambrica {WLAN}. 

MODO INALAMBRICO 

El modo InalEkmbrico es una funcion inalambrica 
(WLAN) que permite a dos o mas sistemas PSP™ 
comunrcarse directamente entre si. 

GAME SHARING 

Algunos titulos de software poseen la funcion Game 
Sharing, Jo que permite at usuario comparer 
caracteristicas de juego especffiicas con otros usuarios 
que no tengan un PSP™Game en su sistema PSP™. 

MODO INFRAESTRUCTURA 

El modo Infraestructura es una funcion inalambrica 
(WLAN) que permite ai sistema PSP™ conectarse a la 
red a traves de un punto de acceso inalambrico (WLAN) 
(sistema utilizado para conexion es inafamhricas). Para 
acceder a las funciones del mode Infraesfructura, se 
requiere, entre otros, el contrato con un proveedor de 
acceso a internet, un dispositive de red (como un router 
ADSL inalambrico), un punto de acceso inalambrico 
(WLAN} y un ordenador* Para mas informacion o dudas 
sob re la tnstaJacion, consulted manual de instrucciones 
del sistema PSP™. 









Indtce 


CAPiTUL01: SI STEM A DE JUEGO 

(INFORMACION BAS1CA) 


Primer os pesos.190 

Ot^etivos del ;uego y mieiones 1 & 1 

Menu Juego... 192 

Dates del |uego. 193 

Operates.. . .194 

Consoles s mtgrtaz da la panialla, de la aldsa. 195 

Aldea Pokke.197 

Menu de: bctori START (ini™) de la aldea 1 &S 

Tu casa.. 199 

Jele del pueblo: Sala de reuni6n. 203 

J uego med iante coney ion inalambfica 205 

Escu&Sa de Bntrsnamteinto. 206 

Tarjelas de gremio.207 

Camaradas F&iyne ... .. ... .. .200 

CAPfTULO 2: COMO CA2AR 

(1NFORMACION AVANZADA) 

Consoles de las misiones.209 

I niedaz de la pantaiia de m isiones.. 21T 

Manejar armas 

Gran Espaca ■ Espada Large.213 

Espada,, ..... .214 

Egpadas Oodles.215 

Martillo. 216 

Cuerno de caza - Lanza 217 

Lanza ptetola.215 

Ballesla. 219 

A™,, . , . , . ..220 

Details del equipo . 222 

Com ida y Rasistencla .224 

Rastrear objetos .224 


CAPfTULO 3: CONTE NIDQ$ ESPEC1ALES 
(INFORMACIQN ESPECIAL) 

I nstalacion dedaios . 225 

Desesrga.226 

Equipo y entorna necesarios .227 

ConeKion.. .. 227 

Pantalla de descarga.229 

Si no logras conectarte a la ned. .230 


(Antes de oomenzar a. jugar) 

Cuando utilices el equipo necesario para realizar descargas, asegOrate 
de leer los manuales de rnstrucciones de todas las piezas del equipo 
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Vo lumen 


Indicador 


vista del lateral dereebo 


Botones 

AOXD 


I nte rr u ptor PuWER/HGL D 
(aJifTienfraciorVWQqweci} 


Vista frontal 


Cubierta del disco 


Conecior DC OUT 


EJotones de 
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(alimertK on) 
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Botin SELECT 
(selecciflrt) 
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PanfaHa LCD 
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lr :lod or 
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STICK DUO 

Indicador - 
de acceso 
WLAN 

Joystick — J 
analogic^ 

Sujeoiijn- 

de correa 
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izqutendo 

BotonHOME — 
(menu prinqipal) 


Corrector USB 


Puerto IH 


Configuration del si sterna pSD c ^plavGtalk^® portable) 










Capttuio I: StsJema cte jueao 



pp JW~ ^|l t. yr jp r 

Objetivos del jucgo p misiones 


Ere Monster Hunter Traadom Unite T “ ol jueepo reotiene ure final dotinkto. si no una s&rie 
de objetevus pun’eatos. denon: inados inisioras, que puedesdis'ruler superandolos 
ureo por erne. Adem^s, tos jjgadores pueden vofver a embarcarse en mis rones que ya 
friabian Qomoletaoo antes tanlas veees como to deseen 



l^iedcs emprendertus mistorecs 
desde 5 a Jefe del pueblo o deeds 
(a Sala de feunton Scnde se 
neOnen ol roe rnudhos ca^sdores 
Ure^ ve/ que encuenlres la miston 
que desess 5 h=vsr a cabo 3 e 
dirhLjirr^i &l campo para oomanzar 

i& caza. 



: - 


I-1. :.i fj ' ii 
{ ri'U'Jll II 
w ItMlIiri, ail 
, -■■II ■ 

* tilat 
111 ii+ 




Exssta un gran rriimaro de 
misrones. tndas con oin.ati'n'os 
difwontes. En atourias da alias 
dobaras dashacerte de monSSmos 
que atemcfrizare a los veesnos. 
rnienfrasqueen olras Kendras 
que buscar objetos espec^ales o 
defender una fortateza de ssaques 
vanes Ibdas eslas mscne-s, y 
TTiucbas ol-css, estdn aguardando 
que las aoeples 


Urea vez que hayas levado 
a buen lermsno una mtgiore. 
recibtfds un* reccmosiftsa ecarete 
c:o*i la dififfuliad de la mbrree 
Adamas. compear una rntetfn 

pUt*Jn ftStfirtfi l(*$ pLJ^ftftJj a 

nuevas oportuntoadcs. asi que 
no es mala dea visiter a menudo 
a la data dal pusbto y la Sala de 
reunion para <m si hay algfirt 
irabajito esperandote. 












Putea ei boltin uy en (a pantalla 
de rruriO peia acmtef al Menu 
JuegQ Si ax atari date® de una 
pertida guardede eon antenoridad an 
Memory Stack Qsjo™ dan Mairvory 
Stick PRO Duo™, Gstcs eg cnTqsiar 
dG terms automntica al comonzar 
G 1 juoqo. 

Nucva partida 


v i.f U JUli -• 


d d n u fi d it □ ci d □ n q mi 1 n i] is d i] e 




NuEv A PANiiDA 

COI4 f I NLFAR 
0 A L E R T A 
Ol’ClOPilS 
PE 5 CAH 0 AR 
IKS TALAR DATOS 


Utfllza Creacitin de:' personage para modelar un nuevo personaje y, a oorttinuacwn, 
comenzar ora nuava parlkta. Si posees dates del juego (slstema) de Monster 
Heritor Freedom™ 2 en (u Memory Stick Duo™, puedes saguir LrtifizSndolos en 
Monster Hunter Freedom Unite ™ Tarntueni puedes utikzar algunos de losdatosco er 
personate de Monstef Hunter Freedom Unite 7 " para oomenzar a cr&ar un persons# 

Ccntinuar 

Relomar ura partida guarcteda, en ei memento en qua & dejaste 

\ieoesitas- ting Memory Slack Duo™ coo los dates del it»eqo Monster Hunter Freedom 
Unite™ guardados. gue debertis inserter on la ranuia para Memory Stick Duo™ 
si rieseas oontinuar 

Galena 


Si cumples determinados objetivos, podras desbloquear varies videos especiales. 
A cofilinuacibn to praporckmatnos una lista de Ids oerdrolGS de la Galena 


Centrales 

Soleccionar: SotefiGE de dircocidn 

■iugar: Boltin © Reproducir/Ftetrooedef/Deterter: Boltin © 


Optionee 

Mori fleet varies ajustes del juego. 

Descar^ar 

Utiliza el lutdo ircfraestructura para descargar nuevas miseries especiales y 
bonifteaciones 

Imtalar dates 

Esta opcion guards Ioe dates de instalacitin dol juego go tu Memory Slick Duo™. 

La -nstalacion oe Ids dates en fa Momory Stic* Duo™ rcducira los Uempas decargs.. 

PRECAUGlCMSi; Monster Hunter Freedom Unite™ emplea un mtitodo especial para 
geslionar os datos guars ados Asegurale de quo tu Memory Stick Duo ™ se encuontra 
oorreciamsnte ineertada an el stetema PSP™ durante el juego, para gee ids datos 
no sulian ningtin data 














Monster 

fcHUNTER'j 

rrocrn^xl 


Capftulo I; Sistema de jacket 


Datos dd juego 


ContiGuo informaciOn sobro l.i pGrsonojG v sobre tes conten dos de tu galerfa. 


Si posecs datos guardados de Monger fjuntcr freedom™ £ 

Si has guardado dates d& Monster Hunter Freedom ■* 2 an la Memory Stidk 
Duo 71,1 quo utiSzaste para ompozar una nuavn partida da Monster Hunter 
Freedom Unite™, p&dras racuporrir tu por&cfiajG da Monster Hunter Freedom™ 
2 y oontinuar utlilizandob on Monster Hunter Fnoodom Unite™. Todo lo cue 
ticnas quo hacor as olegir 5a opcion para importer lu psisonaje fcas salaccienar 
NUEVA F’ART IDA on la pantalla de menu tte juego 


J EI nomfre de* personaje sera igual at asignado durante su creation en Monster 
Hunter FreedcmTM 2. 


- Tus dates ordinates de 
Monster Hunter FreedomTM 2 
no so borrar&n si recuperas los 
personages de este mode 


Txiste cierta informacten 
referenda a los personals 
qua no puede trastedarse a 
Monster Hunter Freedom. Unite™. 


'5e necssitan & monos J824 KB do espacio l&re on la Memory Sick Duo™ para 
guardar tes dates dol : : uego. 


Antes de terminar ta parrida 

Arnes tie deter** la partida asegdrale de guartter slernpre los dates uhllzando la cama 
que encontrar^s on tu casa. 

Advorteneia: No retires tu Memory Stick Duo™, Tomiciss la partsda mi apagues ol 
sistema mtentraE guardas o enrgas datos, ya gr® podrl'as carrampertas. 


La Memory Slsck Duo™ ntilizada en el memento de crear ol personaje, sera la linea 
vSlida para eso sujetc. Los persor.njes personalizados no puodon cop arse on mas do 
una Memory Slick Duo™. 


'Para guards* los datos (tel Juego. necesHar&s una Memory Stick Olio™, daponlbte 
por separate. Antes de empezej a Jugar comprue&a que lu Memory Stick Duo 1 " 1 
seeocuenire oorrectamente Insertadaen la ranura para Memory Sick Duo™ cel 
sistema PSP™. 


Ccs dates se guardan en la misma ubicaden 


Una vez qua bayascseadu un persu»iaje y k> uayaa guardateen iu Memory Sick Duo™, 
no podr&s atchiuario en ninguna otra Memory Slick Duo ™, 


tre& personals en un arebivo de datos 

Solo puertes crear un archive con datos dal 
s iiega po* Msmory Stick Duo™. 

Cada archive de dates prtede 
almacenar nfomnacton sobre 
un erteximo de ties personals 
craados. Si deseas craar mas 
do ires parsonajas nocesiteras 
olra Memory Stic*; Duo™ 


M^criSJKKaua j 
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Captfulo t Sistcmn de jue^o 



Optionee 



A 


V, 


Al sBlacoorar GPCIGNES on el TAsraj Juogo 
accederfts t. la pantalla ce Qpciones, dcnde 
podnis modificar divorsos psramelros cel jueyc 

Idioma 

Esta opcibr to parmitira SQleccionar la lengya 
an la qjB daseas jugar. 

Scnido 


r Comtek” 


Seleocibr: Botones t 

Gam&iar a^ustes: 

Botones +" , "*■ 

Owifitmar Botbn© 

Regrosar rI Menu .l.jogo: 
Baton @ 


Ests option to parinitira ostabloccr ol metodo 
do salida da audio para ol juago. Puadas elegir antra OElereo. Da'by Pro Logic II y 
Boast. Tairbirin puadas camrbiar sstos parametros durante el juego. 

Esto jungo as compatible can Do£>y Pro Logic II 

ijaleoaona Do lby Phi Logic 11 an Sag par£melros da son do para qua cuando conectes 
•u sistema PSP™ a on sistema do &cnio Dolby Pro Logic II (como un receptor AV etc). 
j: lizande- el puerto do micrdlono auricu LL-ea y vreteo be tu PSP ™ puecas disfrular 
del juogo con sonido envolvente. 

Para conectar tu seterna PSP' 1 - 1 a un sfcterna desonrdo, neoesllaras uri cable de 
cud*) aproplado (cornu Line in), compatible tanlo con el pueuo de entrada de audio 
de ;y aftlema como con ei puerso de micrbiono auricuiares y video be tu PSP™ 

(Si ulillzas un ystema pSP-?DOO. tarn&Jen puerles utiiizar e! collector de satida be vvz 
voice Gut del cawe I v Out etfciuelvo de PSP-POCd. que se verxse per se*>arado}. 

Atendon 

Para que tu hardware siga func>omrdo adecuadamemte, asegurate de seleecbnar 
Siempre Do3>y Pro ! agio II en las Qprioneg y, a continuac*t)n, oonectai ei sistema 
PSP™ a to sistema de aodo cuando ambos disposes ladevfa estan apagados. 

Para obtener m£s infermacIGn sabre la coneifibn del sfeiema de audio, consults ei 
manual da instruct;ones do dicbo sistema. Boost es un paramelr-o espocialmonte 
d sofiado para a sal da da &os alravccos das sistema PSP 7 ' 1 . 

' Boost no funtiona con la s<mida de auriculares. 

Ten cu dado al ajusiar el volume n: asegurate do quo no esta domastado alto cuando 
ulilices Boost. 

Nirel mustca fondo/JNtod de efectos 

Ajusta ol voluiren del juago y de los ofectcs do sonkie. (Parto de Sa musica yds tos 
efectos do sonido no so varan alootados por ostc pardmotro). 


Contirataticn rapids 


Psta option radueitf^ el tempo de caigs al reanudar la creurtida. 


Carga rapida 


Gomenzatargando las &eas clrcundanles anfles de mtroduelrteen efes para reduelr los 
denipos de oarga. 

'El ljso de eaa opcidn puede pm wear que las baterfes de tu PSP 7 ' 1 se ago^ei^ mas r^pdo 
de ia habitual. Ps naoomandable LJi^ar un ada^ftdor AC cuando so foega oon esta rsxsidn 
activada 

Ixi^abr dato& 

Ai caroar Santo los datos guardados como el UMD™ det jlj^o, se reduce el tiempg 
de aarga 



Opctom^ pfedetermin^das 


hsia : osier reslaorara la conFiyuracid'i oon K>s partrmetros pFebetemunados 




Capttuio I: Sistema de jueQfc 



Bolon 


F\) 


Confrcks e inter faz de la pantalla de la aldca 


Movrnitemtos dt; seiecodn 


Seteucionar desiino 


^ 0“© 


F^LTF 3 © © 


Joystick 

Bolcui ® 

/ / 

analogic^ 

Movlnueiiso del area 

/ / 

Movimientos 

aficjones varias 

/ \ 

■del jugador 

____ l 

f 


Abrir / Corcar mentis 


Baton, <}> 


(Jancelar seteockxs 


Haolar. conSirmar 

seleocion 


Organization de objelos Puetfes visual izar y orgenizar tu equqxi y tus 
objelos de toma autem&tica puisando el botbn W 

Omltlr eseenas de lrans*eibn: Pulsar ie boten 33 F durante aigunas de las 
escenas de trsnsiqipntlel juego Ie psrnmtirAomitirlas. 

’A I jugar oon conaxibn inal&ribrics, es necesario que todos los jugadores 
pulsen el boton pare om-itir las esoenas de transition 


Cuando la dsrijas a la SaSa de rsunion para utiliza el Jijogo 
inalambrioo {Mode Ad hoc), oomonjoba queel mtermplor 
WLAN ce tusistema PSP™ WLAN so oocuentra adivado. 

'La ublcaclbn del tntefruptoc puette variar depeudiendo del 
rnodelo de PSP' M 


BOlOrs © 


Bo ten de direoc=on 


Mostirar lists de pngedoces SI i No 


Correr (maniener polsado 
durante el riespiazaimienso) 


* 


195 
































Cond oles e interfaz de la pantalla de la aldea 





puntos de desplazamiento 


Cuando ha diriges a un piffilo qua te pormitc desplazarte da una ubicacibn a 
otr n. so maetrara q \ nornbra da! lugar do do&tino. PuIeh g? baton. ® ojando 
bog lg el moino-nto de desplazaite a osa ubicacidn. 


Alguras puntos do desp azamiento to pomiiten otegir firtlre varios destinoE 
En esos casos. puedas pulsa; ol bottie © para Eskwckjnar Su dost™ pfeferkto 


persemjes no controlados per jugadores 

Los porsonajas rto qontnolacfos por fogadojas p-jcdnn egt habitantes do Ja 
sldoa o vajoros de o1*oe ugaree. Cuando te aproximes a o los. aparece 
une marca roja sobro eljs cabezas Pulsa el botdn & para tiab lartes 


per&onaje 
de jugadcr: 

El personaje q ue tu con^olaE 


Information sotre el jugador 


itfuestra la lista de Sodoa los jugadores quo se efleuemran rewwjos en la interna 
Sale de return online Tambten imuestra au estado de partlcipacH>n en melones 
V otia tnfbfrnaci6n. l.os jugadares cuyos nombres epaiecen en naranja esten 
participant en la inisma mtesbnqiie id. 
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fltdea pcfche 


Aqui los personajes pueden pfepararse para sus misiones en las diferentes 
instalaciones. 



Bscucla dc 
entrcnamiento 

Aqu puedes enjrenarte 
bajo la supervision de 
un instructor prolesional 
y somptede a dilerentes 
pruebas qu« ia prepararan 
para alrontar cqaiquier 
siiuacidn luara de la 
aides. APemaS: si-acabas 
de llegar al universp da 
Monsler Hunter, podras 
unirtaal 'Entrenamienlo 
para pfinclpiantes^ que 
te permits aprender las 
tecnicas de caza basicas 


Aqut ej donde aceptes misionesetiando 
juegas. da torma individual. 


Cicnda dc objetos 

El amporip dqnde podras adquirir 
hsnramisnrtas, municidn, objetos de 
cambate y mucho mia. Podras cebnr 
lodas tus necesklades cazadteas 
haciendo un alio on este lugar. 


ticnda dc equipos 


Ademas de adquinr ermas y 
armaduras, aqui lambreu podras 
ti.aizar matenaies obaerfdos de 
los nsonsiraos para cnear nuevoa 
squipos. 


Sala dc 
reunion 


Aqui puodes 
recibir misiones 
cuando juegas 
oon otnos 
jugadbres o 
tomar parte en 
■misiones que 
ya han sido 
aceptadas por 
Ptroa personajes. 


Cu casa 

ESa as la casa 
quo porleneoe a 
tu personaje. 

Wo solo licne una 
cams v un caja 
de objelos. slno 
que tambien sirve 
de vivienda para 
los Felyne(s) que 
trabajan para (i en 
la odoina, 


Cclcfcrico dc la qranja dc pohkc 


Lagranja olrece laoportunidad de pescar y excavat en 
busca de tesoros; el lugar ideal para aqueHos cazadores 
que se (omen sus misiones con calma. Puedes dirigirte 
a la granja descend rondo en tetefenco. 




























Hoisa e flolPn W en la Aldeapara accede? al rnenci especial de laaidea Ulillza los 
bomnesde direocton para resaitar una opckjn y puisa el Poton © para seteocionaria 
Puisa de nuewo el Dotdn VSf aara cerrar el imenO 

Cbjetos 

Aqui puedes comprcmaj que objetos posees Tamb&n puedes erilregar objetos &g 
poca rare/a a tus oompafreros en ia Sals tie reunion. No puedes ulitlzar objelos en 
ia aides 

Combtfiar 

Cot esta opcson pocteis ocnTuinar varios cpeles para creap elro eompleSamepte nuevo. 

InfcrmaciQn sohre la nxsntl 

Aqpf es donee compi ueflass las siguieeses tareas que requiere ftJ actual misi^n. 

Gcstos 

Aqoi puedes. t'scerque (n personal realice yarios gesios. como sa^uda? u mosirar 
a^egria Ssios gestos pueden irttllzarse online en las Salas de reuirin de ia aldea y 
durante las nmstones 

Information sobre d ju^ador 

Aqul pusdes ver el estado de elros jug adores que se encuentran en la misma Sala de 
reunion. 

Carjeta de grcmio 

Puedes uer y edilar to tarjela de gremio. o d arse Is a m amigo en la Sala de reunion 
Tambien puedes rewsar :as tsr^etas que te ha-n dado otros eazadores. 

Of freer camarada 

Esta own te permits otorqar oaimaredas Felyne a ptros jugadores flue se encueriren 
on cl interior do Salas de raiinjon. 

Bsfado 

Esta opcton So permits vo^er a comprobar el eslado de tu personaje actual. 

Ddalles eqjUipci 

Aqui puedes ver tos detalles de las armas y de la armadura queesla utilizando te personage 

Referenda 

Aqut puedes vor todas tus rccclas do combmacton. la informadon adquirida on las "iondas 
y el ostado do tus camaradas Folyno Tu lists do roostas com&inaAas so rollonum a 
modkia quo completes eon 6xi*o di?orontos recoins. 

Cpcfc*ies 

Ademncte da configurar la espera para reunions online en la Sate de reunion y ia 
Esruela de entrenamtento en auto o manual esia opddn tampion te permit© activm y 
desaci-var la insiateoon de daios, asi como campia/ el metpdo de satida de audio. 

Kigisfrc de lu^adores 

ieviselo para saber qii6 utrus jugadores tier] saiido y eritraido en la Sale de teumbn, y 
a que iiora to han tiecno 


Redbir 

Uliliza esta opaon para reeibir osjetos y caa^aradas Pelyr>e gut! te enfregan etros 
jugadcres en 5as Salas re jnidn. 
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Cama 


tslE option Se panmitiri guaidar los dalos 
del Juego 

Antes tie sal* da cesa aoosluinbrate a 
desoanser en la cams y guatdar tes dates 

Caja de ebjetos 

EsLe caja !e pormito guardar un gram Elumeno 
de objelos Puedes modificar su corilerado 
slempreque Se apetei'ca 




‘Quandt* estes viendo la pantalla 
de sateociti n da a g uipo, ptesiona 
Ins- bniones HEM y mientras 
mantianes puts ado el botbn ©. 



•■■»+. p»v ■ 
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Depositar objeto 

Setecckjna un objato tfe tu Inwantario y pulse el Ix>t6n © para guardarJo dentin 
dc la caja da objasos. F cedes guardar varios ob^etos del mrsmo tipo en la mi&rnn 
ranura. Csta codon So permits almacerar objatos mportantas qua uliizascon muctia 
jrecuanda. 

Csger objsto 

Fare etiraerlos de la caja y meterios an tu bolsa da objetos, ptirneto tienes qtie 
splsccionar aquellos objatos que quieres ratear de la caja. A ocntinuacion, selacciona 
ddnda quiet as oclocarlos am ai interiot da tu bolsa. do objatos. Una vez qua hayas 
daddido donde ro:ocar al objato seleockma as ralmeto da objasos qua dascas relirar. 

Combinin' objttos 

Piisdss combinar los ccjctos quo estan dantro da la caja pars crear ottos nuavos. 
Tandtas qua selocdonar dos tipos da objetos tfiferenlas pa?a fusionatlos en one 
nuavo. 

Camfciar equipo 

Con esia npci^n puedes eieg-', ectre losoontenidos de la caja de objetos, a;eqn!;-.e 
qua quieres qua utilioe lu parsonaja. Guando ya no quiaras utitizar mas un aquipo. 
selecdona al objato oon el ouo tc has equipado y qua dasaas cuitaita. Racusrda qua 
siempra debas cstar equipado con un arma. 

Ordmair objetos 

Esta opciuji orqenar^ sodos objelos y equiuos que oontlere tu caja de obfetos 
Una v&z seteedonado un objelo. el cursor se pondra rojo. a oontinuactOn, debe-as 
eseqii el lugar alq Lie queries moverlp. 

Vmcter objeto 

Esta opdtfa se permits vender oojetos y equi-pos qua se encuertran demtno da la 
caja de objatos. Elija los objatos qua deseas vaadar. compruoba el precio da verna y 
dacido ss qiiieras saguir adelante con la iransaccidn a no 



Capirub 1: Sistcma de jucep 


Cu easa 


. 

Corardes de la camara 



Mientras lu ca^a de ebjelos pormanezea abierta. lendras liberlad para conlrolar la 
camara y observe a lu pe'sonaje desde cuaiquier £mgy 3 o. 



Cambiate en un abrir y cerrar d t ojos coo Mi 6cjuipo 

Mi Equipo os una iuncidn muy convenionts quo te p^rmito onSundarte tu oqsjipc 
profcririo a! instants. 

I, Cclocarte tu equips preferido: 

En primer lugar dingete a Ca<mb ar equipo. A con! nuacibn, sete-sciona Cambiar oqu®o 
y oolbcate Ij equipo preFenso 

Z. Reqistrata en Registrar el equip? actual: 

fcsta opciOn 'e permite registrar tu oombmacldn de equipo aduai Puettes iruroductto 
en cualquiera de is* 20 ranwas, 

3 ^ Sdceeiona d equipo en Gquipo predeftrrido 

A partir de este momeinin podr^s camber a tu combi nadbn do ©QUipo de forma 
nmtadiata cuando in desees 

' Puodcs modificar n eliminar tus ditorcntr.-s oqgipos d&rikjibndDts a Editor equipo 
prodofin do. 
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Caja de objeros pceHJ^nos 

A veces te erxiontraTas con cajas de cojelos poquonos coar<do oslas lops be casa. 
Aunque ent una caja be objetos pequonos no pucdesgoardar equ pos si puodes 
eunpiearlas para guartfsr objelos- 


as Ubfcaclones donde eno&rnrarfls cajas de oOjetos pequeftas s m ia Sale de 
reurildn la oodna Feiyue y la granja Pokfce. Si tu bolsa de objetos se isegara a isertar, 
:rata tie miii^ar anuria de ests* cajai; pequeftas para liber ar un pom de espado 
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Mientias is dsdicas a oomptetar 
msionos, rocibii do en tu dcmidlio 
Sa rovisto nonsuch Vida do cnza". 
Esta ravissa oontiene urc monton 
do ^rctormaraoni rilil quo te facisitara 
la vida ocmo cazador 


Cambio de ptinade 

Tambidn pueces cnmbisr ol pc inado do lu parsonage dosde la osianlona. 
Selegciona un esti a en Ea listn da pe nadas y, a ocntinuac&dn, utiliza las barcas da 
color RGB para oteqir una nuova tonaUdad. Tambi&n puadas utilizaz las inucstrns 
do SiPle ubicadas bajo Is da-ra pa r a camb ar el color da tu peto. 


Camttar dt ropa 

Al igunl quo Pcs poinados, iambion puodos cambiur la vostimenta oc- los porsonajco 
dosde la e-stanton a. Simplarrenta so&caona la pronda quo desoos ce la lista 
disponible. Puede que inclusd te apetezca cambrsle de induitierlaria bependierido 
del hum or con que te hayas levanlado 
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Cocina fctyiK 

\ 


Durante eijueyo podr£s cxjnlraiar a Peiynes 
que coeif^rt pa; a ti en tu wana Una vez 
qlb te hayfis hecho oon uno o mbs oocirwos 
Felyne va podr4s sentarte a ta mesa an ru 
cocina. Uno tie los Fslynes se ararearb para 
ssrwre Sefeociqna Ics ingredientes que 
qiienes qua irtilicsn los Fetynes para elabor ar 
ti i comida, Las propisdades do cada plate 
variaran segiin bs sngrodiertes ompiondos y 
las habilidsdes do tos codnoros. 


vibudira fblptK 

Puodos ocnseguir FoSynos fiab andc con 
la abpalita Folync en la aldoa El numoro 
<3e FoSynos quo pucdos contrasar a la voz 
so incremsniara a modidaque auroenta la 
catagoria do ’u porsonajo, basts n'canzar c-l 
rptatimo permillde de circo cocineros a la vez. 


p^dtT cotnida 

Cuando re stantee a is mesa en in 
cocina, se te acercarb un Felyne para 
sornrtc. En ess momenta tondras quo 
ologir los ingredientas con los quo 
doseas que cocino. Carla ingred lento 
tieno propped odes disbntas que haran 
q ue c I plato elaborate con olios teng a 
electas dife rentes en tu personaje 
Asegursle de probar dilaentes 
combinaciones 


A partir del segundo cocinero detaeras 
pagarte a la abuelfia Felyne para poc er 
conirata? uno nuem. 



La cocina Felyno crsonio oon un nuevo tablbn .ol Tablbn los cam ar ad as 
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Cu casa 


ai9, 





Cablco de la cccina 

Enel tabten de la cocina pnrir^s 
odmrnislrar os diferentes 
oo^irtoros Felyne qua Sianes 
ompteadds. Cuando varies 
Folynes cocinan a la vqj. tondras 
que payar pc? la corrida que 
pees. pere su deck? Lanr-bien sera 
mucho mayor TambiGn puedes 
o-c-rjir si quires que tus emp trades Felyne cocinen carne 
o pescado se cambien el uniiorme o Lengan un nuevu h'cor. 

Camtaar / Dcsrpcdir 

En esta opettin puedes camblar el trabap de un Felyne de oocmero a camarada o 
libera a un Felyne de tu seruieio 

SefUtrio dz bartaraa 

Puedes tracer que tus empteattos Felynes cocinen earns o nesceKte para ti. Selscciona 
el service de barbaoaa y, a oortfirwacibn, dates a los Felynes un poco de carne crude 
o .m ebjeto similar. Una ve? q ; je lespagues, podrSs dtefruar de una barbawe recten 
■looho cuando vnolvas a casa Iras ura agotadora mision. Guanto mas elevada sea la 
categoria do tu cocinero Fafyne. mas cams scran sus plates. No obstante, sus rnoatas 
soran mucho mas suciien-tas. 
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Cipos dc f dpnes 

Existed dilerenles Fpos de Felynes que puedes eontralar l\te solo 
esc she que cada uoo cuertta con ura daso de ingrediente, cuye 
use en la elaboraddn de plates es su especial dad 

Nnwl del fdprw 

Los coeneros Felyne que contralas peedon incremerttar su n*vel 
cocinando y reeibiendo eb|etes. A med»d.a quo aumenSa e! niv.'ol de; 

F-elyrc lamcien mejora su oestreza psra edeinar mas plates y mas 
eiatxrados Sus dllerentes habllKJades tambl^rt se desarrollar^n 

Nwd dc tnformaoon 

_os cod neros Felyne estan so mote reoopltendo d terentes l®os 
de inlomnacion Cuante mas devado sea el mive! de snfcrmacion 
de un oocmero Felyne m&s relevant sera la infarmaci6n que 
redna Habla con alias de vez en cuarxte para enter arte de lo que 
nan desoubierto Puette que incseso eonsyes un objete de tus 
oocmeros Felyne. 

fja&lidndcs cspcciales dc loa aliments 

las haoiisdades espeoi&les de los alimertos son deslrezas 
mister osasquese activan esporAdteamente cuando ingleres 
un piato eiaborado por un oocmero Felyne Cada cocmero Felyne cuerfla oon free 
■ eos de habUkJades espeoiales de ios alimentos que puede active?. para saber qu£ 
Jiabshdades uosee un ooonero te baslare con observer el tabWn de la coclna S', les 
pines un plato que se tes tte bien puecte que k>s oocineros Felyne se corean de buen 
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*)zh dd pucblc: Sala de reunion 


jef t dd pueblo 

^ioepfatr mt£>cn££ 



La Jofo del puebfo is asignara misKmes cuandto jueguos on 
la modal dad par a un soc jugaoor. Cuando hayas tenninadc 
de hauler con la Jete. so mostrara an menu con una lista do 
SolscitudQS de mision. 

Algj'ias mis "ones nose mosErar£n hastu que hayas 
cumpIkJociertos objeUvoS yal/as simplernenle aparecerar 
de mane^a aleaSoria 


GolieitiicU!,' d« 


Tspo de misran 


Esta opadi le muesfra el tipo de misl6n qua 
esl&s viertdo en ese momento, cona) MisiPn 
de caza Mi&iOn matanza o Ml&t6n reoogida 
entre oftas. Una vez que an jegador aoepla 
una meidn. apareoera an sqpno da Soliciiud 
de meidn. 


Migidn 
de caza 
(Blanco) 


Mlsidn 

matanza 

CRofoJ 


Misipn 

recogida 

(Verde) 




"El cofcif dol cono vari'a 
depe-ndaendo del tipo rte mis ion. 


\ ' " 
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Lfmite de (tempo 


/Tecomperrsfl 


Se ira!a de Fa cammed de minero que reciOirAs como 
reo&mpensa por cumpiir una mlstfn A veees esta 
eantldad se ve reducJda dependlendo eel desa/roilu real 
de la misidn. 


Tatifai do contra! o 


Es a cantiriad rte dinero qua deperfts pagar para aceptar 
una misldn. Ei logras finalizar con OKito la misidn 
recibiras ol dobte de lo pngndo on un principio 


ts la canlidad de tempo de la que dispones para complelar Ea mis^On satisractoriamenle 
St no logrss cumc-'K la misiPn antes de quo tiialce el tempo, habrds (racasado er> la mision 


Hace referencia la ubicacior. en la que se desanoHara to mision. la mayorfa de los 
iiigaiesse encuentrarc a distancesdiferantes segun sea de npplve o de die La imsm a 
3rea Puerto variar muctvj dtepeodiendo de si se treta de una visita nocturne o diurna 

M areas <fe misoucs de ntuel cumplidat^ 


Morado. Esta mdlcacfeSn aparecere cuerxfo hayas ewnplido Eoctas las mistmes de in nivei 

Rojo: Esta Indtaaclbn aparecerA cuantfe tequede aF rnenos uria mlskin esooftdlda iw 
enoontirar €3 ug^s si logras cumpiir las Gon-dicicries feqtJeridas. 

Sin marca: Esto indtea que todavia te quedars misiones por oomptetar 


'■** PWrtiil M I t l f ■-% fUTTH. rt ^f=*- V 

Qna uida de ea^adcc en cootinua ewbeien 

Una vez que hayas compleiado uri elevadc riiim€KO 
de misiones y le hayas eorivertido en un eaeado--’ 
depfunerra calegorfa, puede que u'res pensonajes, 
edemas de la Jefe del pueob, oomtericen a 
aalgnarte mlstonea 
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Sala de reunion 


Gala de reunion 


Cuando ^uegiifis con mas personas, podrss uti izar la Sala do reunion 
situada si tondo de la aldea para aceptar misieres. Puedes sc icitsr 
a o'ros miembros que se unan a una mision que ya has aceplado 
y turn men puedes parttcfiai on la mision quo olro jugado' ha 
aoeptado oon anteucuidad 


Ademfifi, la Sara de reunion eontlene una ttenda del cazador, en &a que 
se vende toda la varledad de erticubs que neoesrtar^s en tus mfekwies 
adernas de una mesa en la que (e puedes di-^r^ir con Acuories especiaies 


6 n*r 3 r era U SaU dc reunion 


'Cuando unices la Funcidr' WLAIM pa^ajugar mediante unaconexion 
nalambnca. ocmpruebaquo-el mfermptor YVLANde to sistema PSP r " 
se encuentra activado 


Al enlrar en la Sala 
de jeunGn, to pfimero 
que deber^s hacer 
es esegir si deseas jugar 
online u osflirie Si seiecclonas 
la Sasa de reunltin offline 
podrAs entrar en la Sala de 
reuntyn sin neoesidad de 
cnnectarte medians WlAN 


Si selecdortas la Sala de reunitin ont ne y tienes las opnannes de la Sala de feunitin 
online en comlgufacson Manual [puados cambiarlas en las Qpcionos do la aides), 
podras ologir Sa Sala do reunion en la que dosoas entrar. 

{Si lanes la ccnfiguracion on Auto. !a primora Sala de reunion que so oncuonlre 
disponibie so sotecctanara do forma automatics) 
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/icqtfar mishnes en las Salas dc rcunicn 

Las Salas de reunion to perniiton acoptar mssionos pa?a varies 
^ugadcres. Cuando hablos con alyuna de las chicas cel rnosfaador 
do reception apa- ece^d un menu en el que podras ver una lisla 
de Solicitudes dc misitin 


Difemidas ctitrc Lis trusiooes 


At entrar en la Sala da reunitin 
uertisa ties damas muy a^dahles 
en el mostiador de reoepcitin. Oada 
una do o las to ofroccrti msionss 
para ponor a pruaba to snstinto 
cazador No obstante, primero 
doboras aoaptar las misienes do la 
doncolla do ta izqufardq y domoslrar 
: j destreza come cazador, antes 
de que -a dama del centre y Is de 
•:s defect's le asiunen mis lories 



‘amber 1 -. Secuentaque la ul’imadoncella coanta 






Capitulo 1 : Sistcma de juegc 



71*290 inalambrico (Hcdo 3 d hoc) 


Al selections- la Sa?a de reunion online cuando accedes a la Sate do reunion desde 
Ea aides, so prsparara el jueyo para conectarto en mode Ad hoc con la funddn 
WLAN. Una vez hecho oslo. podras acceder a |j Safa de reunion online, hsie modo 
no precise coneeterse a una red externa por to que no sera necesarto un quote de 
aoceso WLAN r-i conexton a Internet para disFmSar del jueyo inatembrtoQ 

QtUtzar d modo 3 d hoc 

nComprueta quo ei interrupter WLAN se encucntra activado 

HJ Aseyurate do no dessstivar el interrupter WLAN hasta que hayas sa^ido de la 
Sal a de reunion 

D Gornpruefra que ludos los suy adores se- encuentran a poca dtslancia para obtener 
un lunctonamlento hnal&mbrlOQ Optimo 


Hasta un mSwimo de cuatro personae pueden entrap en la Sata de reunion a Fa vex 


6n las Salas dc reunion online 
puedes bacer lo si^uientc 

^epcar miseries para varies ju^adores 

Emprender misioneg con un m&vimo de ires jugadores y tigbajar en equipo para 
slevarlas a h.jen sGrmino Si hgy alguna mis ton en concrete que te d£ problemas 
en soliiario Puerto que seas oapa^ de compleiarla fidlmente con la ayurta de tts 

00 m panics. 

Caza dc tesoroe. 

Esta es una miston elaborada para dos jugadores. 

Trata tie enoontrar an el campo lansos teeoros extra ftoe oomo puadas. 

Bnwiar Carfttas de gremk> 

Envta tn tarjeia de premie a otros jugadores y rnejora tu nival de ametad 

TntCTcambiar objctoe> 

Te peemtte intaroambiar objelos llbremente con 10s personates de otros jugadores 

iMota: Solo puedes intercarobtar objetus con un valor de rareiia de 1 .2 0 3 .os objetos 
oon in valor de rareza de 4 0 superior. asi oomo las armas as armadtsras y loszennys, 
no se pee den totencambiar. 

IjTfffvambmr camaradas feipnf 

Puedes ofreoer camaradas Felyne que has educado a oiros jug adores y tainbiSn 
rectoIr camsfadas Felyne edueartos por oiros myadores. 


Los camaradas Felyne no pueden acompaharte 
on msiooos que has acoptado en Salas dc reunion on! ns. 








' Durante las misiones de la fcscucla de entnsnamienlto no 
podras hacef uso de tus obptos per&onelos ri ap T ovecharie de 
ks erecios pcovocados pot tea pluses de arguno de tus cocineros 
Eeiyne, rampoco podr^ aoompaflafte nirguno de rue camaradas 
Felyne. 


Kcglas de la Gscuda dc entrenatrriento 


En felacidn con bs objetos y equipo que pnedes emplsar en 
sa EsoueJa de entrenamiente. !@n sn cuensa que el .instructor te 
proportional todo toque neoesites. De igual modo t aumque no 
puadas llavaite a casn kjs objetos qua ortcucntms duanto al 
GnErcnamionto si podriis quadada con las recompensas. 


Sdeccionar un regimen dc 
entrenamienfo 


Exisben 1?os lormas basteas de ejercitarse en la 
EscuaEade enfrehamiento; cada una de el*as 
con onjetivos diforentes. 


Brnrenamiento sob 


Fstos ejerctcics est^n diseftatos para que aprendes a Jugar de lorrna eficaz en 
solioirio Sc te epeteoe puedes elegir entre vanes ejercities que requlenen d ferentes 
niveles oe baftilidad per tu parse 


i os n rtfimera vgz quo oomisnzas el juogo. no podras raarizar cjcrticios on solitario 
Vs a comptotnr alguna de las mistones de la Jefe del pueblo mientras esperas a que 
os ej'erciaiQE as encuontrsn diaponibtes para U. 


Capiuib 1: Sistcma de juccp 


Gscuela de entfcnamicnto 


l a Escueia de emi'enamlento es una instated disefiada para 
enseftaffls riesde la dase. tod as las destrezas y nah liriades- 
qua oscesiterte; para sobrevivr y prosperar comp cazador 
Aqnf podras practicar en diverges siUiationes especializadas 
ba-o la supervision del .'nstructo? de la Esc.iala de 
enlrenamlento Escutina Ins conseios del instructor y 
Ernbaja dure pnte tfommar Ioe dlferentes ej&raeias. 


Bmrcnamicmo cn gmpo 

tstos efercoios estan ponsados para realszs^se 
oon viirios jugadcres Son rteoesa-dos para 
sauer enlnernaiie a tos monsbuos mfe 
agreslvos, que se oruzardn en lu canmno 
cork muetta mfe I'ecuenciaque en el jueyo 
individual Es muy r&comendable queoooperes 
oen ei resto de cazadores para batirbs, 


MH* illfel'-i 
M il l UxhJI i 


h -m r i i.i iiriii ■■■ ■ l! r- ■■ ■- i 


■* a m J> 


que ataban de oonvgrtirse en cazedores 
rflcjontemenie. Include pr^tetions quote 
ay Ltd a rdn a dominar el use de cualquier 
arms con In que Eodavfa no Se sientas muy 
Jam liarizado. Es muy aconsejable que antes 
do comonzar to andartza, to pesos por aqul 
para aprendor tedos los enfeesjos de In caza 


TT 
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Capftufo !: Sistema de jue^c 


\ 



* 


K> 


« I 


1 M||p llVl'rill) 


Las trujoias de gfemio son una 
pruebs de tus proezas como 
cazador Adertifis de contcrrer 
*n 1 cKmacibn foasica sobre e- 
porsonaje, -as Tarjetas de gnemao 
ilevar el reouerSo de cu£n?as 
inetones bas compietado, cufimos 
learns Has eneonErado, ouatifos 
monsljuoe nas marado, de En la 
Saia de reunion lanmnifen puedes 
oomwoiar (dar yrectoir) tarjetas de gremwcon otros jugadores en serial de em^tad 


H>r ii |<ii: 

"si 1 

;ji: : -ii iJ‘.nV|t*( 

in un*' 


1 -■ ■: „ ::: r: 

_ hj - :t U 1 'll 11 | 

Hi f .1 S. 


; tVi:■!■< !< ■ 11► i i 

1 1 l| ihti: 

H 

" 1 ii 1 

"1 

Tn:r* 

It 

in-hi 4i nniifi 

Ii; mu 

>1 

r 1. Ir+lil fh Ill'll 11 1 



£ S 

'S' I '3 



E Karr ii iar Loo cor atcndon los dates do lu pros in tarjeta do gronrio. 


Edilar Edita el ocntenkJo de tu taijefa de gremio 


Ofrocai Qlrece tu tsrjeta de gremio a oiros jugadores Sole puedes realgar 
esse eccidr ouando se ancuentras an una Safa de reunion online. 


Lista de Usla de Sodas las Sarjetes de gremlo quo te ban erttregado otros 
la-rjeSas jug ad ores haSla e ; momenta. Tamb*en poedss eScrrbir una pequena 

nota para cadatarjeSa si lo deseas. 


I I (F« i 1 It 1 JJI 
i»Iii ii■< ■)* It Fi'i ir 
Still Qkm- 


Rccibir Car jetas dc 
gremto 

En las Salas de reanidn online podra.5 
recibir tgrjetas de gre-inio de otres 
jugadorse. Cuando nedbas una tarjeia 
de grennio so afirira una ventana 
(Si en ese m omenta 10 encu&mras 
oci^ado. or su lugar aparocora 
un icono en Sa parte superior de la 

pantalla). Una uez qua aparozca la vontana, salaocipna Archsivo pa*'a registrar la tarjotn 
quo acabas de redbir. {Si to enouentras or ostadc "Praparalivoa do salida oomptetogf 1 , 
no podras raebir tanotas de gromta). 

Secretes de Us tarjetas de gremio 


ftfattriaUs de Las tarjrtas 
de pernio: 

La primare taijeia de gremio en tu 
posesidn barata y estard necha 
de papel, pore ouanrio cvmplas oiertos 
objetrwos tu sarjeta se actualized 
iGuales sef£n esos objstivos...? 


Nirdes de amisfad: 

Estos aumemarfim a medWa que 
completes mislones conjunlas oon 
otros oompaberos. Una vez qi.se 
bayas acumulado sufioientes puntos, 
ptteds quo algtnen 00 tu gremro !e 
entrepLie un preniK>... 


■ Iim» ■ -ti m t n^r. «.ini 4ikxm44i|ito ^^^<1 r «■ ■* i*»* ■ 

premios y rinibs 

A medldfl yue rasTipseies mlsiones cadavez rii^s ditfollea y te ganes ei recoooclmterlo 
de ios aldearios y bs yre^loa, podras csonsegulr p^emios y titulos. lodes los premlos y 
Situloa pue yanes EtparecetAn refieiados eo tu terjeta de grenrno y pooras cons .1 la*ios 
en coakiuier moinenlo ramuten pedr^s camblar tmilulocuabdo 10 oesees y yer toyr.e 
aparece en tu tarjf&ta de gremio Pera hacerte oon eiios no solo necesrtards comp letar 
vafias inisk>r>efl s«no tamofen hacer buen rtso rte Ifts diferantes instaleciones 00 la 
aide a Pokke. 
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Capitulo I: Sistcma de juego 





ConirataHos a traves de la 
aJbuHila Felyne 


hacar que un camarada Felyne cambia 
da iraiMp 


Los camaradas Felyne son 
relynes que pueden acompanarte 
en fas misiones. 


Durante la misabn. el Felyne !e seguing y realizara ~ jw 

diversas acetones para ayudarte. 

Soto un camarada Felyne puede aoompanane cade vez 

Tambton puedes enlnegm Feiynes que hayas educado 
lb mismo a otros jugadores si to deseas 

Contrafar camaradas fdync 

Pa i a coftiratar un camarada Felyne, el jugador debs utihzar uno de tos s*guientes 
metodos. 


Da vez en cuando la abuehta Felyne te 
presenter^ a camaradas Fetyne. Tambton 
puedes ample ar a oocineros Felyne Chefs 
de este mode. 


Reeibir uno de otto jugador 


Tambien puedes utilizer Olrecer camarada 
y Transference de camarada para reeibir 
camaradas Felyne educados per etros 
pgattores. 


Puedes hacer que un cocinero Felyne a lu 
servicio caunbie de tiabap y ae conuierta 
en 1u camarada Felyne. Sateociona la 
option 'Cambar i Despsbir" del fablbn 
de cam a rad as y, a oortjmadOn, el ige el 
Felyne que quieres que cambie de trabajo. 

r Tambien puedes ccnveru'r un camarada 
Felyne en un cocinero Felyne. De hecho 
puedes cambiar el tipo de trabajo de un 
Felyne tanlas veces come lo desees sin 
depreciar Su eslado. 


* * * 4 * i V 4 I 1^1 rv* 4.4 t ¥% 4 % 4 » MKIt ■ f *%k+r I 

Hccrca dd comportamicnco 
de recuperation 

Cuando aigOn camarada Felyne acumuia 
una tierta centidad de daises, se retiran a su 
mad ngyara en al sualo y no rogreean hasla 
que se baya recuperada 

Durante la recuporacibn, uno de estos 
dos iconqs aparoeera al lade del nombre 
del Felyne. Si ol Felyne ha sufrido danos 
ruy graves, io IBewara mucho mas Eiempo 
recuperarse. 


fcono izqLPendo: 
En recuperation 
(Normal 



uu 


Icona denecho: 
En recuperacibn 
(Danes graves) 




|tftsicnes cn las que tu camarada felyne no 
puede acompanarrc 

To camarada Felyne no puede acompanarte en el siguiente hpo de mistones 

O MEStones aceptadas en la Sato de reunion online 

L S-in embargo, en las aeeptadas en Safas de reunton offline, 
si pitedes Ifevar contigo a un camarada Felyne 

fl !M atones de la Esclu la de entrenamiento 

□ ft/ltsiones ce caza de lesoros 

□ Algunas oiras misiones 







Capttuio 2 : Como cazar 



F 


Cgrrtroks dz las misfoncs 




Baton 


uancJQ no te encuentres ert guajdia soetenlendo el arma, manton iiuisado 
botbn SCB y pres*cma Jos botanes 0 y @ & ia vez i>ara realize aJ aceifri 
jpecia* de esa arnia 


P Pulsar y sonar 

Despiazs ia c&nara para enrocar en la direccion en que se encuertra 
rriranfio el jugador 

O Mantener pyteada: 

Abra la vontana de SQ&ccioni da obia-tas 

Bottin ® o (Krtdri 0 Seleoclonar objeto 

Botbn © o bolbn © Belocdonar Bala o Botolea {solo artFlIoros} 


n CG?mr {al man-tanGrto pul&ndo an movimienlja) 

ra Action especial para eada arms {Al sosloner un 
arma nnisntras astas an guardia. Para oibtoner mas 
^formation o&nsulta oemo utilizer eada arma) 


BolOn 


BUNV 


fWfn - 


w ©-© 


© O 


Boionesde direC 0 ip!i 


Baton %■/ 


n Cambiar la perspecuva ite la c^inara 
ra Sa-leccionar 


Abnr: Cenar menu 






S * 
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Ccritroles d« las miskws 




Baton © 


Joystick ar.abgiDO 


BolOu 


3o!bn 0 


Rotbri © 


Zicn ka para levanrarse rapido 

& te llran ai sjelo tote d boron © mlenlras desllzas ei foysieK anakSgco Justo 
antes tie vo&er a levarstarte rate accifri earner h el i empo que necesltas para 
levantarte y ie peunfora 'omar rApHarrante a evasiva e*i la direcc^i & ;■ que 
desires el jayslpoh asiak>j»OQ 

Ter*a3s que capai evad-r e? pelrg'o rodandode f rente para toner use de esta 

opci^n. 

Si te darriton ctienrio estate i^lilzando granites espadas. e^des. senzas o lanzas 
pistola, draliza e* joyssidk anologico on In dsfoccibn quo qu hares protege? y manrtbn 
pgteado el to ton il {pucdes reaJizar asta accibn apnque no tangos aim a 
mantoniendo pirsodos hs botcnes 0 y 0 junto oon ol bcrf6n BiH'l. AI malizar rata 
comhinadbn podras permanocor protegido mantas to lovarVSas. 


O Exam mar □ Escatar salientes D Cancalar seleceioneii 


O Preparar anna 

□ Atacar con -el arm a {Excepto al utiSizar una 
oallosta. Para obtonor mas informacion consults 
obmso utilizer cada arma) 


Mover jugador 


F’atada 


rt Litili^ar objeto m 

13 Guarder el anna (as sosiener un arma 
miantres estSs en quer<1ia} 


flAgacharse 

O Evasion (a I utilszarlo sn movimiento) 
DConFirmar seleccibn 





































Capitulo S: Como cazar 


Infer faz de la pantalla de mistanes 



l Tndicador de resistenda 

Se vaciara sinTipre qua 1u personaja corra, 3 rate da evagfir poiigros 
util ice aftaques especraies o Have a cabo otras acciones que requieran 
resistsncia. Sr tu nducador ds rgsigtencia so onc-contra vac ip no pndras 
llevar a cabo estas accfones. La resistance so recupera de forma 
automAtica con el tiempo. pero Iras largos periodos, la cantidad maxima 
de resistencia qua si indicador puede garden sr dismlnuye. 


H 

t 

r 

L 

r 

r 

c 

i Cimife de tiempo 

■ste re?oj muestra si tiempo restante del que dispones para ronwlstar n misfon 
.a again falanca largo so mucve con el paso del liempo, miantras qua la linna 
oja sndica ol mcmoriso on quo expjara el tiompo. 

? L5Gdes consular ol tiempo precise con g 2 ■qoe cuentas on ol menu del botbn 

START (ink:io) en Infcrmacibn sobre la misibn. 


3. tccnos de lot- nombres y arm as de \L9 
los personals 

Esta opeton ctespllega una lists goo kxs nomtxes de lodos lus compfrs’reros y 
un ieono qua snriica el 3ipo de arme que estan uf^izandq. Asimfenw, si fikfi'an 
monstruj de tgmaiio considerable ns desouhne a «i o a algaien de tugrupo, 
se oinstrarS un icono en forma de op al lado del nomfore de La persona a^stada 

i 

c 

r 

r 

r 

\ t petf-onajc^ aliadcs 

fort personages contnoiacfos per otro jugadcr que te acompanan en *a 
aza Sus nombres aparecen encima de su cabeza para qise puedas 
econccerlos cor? facilidad Juega y coopera con elfos para disfrutar de tu 
iveniura on Monster Hunter tadavia mas y para hacerque la caceria de? 
nonstmos oomplicadpg so vuolva mas sencilla Estes persona,;es 
io apareco r an on la mgdalidad para un solo jugadpr 

































Capitub 2: 



Interfax de la pantalla de misiones 


6 stado de la? armas 


Cuando tu parsonaja utilico arm ns do aorta dislaneia se mdacara con una espada: 
cuando emplee una balfesta, so rspresentarn oon baOas; v si usa jus ;arza ql 
ind icaSrao serin bote lias. 


Ma-ca de espada 



Muestra to afilada que esia !u arma de cuerpo a cuerpo 3' 


utllizas lu arma sin descar iso, su fib se volusrq roino y tendtes 
que puhrlo con una psedsa de afiSa?. 


Vii.'-C£i tie iMte 



iniica las raservas do municton can las cue cuontas cuando 

omploas ujia batasla d una laeza pistols 

A uiadkta quo vas gastacdo ;a miinicidn, Has bales 

del icono se volverin grlses Cuarttas mks bates dc color lories 


iris muntclfin de neserva lerdr^is Sitequedas s^nbaJas 
aparecefa en patitallfl un ind icador Co * eearga 


Marcs (t? Ixfalla 


■OFF] 


iiyiioa fti :-::o de botella quo has atado a tu ian?a. ademSs dal 
niimero da botoltas qua Jlavas consign y qua astfe utiiizando. 


6 . Indicador de salud 


La salud de in personae 
Cuando Itega a cero tu 
parsenaje se queda boonsclente 


7. personaje del 
ju^ador 


S personals que has ei -gemdrafo en 
d mode decreacOn de per Sonnes y 
que controls en el |uego. 


8 . JVfonsfruei 


En el maps pad-ris encontrar 
muehtsiiTiQS monstruos. Los hay 
qoe parscen diminutos y tambiten 
del tamano de una montafia. Para 
la mayorfa de estos monstruos, 
los humanos no son rr>as que 
un sabroso aperitive Si te 
tropiezas con un nrwnstruo que es 
demasado fuerte parati, recuerda 
que a voces la major estrategia 
consists en echar a correr 


9 , JVIapa 


Un mapa que muestra 
Sa posicion de lodos los 
personajes. La flechadel misimo 
color que el icono de tu arma 
indica (i> posican actual 


Sa uti^izas bolas de pintura u 
otras objetos s ! ;nnilares. tambien 
podras ver donate se encuentran 
los monstcuos 


fO, Vtaana de objetos 

Mgsstra el obfglp con el quo estas oquipado en eso mom onto 


Eccuperacien natural tras danos 



Cuando resulted hef»do a seccion co tu Indioador do salud marcada an 
ico no reejperara de tames automatics a mod»da que pass el tiompo 
No obstante, si sufres nunnorosos dangS muy seguidos esta soccinn 
dooaoa r 3cera y tend res quo tomar medidas para curarto. 


B 

2 m 






















































Capttulo £: Ccmo ca2ar 


JHancjar armas 


Gran 6spada 


La sclidoz nuncae? una dobi idad La Gran Espada 
os un amna sblida y Setal quo so lo juega todo eri 
on alaque blen dnfigwSo 

La Oran Espada supera a la. Espada en potencia Puede doscuartJzar a varies 
mo-'islruos a a vez, pore su tatnano y peso §a vuelven mas lonta Despues do cad a 
ataque el Control 6& arma queda I ore durante unos ms’antes, por lo quo blandir una 
de ostas espadas requiem practica y perieia Dado quo toda la ho^a do la espada so 
uliliza pa T a bloquear. so f lo so embotara mas rap^Jc qoc e: da otras armas. 




Mancjar Grandes Espadas 


iBqt^n ©: > Goia vertical 


(manlMln ptjlsado para cargar) 
0ol6o ©; > Gorle lateral 


notaries 0-0 > Gorte asesndente 


j Botbn HI ) Proteccibn 
’Cuando rtn esfes uiilizando el arms de 
lorme aclivg. manten MM pulsado y 
premier's 0 y Q a la vez para pmbege^le. 


Eotdn SELECT(seteoctin)~',> Pelade 


Combos de alaque do Gran Espada 


Al pasar rapidamonto do un plaque a otro, las oir bcstldas con la gran ospada puedon 
er'cado'iarse durante Lsr-to tiempo oofllo seas eapaz. Tambi^n jnjedes cambiar a 
dreeeion en la qua m.rs tu personate miontras to errcusNlras en el medio de un alaque. 


CorLe vertical 
(manteiuo pulsado _ 
pgre cangarj 

■■_ Jr Al 


Corte 

lateral 


Code 

ascendants 


Si mentions? el joystick analdgioo pulsado 
hacia izquierda, ptiedes qirigir el corte vertical 
o el corte ascendents hacia la izquienda. 


Si mentions? el joystick analdgico pulsado 
hacia dorccha. puedes d?igir ol corto vertical 
hacia §a deroc^ia. 


Puedes- caryar tulner^a 
mantenlendo puteado el botbn 
© As I , Una vez que sueites 
el botbn ©. el ataqueseri 
muebo mSs potente qua al 
corte ccmdn Sin embargo, 
durante la cargo ts enoontrares 
complete me ate daspretegido y 
ni siquiora pedras Tnovcrta. 


mklb4ViAcir f<Ui« V Ai I 


Gspada Carga 


Hormoso, adomas do oHoctM y mortal. Cuanto 
mas cortn el file do sstc dcrivatfo do la Gran 
Espada mas aguzadc sc vualve. 

Un anna con las mismascaractcristicasde la Gran Espada, pero mapradas. por lo 
qua as mas l^gcra yte otrooe la posibiSkSaddcrealizar deques consecutive? mas 
fluidos y rdp dos El espfrrhj ds trn vordadcro ospaafachln brslla cuando fclandc su 
arma y [ibora 'odo ol potoacial do su filo tvo obstante, la hoja do osta oscada es 
oxtromadamonto dolicada y no pyado omploarso para pzotegorsc. 


Maneja T Espadas Lurgas 


Dotbn ©: > Cortar adelantc 


Bolun W!M: } Espada E spiritual 
<Sl tu indlcatldr de espirilu ae encuenlta lo 
suFiciGnlemente llerw. podris reallzar esta 
aock^n varlas vk«s) 

' Tamtuen peedes ejecutarta mantenterdo petsado 
el baton MM y p^esonando © y © a la v&z 
cuandotu arma se encuculro enfundada. 


|Ek>tbn © > linpoiso 


Botones © + ©: > Gone artoilfwior 




























Capirub 2: 


JVhnejar armas 


Combos do ataquo de la Espada Larga 


Gorte vesical 


Corte asnendefite 


r/arisjar espadas de una itiepc 


Guando diriges ataquas 
normales oon espadas a 
monslmos, ei indieadc* de 
Espfritu aumentaiS Pulsa 
ei bot6n KB para Itoerar la 
poderosa Esparza Espirilual 
v uaeiar ei iixsiMdor. Quanto 
me? ids Espirltu conlenga tu 
>ndieador. menus polenle sefO 
eUtaque. 

"Si puedes isenar at indicator 
riasia 3o nnflxirno, tanto el 

potential dal ataquo oomo del 
code aumentw^n tempura mente. 


de las Espadas Lsryas. Con el caloulo adecuado 
paedon cncadentpse ocn ulros ataqaes. 

Los aSaques de code vertical y eerie ascendenie 
neoesltan to movlmlentas ranedados para 
poder efecluarse 


Code atolante 


Imputed 


T ambl£n puedes introduce ei aiaque de ia 
Espada Espintual tras cualqutef asatto puisando 
ei noton El' si cusnias oon suJiciente energla 
de Espada Eep iituai on tu indicador to EspirRu 


v:f - j Un arma versStil y Isgera que puede blandir con faalidad y 

\ tostrezs besde uri pr ndpiante basta un cazador curt.Ido en 
la baLalla. 

Una espada de poco peso. equslifcrada en el ataque y la delensa y ftoilmente 
martepabte para prtnciplantes Dado que se irate de un arma relstlvamenle pequefta, 
no interfere en et use de objelos si eeo fuera pooo, puede me^orai&e i&illmente 
para envenenar y para izar, io cual puede set de grasi ayuda para oirecer apoyo a 
ottos pugadores. 


Suidn 0 pCorte dascendonte 


BoLon BIB > Proteceien 


Golwi O durante la position do dfttensa 
Ataqiie enguardia 

Baton O deraale la posicsdn d-e defense: 

Certs ascEnd^nlE 

Bo I On 0 durante la posicttin to delensa: 
Llilizar obfeto 

*CuHndt> no estes utilizarvjo el arma de forma 
aotiva, manian MM pulsado y pretiona © y © 
a ia vst. pa r a pmlegerta 


Dotdn 0:* Curie oon giro 


Botones 0 - > Salto do aiaqus 





















Erdemcnizacion 


PuISe el botdc de ataque en el memento Edecuado para corrbinar varies ataques 


Boion 


A dtfereocla <>e otras armas 
puedes uMHzar objesos 
incluso cuartfe blandes tu 
espada da una rnano 


Solon 


Cone descendente 


Certe lateral 


Combo de espada 
y escudo 


Mansjar Eapadas Dobfes 


Capttulo £: Ccmo ca2ar 


Sspadas dcblg^ 


JVIancjar armas 

Combos do ataque do ospada 


AI preparai lu anna y pulsar el botdn KB puetfes hacerte con los podere* de 
on demonic de forma temporal. Mientias (e enouertres en este mode, tu porter de 
ataque severe erormemante mejorado, pore tu reeistencia nodejato de disminuif 


Pucdes pulsar el botdn KS do nuavo on cuatcMar momento o osparar a quo 
lu resi&terscia se nqoto para flnalizarol mode Endemonizacidn. Eo ol mode 
Ercdemomzacrbn las socuoncias do ataque con Espadas Erc&len cgjnbian. 
por lo quo desciirciras nusvos y potontos movimien'os. 


bn as en la manga octlto de j^an potencia cuyus 
firicsos alaques demontocos puecten cambiar el 
cursode lahataiia. 


Uri estflo de ataque agre&ivo qua deja de lade e 5 escudo para volcarse en la laotica 
oJecsiva. Underfwado de la Esparto de una mane. Sus delicaKJos movimtontos pueden 
ser dif [cites de confmlar a veoes pare con los r&pidos a toques multiples y la potencia 
oteneiva temporal qi,ie la propordona la tiansformacibn en demoim este arma p.iede 
ser mucho ntos ptxtenosa de k> apaienta 


Uri Itzar obfrtas miemras 
blaixtes m enpad a 


Qo-tpc 0 > Corte nescendente nptbn 


Botdn Corte con giro a la 
de*etfia 

Botores © + 0T> Alaque con 
impi^so 


Rptbn KB > ErxierTtpnizacibn 
(en i> modo endarmonlzacidii, esla aeckin tamtidn 
sirve para cancelar el modo) 

‘Cmndt? no estes uliliranctn el arm? de forms Atfiva 
manten BIB pulsHdo y preaiana © y 0 a l-i vbz para 
accedar ?! modo Enrtemwiizacidn 


'Los claques en combo quo no r&atlzai eon o) botdn 0 poeden oonvertlrea en cones con 
giro rrwdlante el baton ©. y can volsrela haaa detente medianle el ourun $ 


Salto de ataque 

Bolones © + © t Bolin © cuantJo te desplazas 
wn ei arm? enlundada) 




























Sin nocosidnd 3 g oefensn Un arma anqrme y potente 
pe-psaoa para atacar Sh mirar a donde y cargarsB tcdo to 
que se cruce on tu cammo 

bale arma da coda distancla cuonsa con el mayor poder de ataque de enlte las de su 
clase, a pesir desj safprendemte iigerozs. No obstante, es compleSamen'e inultil para 
b oquear acomelidas dal oriemigc y su forma de uso es muy limitada lo que la oonvierte 
en una eleoriton arnesgada Dicbo esto, sus dilerentos ataques derivados y so Seroz 
posencia son capaces do desorientar a monstruos enotmes y liberar olas de ataques 
mtennlnaMes 



Botbn Q y Macbacar 

'No puede repellrse 
mfcsdetres veces. 

Solon © Machacar 
latera^mende 


Botbn IK) Cargar potencia para a!aea* 
fsuettii el Iwibn O para etecarf 
■(esse filaqiie? cuenta con tres niuetoa difereniest 
■CtandP no estes Ueili7^fndo el arma tie lorma 
acUu.9. manlen pubado El 1 yprewna © y © 
el miemo Siempn psm carger potencia y asacar, 

"La carga agoiara tu reslstenoa. 


Cargar ataqoe 


AI mantener pulsado el botbn BJB puedes recuperar nesisiencia para eargar on 
aSaque antes de soltarto. Elision fres rifles depotencia que depencenool tiompo 
que maniengas pulsado el boSbn 13 antes de sonerlopara liberar sE ataque. 

Si taryas a) maximo y, a oonflnuadtin, suettas el boldtv El mteoiras Kwres. 
tiberaras e& demo lector aiaque Torbellino Mlentras glras, pulse e; ibotOti O 
para ejetoiar females que se correspondon oon el ntimero de ysroa electuados 
Si Sue las el baton E9 en el m&yimo fiiuet de aiaque mien^ras permaneoes quieto. 
liberals on potente supermacheque de martilln 



1 Si pufsas el botbn MM inmediatamenle despoas de rea^izar un ataque, podras 
aeceder directamenle a to sigusente csrga. (Sin embargo, si acabas do realizar un 
alaque en el m£ximo nivel no poo-'^s eleetuBf esla accibn) 


At&njues en combo 


C 

C 


Machacar lateraimeme 


)-*C 


Macbacar 




Machacar lafergsmente 


)->C Garget ataque 


'S - ado mas puls as el botbn O podras p arm' suave me rte 
n la acdbn ovasiva. 































Capituio 2: Como cazar 



JVIancjar armas 


Puedtes modificar tus habil dados y §as de tus 
companeros combinaodo d lerentes Sonos. 

Un aimi me-ora el oiartiilo en potencls rie ataque y quo tombi^n puerie emplearse 
pare tocar diferentes mokxtfas quo cambiaftin las dastrezas de tug eompeneros y las 
!nyas propias. Depend ienrtode la combinacitin de tones qua empleesenel Recite-, 
no solo Iwas que tu rjrupo recupere las fuerzas peudidas smo qua lamb^n godtes 
moprar su cstedo. Sdmaie las funcsones do ataqua n corta dstancia y obtendteE un 
arms unicay mey va iosa. 


Mariojar el Cuemo do caza 


Cuomo de caza 




Recital 


Ataquc en combo 


Baton ©:) Golpa a la darectia 
'Puode reakzarse tie 
lorma conseculiva 

Mampafro 
■£e pusde ullllzar de 
torma conseculiva 


Botones © t © > Golpe eievado 


Boltin > Comenzaf/Finalizar Rental 

"CLiando dejes ei CLspmo de csza. mgnien puteado 
el boldfi B3i y Pretoria © y © a In vez para 
consenfarel Rectal. 


Soton © 


Fulsa gI boson MM cuando hayas 
ampufiado el arms o cuando esSas atacando 
para cambiar al modo Recital. Mientras 
rectos pueces predueir hasta tros melodfas 
diterefites pulsando el botbn ©. baton © 
el baton © o el boton © y el © a la vez. 


Golpe eievado 


Golpo a la 
izquiarda 


Mamporro 


FI bolon © el bolon 0 el bolon 0 

Boton © r^ota 1 

Boltin 0 o LiotcWi © Meta 2 

Bo-lcne? 0 i ©■ Nb;a a 

Boltin El: Cambiar a ataqfue a carta dlstanoa 


Recital 



Mieatras looas apaieoete un indicador musical en la parte superioi de la pantglsa. 
Las nctas musicalGE van apnreciendo on a I iodicador musica- a mcdkJa qua si 
personajoloca. Ill cold? do los iconoEda las notas vaiiarti segun gI Seqg da mobdfa 

qua se toque y. al combinai los difarentas ( _. . _ . . . ._ 

coloras tie notes tainbitin eg modifican los 
electos que producer*. 


Si logras assstnr varies go*pes en la cabeza de un mqnstmq con el mariHIo o el 
cuemo de caza, quiztis consigns aturdr al monsfcuo per un rate. 


mw * * V * » m * V -* 


Ur a fortalDza movil quo acorra^a cualquar objevvo y 
datena cualquiaf posS>le ataque con un escudo g sarnie. 


Una lanza de dimeng»ones roiosales da qran porter perfoiadqr y muy largo alcance 
Se requiete muctia parloaiwfa rmaninbrai con alia riebidn a si. gran peso. pern, 
atqrturadamente. el grosor y patencia del oscudo equilibra Safca anza para qua no 
seas vulnerab o duanta su uso. Al aliliza? ge5q arnta. nocos ta-fas f axicnarto y dm tin 
paso lateral antes do cargar y destruir todo la qua eo emoe on tsj camino 























Capirub 2: 
JMamjar arm&s 




\ M Z\ 


V, 






ManejaT las lanzas 


: Roton ©: 


■ impulse medio 

’Puede lepetirse 
rapid hi riEnte haela un 
maxima de Ires veces 


| 3ot<jn Hi y Proteocibn 

Salaries 0 o 0 durante la 

puyiuu i lIu cteren&a A'aqUC an yuardiu. 


, 


Baton ©: >1 mpulso supenaf 
'Poede repetirse 
topidflmeiite hereto on 
maxima -de sres veoes 


Botones 0 + 0 durante la, 
position de defenea Carga 


Ouanda no esles utjliraodc un arma -do Sorma 
acliva, mant-eri pulsadc el balon KB y Dree 01 is © 
y 0 a la vez para consegu* * proleoitim irrelantanea. 


| Bo tones © + 0f> Carga 

Bolen © durante la carga: 
Gplpede remgjp 

Rc-lon 0 durante la carga: Detensr 


SI utillzas el joysllck anaioglco y el boton 0 
lusto despufe de finsfear up ataque. padres dar 
suavemeule on paso nacia atras o un past? lateral 
V si a cwntMiuflcwn pulsas el ncndri © el hoten O o 
el fiosdfi © Use la evaismn. podras conllnuar con el 
gjrjuiente asaque o wn la retwada 


Movimteolos do proteccibn. a toque on gtmrdia 


t/iontras to protogos toilizando a! fcoten ill pcodos continual' atecando y desplazandoto. 


Carqar at&ques 


Al pulsar ei boltin © y el © a la ve,: pondr&s a (Hinio Id larva y ejeetdaraa m ataque 
Al cajgar contra un grupo cte monstruos lot e spare* as per el terrene y, al ammeter 
contra un anemic de grandes dimension's, mKiig dene ima y otra vez. Las earges 
de etague requisreo resistencia para poder Havarse a catoo. 


* fc- -* # W \ s. iVf 4‘V Br. ftlWil F « 




Canza 



Dispar a aplasto, desvia. No existon pantos 
t?egos paraesta m Liq i^ina <Se precision. 


Esta anna loma el wpenetrabte coder <iefentm> de la larva y le agrega un poem 
de puivora y un canon AdemAs de eso. cuenta con ei alaque Fueyo del Wyvern, 
gue mita los resoplidos fUmigecns de a&gtinos mgnstrgos y qua mejora la l?nza el 
oon-^enii la erc gn arma macbnica con una atanradora potenqia de fudge. No obstante, 
debido a qi.e so diseno eiscade las limttaciones de ia. Lanza original el use de la 
pd 'jora tieneel efecto secundario cte reduc* el oorte riel file. El polenta ataque Fuego 
de Wyvern tampion hace que et arma se calienie bastenre tras el use, pot Id qua so 
mans jo results mas bier comqlicado. 


Manajar Lanzas pistols 


asoendeme 


Bcton 


Protection 


(Puede repelarse ripldam&nte 
nasto un maxima da Ires woes) 
Pulsar el Polite 0 en movlmienlo: 
Acometlda vertical. 


iBoton 0: , Dispargr 


Etotonos © + 0: > Golpa vertical 


Baton © durante la pusic^ti cte dalensa: 
Alaque en guardia 

Baton © duTgnle to postoon de deTensa- 
Fuegc topido 

Rotones C - ® durante la FK^ickin- Ue 
detents Fuega del WyvErri J Cua.ndo nc esles 
LililizanrJo el aima de lorma adiva. marten 
fulsacD el boton Mi© y presiona © y 0 a la 
ve/ pa:ra cco^Eguir pfcteccidr inatardinea 


Si utilizes el joystick anakSgtoo y el boton © juste despuus de finalizar un atoqua, 
podr^s dar suavamenle un paeo hacia altos o un paso lateral. Y si a cwitiiuaclbn 
pulsas al txitori 0 . el toicn © & al bolbn 0 Iras la avaston. podrAs conunuar con el 
sic jienlu alaque o con la rettrada. 
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JVIancjar arroas 


Disparar 


Fuogo del Wyvern 


Esle ataque acliva Japclvura alrnacenada 
en e cartuCho y Neva a cabo una polenta 
ofensiva de canon. bl lipo y la potercia rSe 
alaque vauaran dependiendo de la c aso 
especilica de lanza utiilzada Aderrs&> a 
daerencsa de to que ocunre con ia ballesta, 
no es oeoesario adqulrir mas munleton 
para emplear este aiaqoe, 3J el cartucho se 
queds sin pblvora. todo Jo Que tienes. quo 
riaoer es voider a oargar &>. 

■Si el litode la Ians a a loan? a las peores 
OOrKliiwnes (el indicator de afilado 

comienza a parpndear on rojo), no podras 
dssparar. 


Un alaque quo Lit: iza ei resop ido flamanle 
de los monstruos Tras so uso. neceSiferqs 
da?le un respite a lu antnfi para que se enfrie 


Similitudes con las Lanzas 


Artemis de podor mausrte y atacar riianfras 
te proteges, la accion oofniin para ovadir al 
qaligro. al igual que oant las lanzas, consists 
eri dai Lin paso hacia abas en ’pgar de roda* 
hacia defenie 


Las lanzas y las lanzas pislofe 
poedon emptearse para reanizar 
ataquss consdciitrvos al comblnai los 
bote ms © y © 


-fc . ■* * »1i « «- % * P m P. * ri *■ * r * i m mjM+GWm -m m I 


klllr tv P %-%• 'fch':*"* 1 


Tando para realiza* una descarga de balas como para 
4 mantenerae en i a retaguardia, esta arm a de largo alcanoe 

- se adapta a cualquier tlpo de srtuacldn rx>r: solo cambH8 r el 

Lpode muntoWo. 

Un giganSesco canOn portnlil quo puodc enviar par fas aires polonies proyectias a 
sarga distancia con su carga de polvora. Comparado eon ol manejo de Sas sspadas, el 
uso de esta arma ocnlleva muebo monos riesgo pore la rimes armadura qLie se poedo 
emp fear coo eUa es fe ereada para los artil-eros. por lo que se eleodton saermea la 
delensa. Tarnbien la munieidn tiene limitaoones ya que si se agola tondras que adquitr 
ofes para darle uso al arms do nuevo Asimisn'o. su utilizaciOn require de laci cas 
oompletaroente dlferentes a las empieaetas con las armas de corie aicame 


Exisleri dos Ijpos de ballcstas ligeras y pesadss 


Debido a sc rela!f^a Isge-reza. eslas armas rw interbereo en la rnannbrabilidad cel 
usuaro. Algunos modetos melusc permiten descargas de dteparOS conseculivas con 
una rnumcldn especial 

Balkst^ pcsoda: 

Este tlpo de baitosta es mucho pesada jxw in que cad a mouimisnto S e ve 
ralentizatte pero en consrapafsida te doia del nnaynf poder de destruocidn en In 
rsferense a armas de large alcanoe. 


Manejar Balestas 


Fuego rflpldo 
Bolon © ■ Llisparar 


Oamoiar balas: 


:l=iotone5 © + © ASaque de carlo alcanoe 

'Cuando no te erwuermras utillzaTKlo el arma de (omnia 
active manlen KB pulsado y pnesknia © y © a la vsz 
hater use r*el Fuegp rapide 


Manlen pclsado el bolOn KM para adfir la Verdana de Objelos y. 
a continuacton. utlls?a el botdn © o ei boton © para eteyir eoire ics dlferertfes tipos 
de munieidn 




























Capiftita £: Lome cazar 
JVIancjar armas 


Un amna mortal sin paiangbn entre las dte 5U class- Los monstruos 
qua se la encuentnen an sti cainino t-e-nfir^n qua haoer frame a 
una Huvta da flechas 

Un anna ligara. po r tati!y la vczversatil, apropiada para casi cualquior tipo do cam 
maginabte.. P.jedG utitizajss an ciiakjuior lugar y ttene un alcanas do madia a loign 
distan&a. Tambibn puede cargaise para conseguir mayo? podor da ataqua y emploanse 
con ravestirni&ntos esposalas qua te pfoporcionar&n todo Sspo de olnctcs adictenalos. 

■in drrtjargo. sl cojtador solo podra protegorse cor la armadura croatfa para tos 
aril k'-'os. par lo que sierr-pre debera mantenerse a una distancia prubervcial ce la press. 


Gorctnoles do la Panialla con miri ia 


Sotare el cambio entre la vision por encima del hombno para baBesla y la par^alla con m.iilSa 


L JT 


Durante la meibn puedes abrir el mend del botbn START (inicio). aoceder a las 
Opoiones y. a oontinuaotem seleocionar Apqnler eon la baltesta para modifier ql modo 
on que cambias de esta a la pantalla can mil ilia. 


Tipoi 


Botbn 


Gambia* a Panlallacon mirillE 


Wanieoer el botbn 


Movlrmeino 


cufcado niiemrsts utl izas Ids mtentras apLintas 


notones de dneodba: 


oon la baiiesta 


Pulsar el botbn K9 > Camber a Pantaits con iniriiia 

Mamener pulsado ei botbn MM\> Camblar al nnodo Apumar con la baltesta 
{despiaza la visier* con los bolones de diteocldn) 

Puedes abr$r al menu dal boton START (irucio ) durania una misibn acoedar a las 
Opctenas, selsocionar Consoles para apuntar y, a contiruacibn, elegir si quieres 
qua la cbmare se siiOe daires de tu personaje al apuntar con la ballasts. 


Al utilizer la pantalla con mirilia, la perspective cambiara a la del personaje del lugador. 
por lo qua podras apuntar oca mucha rn&s precisibn de lo habiiuai. La desventaja es 
qua aopodrAs mqvafte miamras apuntas. 

Botdr^ Q.} Fuego rapido 

| Boton - 0 > Dls*>arar 

| Joystielt anategim:^ Despiazar la visibn 


Bclones dedireccibo {al utilizar la miiiHa France^ 


IVfoiificar el aumento del obje^iivo 


Botones da direqeibn (al utilizar la mirilia normal)^ Dasplazar la visibn 


Ek>l6n KB (vrslbn por encima del bombro para baitesia tipo l)£> Regresar a la pantalla 

principal 


Pulsar el boton MM (viswr sc encima del tiombro para bailesta lipo ■■!)> Ftegresa? a 

ia pantalla 
principal 


Martener pulsado ei botdri MM ■ Cambiar al modo Apuntar 

(vrsibn por erieima del tombro para bailesla lipo £);/' con la baltesta 
































Capituio 2: Como cazar 


f A 


/ 


V 


JVIancjar armas 



Botin ©: > Tenser el arco 
(softar el rxisciri © para lanzar) 


Botpn 


Etotbn ©: Ataquede carlo alcance 


Botonos © 4 . ©: > Aplicar rovostimicTilo 


Apyntgr (esta aocibn sambi^n 
puede raaiizarse non las botones 
de direccbn) 

*Cuando no estds uiilizafKto el 
armn da !orma activa. mantel 
pubatfej al boton MB V prosiona 
0 V © n Sa vaz para caalizgr un 
ataque a aorta distancia. 


‘Miantras tensas la cuerde del ara>, peedes pulsar el boten © o as © para iniciar la 
rebrada 


Cambiar botellas: 


Manl6n puls&tfo el boton MB para abrir Sa ventana de objelos y, 
a cortlniiackin. utlilza © o © para seleoctonar la botella que le gustaria utiltear 






Tenser el aroo 


Ai teraar el arco y utlkzar tuiuerza. podrfis obtenet ei m&xlmo poder destrudivo de 
5a fiecHha l ambi&i puedes bespit ale mleniras eargas . .a canimad de i tempo ^oe 
eoipieos en career afecsari ?. tu ataque, pero el tipo do ataque resultants tambiGn 
depended del tipo do aw que utilioes 

Conseguit tnfis leerza: Mantener pukadu el bolPn © 

El ataque depende del tiempode cargo: Sueltael boten © onenfeas cargas 
"Carqar sambien ie haw gsstar resistance. 


Aplicar revestlmlerto 


At usar difereoies rxtfeiias de revestimlento de flecbas coo tu aw. pod^s meinrar 
lys quotas con una $ien va- edad de e-ectos. Para asar la botella a lu arco pulsa bs 
boiones © y © a la wez 

El tipo de ravestimiento quo ostls utilizando so mosfrara bajo tu indicador do 
resigtencia. Los rowestimioreos muy ampl os roqu^roin una roserva da 1C botoSlas. 
nusrctras qua 5os it as pequonos nacesilan sob una botella. Cad a Mocha qua Saroos. 
ulilizaiS una botella. 
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Detallcs dc equipo 


V- 1 

fAV/AVJ 



A 


El equipo quo util iz^n loo cazadores cuentn con una gran variodad do esfcados. 


P cedes consuttar omo essados mirando Ljna pioza de tu aquipo an la caja do objetoo 


o on as Detalles do oqjspocnel menlidel botbn STARl (ir’kzio) Si una habHidad 
nfluonc e el estsdo do una pioza del equips. C5ta aparecer£ destacada en vends. 


Estado do las srmas 


Rtacfue- Indica la potenoa de un arma. Algumas ar mas tarn bi^n proporciongn 
bonificaciones para la defense. 


flfimrtadt Date porcentaja indsca la frecuencia con la quo un arma consrgus 
puntogcaanes olevadas gracigs a imp ados criSioos. 


/ifiLado: Indies o? estado dal fijo de tu arms. 


Airibudcn de ek memos; Indica la fortaleza del elamanto del aima. Adamas de Ids 
cinoa 5*pos bSscos, -uego. Agua Irearo, Hietoy Dragon, ewsten otroselementos 
quo envertenan c paraltzan a Ioe monstTuos. 


N$ra:Muesba ol ti po de notas qLe el cuerno de caza puede tocar En total e*J5tcn sets 
! 5 >os de nolas y 3os dilerenles electos que oarrsoguirss al oombinar esas notas dof.nen 
sa per&onaSIdad del cueeno de caza. 


Ope y nrcsrl de bomtardeec El ilpodecafttin empleado con la lan^a p stole, asi o&moel 
nivel de su potencla de araque La vanedad de alaques depended del lipo de caft6n. 
i-Kibfeu clnoo nlvetes direremes de catones, y ei canbn de mayor ntvel es el que 
posee con un ataque mas potente. 


puage rapicio; El tempo nwesario para carqgr una ignza pistola 


Ktfrocfisc; La distomia da retrpoeso raoprrida al dispara la lanza pistola. 


Meet rnodtf.: Indica el grade do mejofaquo ha alcanzado la lanzo pistpla. Las mojoras 
pusdan realizarso en la tionda de equipos do fa aldea. 


C apnddad; IMuosfca ol dsoy la cspacidad dc la municion quo utiliza la -anza pistola. 

El ioom do aquallas balas en tu podef que no puedaa emplearsc con la lanza pistola 
actual so inostrarA en 3a ventana de Delates de obsetes tachado con una cruz. 


VI jesfra el I^kj y el mvel de flecha empleado en cada nli/el de alaque. Cuanto 
mas avanzado sea el nivel mas potente sera cl ataque Tesy r tanle. 


R«jc*timUnr<kf, (tispeniblesc Upce de revess-mrente que se pueden aphesr a laflecha 
actual A i Iguai que en el caso de iaa ba [: es de las ien?asi pistola, el too no de los 
reveslimienlos que no puedan emptearse con la flectia acluai epareoera tacfiado en 
sa ventana de Delates de cb(elos 


E5l ado de ias armaduras 




La cantidad de dam, causada 
por ataques tsscos, dc la qua to 
protege la armndusa. 


R«^fcnda 


JMwd 

El nsvel de meiora Irxfica es qrado do 
mejoraqufl has aplicado a tuaimadura 
en la tionda dc oquipos. Para obtener 
mas mtormadbn sobna mescras. 


La resstencia de Sa a^madura a 
os dilerehtes atacues basicos. 
Cuanto m^E a-loseael numero, m^s 
capaeidad de procece*6n terOT^ ia 
armadura contra los alaques 


pantos dc habilidad 

indica el iipo y ef n™ e i de habHldades 
que has praporctonado a lu armadura 
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Defalks de equipo 



Estados da amiadura y oquipo rompnrtidos 


hi too de eazador quo 
puede servirse da un 
anna o armarfura en 
particular LosStposde 
cazadurey se dlviden en 
espadacNnes y artweros 
y sas classes de equlpo 
ode pueuten emptear 
eslan direciamentB 
le^acinnadas con gy 
0SSilO(feC373. 


Cst:lo UniOQ 


Aonqiie es comptelainenle aceplahie oentrarte en hacer que lu 
personal sea cada ve? mis ruer?e. puede que re apelezca dedic&rte 
asyuri 1 tempo a su aspetio y eleyir su atuendo antes de emprender 
.ina caoerfa -no tlenes por aue ftteoesparte hay aiyon equixt- Oien 
escondido que es un regalo para la vista... 


flareza 

Rarcuras. 

Cada pieza del equtpo 

Te perm lien colocar 

Liene un va&or en una 

adomos en tu equtpo. 

eseala de rareza del 1 

El numero de circulos 

al 10 Cuanto mas also 

equivaie al numero de 

sea so valor. rna& rara 
y preciada se*3 esa 
pleza del equlpo 

ranuras dispomhies 


B 
















Capiftita £: Co 








Rastrear objetos 


i os rnonstruos pueden desplazftfse poc cuakmier lugai de tos maoas abiartos asi 
que si was en r>usca de uno en concrete. quiz as te interest alguno do ins objetos que 
se muestran a oontinuacton. lode cazador qee se proeio debe saber como sacarie g= 
maximo partklo a unobjeto. as ; que apnandolo para quo sirvon y apr&ndetek) bion. 


Cobca ia carm cruda en 
d sueta jfcira atraartes 





Uriliza pintura 

as boles pinEadas (u prayeOtiles pintados 
o flechss FOvestidas) pueden utilizarse pa T a 
rsslrear a un monslruo una uez que Id has 
efcanirado coo ei?as durante un psbodo do 
i tempo lim lado inpepeiidierTtemenle depor 
(kinds se miiftvH sn el maps 



Comida y Resistentia 


^a camo cooida asada y de oiros tipos puede utilizarse para nsstaurar tu rosisSencia 
a su miKi no origins? de Icrma Iranediata, ya que esta se gasta con e? tiernpo. Sin 
embargo, cocmar -a came requiem tempo y, si por un casual la quemas. mgertla 
puede leneretectos adversosen tu organisme.. 


flsador harbacfta 


CIstQ d spostivo to permit ire oocinai la came 
crude para quo tu persomije pueda comor 
No pedr^s utfllzarlb a me nos que Sengas 
carno cruda. Observe el color do I a came 
para bacerte una idea de en quo punlo de 
cocinado so onouentra y pulsa el bolbrt © 
cuarido ea!6 Hsla para comer La mteba 
que suena mtenlras se oocina tambten le 
datApistas. 


Objetos comestibles 

Los iconos oon rnareas de flientes en 
la parte superior indican qua ol use 
do ose objeto roquiore su ingestion, 
tsta indicadon aparecara basicamansa 
on carries oodnadas y en ciartos tipos 
do plantas. Si no vas ma-cas da dientes 
alredetiSor de un objeto, signitca que no 
es comestible, aurque se Uate do una 
planta o de came. 
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La Instalaribn da dabs as una funcidn qua reduce Ids rtempos de canga de juego al 
guardar bs dates de irstalacidn en ia Memory Slkcfc. Duo TN y ulilizar esos dates junto 
con el UMD™ pars jugar. 

Para beneficarte de las vontajas de la opcidr, Instalar Dates, necssitarte 
una Memory Stick Due™ con al monos 580MB de espacio libm disponible. 

Quando utilises la Instalacion do dates, doberas manta nor eS UMD™ 
do Monster Hunter Freedom Unite™ on tu sistema PSP™. 

Guardar los datos dc mstalacidn 



Esta accion extraera lea datos del UMD™ a medida que carga y tos guarded en tu 
Memory Sick Duo™ 


Selecctona instsiar datos en el Menu Juago y. a oomtlnuaeton, slgua <as Instrucdones 
do is partaiia paia guardar io$ dates 



Term mar de guatdar los dabs de Insiateclbn puede llevar aigun iterripo 

Mo exlralgas la Memory SlioK Duo™ de tu systems PSP™ n* desoonecles este 
Oltimo rnientras so guardan los dates de snstalacftn. Comprustoe que el seteitia 
PSP™ cuenta con strficienie babrfao que se encuentra oonectadocon un cable 
da alimentacibn AC antes de guardar los dabs. 

Jlcrivar p desactiiw la Tnsfalacico de Datos 

Para ptxter ulilizar insiafar Dates tendras que acllvarfo en la pantalla de Opdones 
del juego. 

En ei Menu Juego . seteoctona Gpctones o ame las opelones del menu del boton 
START (iiicio)si b encuentias en la ahfea, y. aconsinuacibn. ssbcc*>na Instalar 
Datos y la option St. 


t-Ct «ES 

nnnv np.-.nrnjin.-nn rnipr.-.iinon:: DJtnnD 

i*IMi I l*i 

*»« wm 

li'rT. MlC> < ‘ ■•>■■■■ ht 

UTli a HH*U ■ ■ ■ > 

ViH 

-_uHi JxJ ICu 

itfl+LW 61 nA 
K'Ml 


*||| I ■ It'fli huh m*™ ■ I hti>> pci hi™ 

L-Ii ■ |. L 1 1 1 ■ i I I i;i-’Ml|, -imii IH ■ pi UFN H 11 ■■ 

l+F'l"F ' l#fl PM« '■HIIIHh Ti'U t« ■ IF r>F*l. 


' Para uti iJar la ins*a£acibri de datos, dsberfls mantener la Memory Stick. Duo™ qua 
oontiene los dabs guardados conectado atusistemn PSP™ siempre quo esbs 
juganda a Monster Hunter Freedom Unite 71 '. 




’Al osrgar estes dates. cl -ndicadordo accoso □ la Memory Stir*. Duo™ parpadeara 
Misrctras cstc ocuna pen especial rac-dado en no extract la Memory Stick Cue ‘‘ de 
sislema PSP™. 
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Fjempln de conexibri a una red: 

Cada metodo da conation varfa dapsnriie-ndo dal hardware qua se udlioe 


Modem ADSL, etc 


Limeade Internet 


Ordonador 


Al ga iaccbrw Descargar en al menu del juogo podriis conodar tu sisternn PSF T! ' a 
jaa r&o Inatfimbrlca mediants la funcionaiidad WLAN de tu sistema F 3 3^ 'A'LAN y 

descafgaite diversas nistones y bonifteaciorles. 

No os necesario reystrarse m c-agar tar its alguna (‘) 

Una vez descargadas, puedes guardar sas ratelones e;i l a Saia de reunion o en ; -a 
Esceeia de emrenamlento en cuaiquier moment 

' Necesiiaray aeoeso a una red snalSmbnca para oor^eciarte a Iniemet, to euai peede 
slgnificar letter que pagar sa tarlla del proveedur de servlctos de interne! 


Conectarse a una red medians mn punto de aooeso 


Para obtener mds infer madGn acerca dol uso dal Mono InfraestiEJctura de PSP 1 
consults ei manual de insfrucciones de tu sstoma PSP TH . 

Dobes toner en cuenta que los sorviefos de descaiga son SimiSados. 

Puedn que '-os sorWcios online so desactiven an atgunos eases sin p?ovk> aviso. 


Antes de selecdonat Oescarg» en el Mend Juego, oomptueba qi.se 
el Interrupter Wl ah de iu slsiema PSP Ttl xn encuentfa acir/ado y de 
que continue en e$ta poetoldn cwndo tegneee-s al mend del Juego. 


_a funcibn inline do este produdo se ha dosarrollado utilizando software creadc jxjt 
N alBSD Foundation Inc y sus soeios. 
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y cntonK? requcridos 


Para poder uislizar la funcisn Descargar, niecasitarSs utilizer el sistema PKP"' 1 anal 
que normalmente juegas a Monster Huntor Freedom Unite™ tu UMD™ de Monster 
Hunter Freed am Unite™ y et sjguierrte hardware'enlarno 


Antes de uti izar cada pieza de hardware, asegurate de leer su manual de instrucetones 
para emptearlas adecuadamente. Antes de utilizar *afuncf6n Descargar. eompmeba 
quo todo el hardware que neoesilas se encuemrs correctamente oonectarfo y si 
luera. neeesErsa, quo la ccnliguirBcibfi de cada pieza de hardware se ha realizado 
owrrectamerae 


Mcmotv Srick Duo™ 

E$ neceaano para poder guartlar feos dates desoargados 


Ccncxicn a la red de bancta aocfoa 

Mormaln>ente se tratara de una conewdn ADSL por cable o FTTH. Tamd-ien sera 
necesario firm a? uri contrato con un proveedor de series de Internet pa^a que 
^a ooneHten se conecte a Internet. 


hardware adirional para la red de banda aixba 

Deber&s center con Ioe cables o adap’adores necesarios para oo nectar el 
modem ADSL. etc. al hardware de la red y el hardware adcvor^al 


pmto de access V0C3N 

Es necesado acceder a una linea WLAN compatible con la funcionafidad WLAN 
de PSP" U . For melivos de segundad, es recomendabie que configures un SSlD 
y una clave WEF. 


Ordcnador, etc. 

P-jQdo ser rsecGsario arc orrfenador para eonJigurar el punto d& acceso WLAN. 
Para ettener mas informaesjr acema de la confrgLFKKidn del punto die acceso. 
consults el manual de enstruociones que induye el hardware del punto de acceso 


Una wez qrie tiayas seleccionado Descargar, tendr^s qua sagnir ios pasos qtte so 
dataElan a continaacibn. Sigue Ins inslrucopnes de configurggiin de la oonexibn de 
liu provcodor da serviraos de Internet y do ios manualos del hardware dal punte de 
acceso WLAN durante la configuracion de la rad. 


I Sdeccioftar Dcstargar en cl Menu luego 


Act ^ el intetruptof WLAN del sistema PSP • y, a oontinuacibn, seleccinna 
Descargar del mend dal juego 


Sclectienar cl metodo de coocxwn 

Tras setecoonar Descargar an ai Menu Juego. acccdaras a la paeialla de 
oonexibn s la red. 


Saya has ronfigurado ootrectamente la red, tedo lo que 
deberas hacer es seleoctervar el nombre de la ied a te que 
degaas conedarte. 

frai psso 4 
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Buscar 


Inlrodutii 3e forma manual 


Ajusies aoinmiueos individuates del punto de acoeso 


Punto de aeceso naJAmbrldQ 


Si lodavia no has configuredo ia conexJdn o si no apareeen !os 
ajustes de la mloma, seleoclona 'Oear nueva oonextfrs' 

► Ir aipaso 3 


'La eoTifguradon do la conexion quo vos a utiliiar aqu’ debe rea^izarse per separado 
del resfo de co? i^gu T adones para cade panto de aooeso WLAN qee vayas a utilize. 

I SeUccicnar J{\ ustes dz red 

Ftes introducir el nombnede la conewbn, lendiSs quo configurar la WLAN 
Seteccicma la opcion mas adecuads psra ti 


ITsta option buscara el SSID do todos Fos punrtos de acesso pcpramos 


Si no conooco el SSID do la rod a la quo desaas oonactarto, saleociona esta opdon. 
Una vez configurado el SSID. tendras quo configurer tambien las opciones do 
segursdad da ase punto de accaso. 


Esta option 1e perrnitira introduclr el SSID para e punlo do aocesc do lorma manual 
Una vez configurado el SSID. tendras que configurer tambien las opoiones do 
eegurtdad de ese punto de aocesu 


Ai seieoc»onaj e^a opc*in acceded a otra pania.Ha donee podrAs eteglr enire 
drfefentes ajustes aulom3fk»s Tras seleodonaf el punto de acoeao WLAto deseadu 
sigue las insirucoiones de la pantalia para ccmpretar los ajustes. {Estos ajustes 
auiomafcos sen compatibles con Buffalo). 


AOSS 


AOSS™ (AirStation One-Touch Secure System) es una t4cnica 
deserrollada per Buffalo que te perm ire configitfar una WLAN segue 
de una forma automatical y sencilia, con sole pulsar un betbn 


ConexiOn automatics a Iravos de PlayStation® Spot 


Selections los ajustes de red que desees utilizar en ia pantalla de ajustes de 
red y aeontinuacibn. conbctaie a a red Gua ndote oonectes quizes necesiies 
inirodueir un ID y una contrssena en ese case, aparecerAn en la pantalia los 
campos que debes re^lenar. 

^keetkr a la pantaUa Dcscargar 

una v %2 que to hayas conectado a la red. so mosirara ia pantalia Desoargar 
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Menu prat 


Contmies 


pantalla Dcscargar 


En lr: pantalla Descargar. pyadas doscarqar dilorerctos misionos ospsdales y 
bonificacionss, asf ocmo accador a tod-o tipo de inform acibn 


('} Necesitaras pagar la tarsia de Uj proveedor de services de Internet antes de 
conectarle a a red 


Una vgi qs& to hayas consctado, 
asta as la printers pantallaque 
sb mootrara. Desde esta pantalla 
podras accodor a las novodados 
da Ljna forma sendlla 


Colon O: Permits raalizaf dGscafgasyaonJimnarseloccioaos. 

Botdm 0: Pormito regrasar a la pantalla anterior y earoelar selacciones. 
BoJbtn 0: Muastra ayuda acoroa dsi ptrocs&o do descarga. 

BolOn 0: Muestra los dales do Ie misibn selecdosada 

BolOr Permit© desconecta^se de & red y regresar al Menu JLregc-. 

Bolbc mm botbn KIM :Pennite pasar las paginas. 




1; Cursor 


2: Lista de mis janes 


3: Inform ad 6n sohre 
hg meidn 


Puerto controlarse con los Uolones hacia arrab&s y h&aa 
abajo en los belongs de direodbn. Utilize este cursor para 
seleocionar misiones. 

Lista de Ins mis tones quo sc sncLorctran dissembles para 
descargar. Las misiones qua ya ts has dsscargado aparecen 
en gris. 

Muestra inforimacibn tgiacionada con la misibn qne bag 
seleoGionadc. 


’■Estas pantalas fonman parte de una verskin en desarroHo por loque osnombres 
reales de las rrtislones descargallies puedenser disuntos se los que se muestia • 
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proccso de dcscarga de mistones 


bgsphaza el cursor sobre ?c buskin quo deseas 
descaigar y a corSinuaciun, pulsa el botor O 



MB |.| hi 

IWHWHIBW 


EJs.+< K ■ I *■ 
■~.T 1 "*T 


Unavez quo aparece la pantalla de confirmation, 
sereccicna Si pa^a Comenzar ladescarga. 


' D .iedes guardar un meximo da ses misiones 
descargabtee cada w.7. Si ya nas grrardado sass 
mfekines, vm da aisas se softfescrJiir^ at descarqar (a 
nuava msidn. 


iltlli rr *■»■■*- 
MWi V Ilipi f 

fBlT*lia i 4 ul 11 

^nmn 

• - JBrifr 

ii in T-. i- » ■ hwthr 

lifrpil 

« “PU* y*«ll pi l|M- 

imhil ► + rH-« J -hi r. i-s-p- 

Pillli n HI a ii-iidi liw ■Hu H|iil 

L hi « >4ts '■»-* l -• ' I '* l|-l - 1 “ l-HI ■! 

Cl Lhh ii 


lUW r--*’.*- «»:*•* R«H»« Pii 4 fiV*. imillPi l w i NWWimiwm IWW MMUIMif H WiW I IVW 4 I B W*HI 

Tkcptar misicnes descargadas 

GiLardar nwuns descargad*? 

Ls m sion que hayas sefeccionade y oescargado se guardora en !u Memory Btidc Duo 1M 

Si cucntas con Catos del iuego en la memona no sera necesai io cue exoes ir as espado 
fere, pero si no tones dates rfel juegc- guardados. necesilaras as menos 1824 KB de 
espacio l©re dispor-ible 

/keptar mtsiones desttrgadas 

;i uedes aeepta r una msion deseargada en ouaiquier momento dosdo : s Sala de 
reunion o deSde la Escuda de entrenam lento. Si algun o?ro jugarfor dcsea aceptar 5a 
misien con^ge. pedra hecerlo aungue nc la haya deseargad el mismo 


Bootficncinnos: 


Aqut pubdes descaigarte diterentes bomficaclones 


Inform a cbn 


Aquf pjedes accede- a dilerentes tipos- de •.nformactfr.. 


Si nc Iegras ecnectaite a la red 



£i no regras. coneutarfo a 9a red consults las prig-nas 39 41 do reave y eomprue-ba los 
ai'jstes Cel hardware que necesites para conectarle at pento de aoceso WLAM. 

T ras eemprobar Sodas las conexbnes y ujusles, lleva a case ur-a prueba be conewon 
come 5a quo se {describe a ccfibnuacibn y. pester ermenSe eomprueba Lobes los dates 
de es9a pagma segiin bs resuKados. 

Si iras ra^isar lodes bs ajustes coiriiipiias sie poder conecterte a la red, pome en 
oomacto oon el oemro de asisieecla teen»ca utiiizando la informaobn de contaclo 
propofoonada en la oubierta Interior de esia manua 

Antes da pomerte an oontacto coo ai centra da asstenoia Wcnica, p^ep^rata para 
axpficar tu siiuacbn detailarel hardware que estSs utiiizardo, 91 mansaie de error que 
has reni n ice, cualas son tus ajostes y cualquier otro dato que ptseda ser da uWkJad a la 
:iora de deiarminar ai proWema. 
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Pnjeba de oonoxibn 


Ei^ el m@ng principal del sistema PSP 1 " seleccinna A.iistes. Ajustes ee red 
Modo infraestriKtura y. a oontiruacton, desplazs el cursor sobre & fed que estes 
uiilizando v pulse ei boten 0 Desde el menu emergent#, selecciona Prueba de 
conexidm pora comproba si In red estd fcndonando corroctamonte. 

Si tograste comctarte a la red 

3i la prueba de oonexton mdtoa que logras'e oneotarte a la red pero oonflindas sm 
poder iteseargar oontenldos. es uoslble que ei servlclo de descarg&s se encuentre 
temporaimente riesactivado 


Si no lograste conectam a la red 

Si la prueba deoonexitfn ha (alia*), comprueba Jos stgulentes aspectos 


Comprober tos ajussas de oonexton 


Comprueba que todos los ajustes de oonexidn son correctos. 


Dosnlazate a una ubicacidn con mojor recopc bn inaldmbrica 


Si te encuarrtras demasiadg Eo-jos dot xr-unSo do acoeso WLAN, puodo quo no 
togros coneclarte. Trata de colocarto lo mas corca pos&lc del punts de accoso 
WLAN o int^ntalode nuevo. 


Coimprobar los ajusles de hardware 


Comprueba de nuevo los ajustes de hardware utlSzados para cresr e! p unto de 
accuse WLAN y condetale a *a red 

Los sigujenles requisites peeden ser necesanos dependiendo de la situacson. 

SegQn los ajustes dei punto de aocaso WLAN, 
puetieque neoes tes registrar la direecton MAG 
fie PSP™ para poder conecterte Puades aooeder 
a la direecton MAG de PSP™ dasde el mend 
principal de PSP™. Ajustas, Ajuslas del Sistema y. 
a continiiacibn infcxmacibn del ssstoina. 


Dlreceer- MAC que 
permits la comyrTiMdbn 


Puerto que permlle 
la wmuntoacton 


Segun los ajustes de conexidn de la red. puebe 
que necesites abrir un puerto para pormitir la 
comumcac^ri. Monster Hunter Freedom Unite™ 
utlfiza TCP so 


Cambiai los A juste tie ahorro de erargia 


Si te descouectss de la red con rrecuencia. trata de acceder al menu principal 
de PSP 1 y, a ocrtinuacen. a Ajustes y Ajustes de ahorno de energi'a. para 
desactivar sa opcibn Adorno de eoergis be WLAN 


Camber ios A|ustes del Serv.rtor Proxy 


Puede que Joe ajustes de tu servidor Proxy interfieran en la functor de 
descarga de oontenidos. Para modilicar los ajustes de proxy, dirfgete al ineni'j 
principal de PSP \ seleociona Ajustes Ajustes de red, Mode Irfraestructura 
y, a continuacibn. desptaza el cursor sobre la rod quo oste utilizando y pulsa 
oUbcton © Cuandoso abra oi nuevo menu, solocciora Editar, Ajustes do 
djoocidn, Cliante y, a continijacidn. doshabi itael uso doS Servidor Proxy. 



'Si trns beshnbiiitar e lso del Sorydcr Proxy continrias sin feeder dascargai 
contertidos. oomprueba la docLmendacidn de tu proveedor de serveios de 
Internet 













• * 



Agradedmiontos 

Gracias por adquirir Monster Hunter Froodom Unite 1 ". Antes do comonza? a jugar, 
oc atentemenle este marntia! do irratruco ones yaseg urate de utihzar el juego 
cctrectamentfi G jarda este manual en un lugar seguro. 


Clausula do OKoncion 6 c- rcsponsabi idad 

Aunque este products so ha disofiado y fabricado con d mas mo cuidado. os posiblo 
qua so produzcan erroncs improvising tiurnnto ol juego. 5i so diora el ease. to 
agradecemds qua 3e pong as art conlacto con nueslro centre do asistencia tecnca 
y nys lo com uniques. hfo obstante ten er oLrcnta cue no podemos sclarar n nguna 
duda en to referenle a CorttenKtos del ^usgo. 

' Toe as ;as capturas do pantalla de este manual pnoceden de Lina varston del juego en 
d&sarrolk>, por lo que pueden variar oon respecto a las panlalias del lltuto i^nai 

Este juego y sus oontemdos son oompletamente ficliclos. Guaiquier parectoo oon 
personas, y^upos o afsonteclmienlos realises pur a casual kMJ 




Customer Serncc Numbers 


Australia 

‘(Calls charged at local cate) 

1300 365 911* 

Belgtque/Belgie/Belgien 

Tarif appeJ localLokal-e (mten 

011 516 406 

Ceska republika 

Pc- - Ra EflO 17.CI0 Sony CaJdl. 

222 864 111 

larifexdrtO die platrayeftt&lefanfllth sazeb. ftc dalSi inlurnl&:e a pfipttfoiu U&Ki puirlut kuiliafctu-le proSii-i 
www.playslaliOe. 50 nv.c 2 . ftdbu vtilefle telelurrii OlElo 4420222 064 111 

Danmark 

supponffidk-playsEaPcukcom Man-lredag IS-21 Lar-sondap 1 E-21 

70 12 7013 

Deutschland 

'■•I0, 1 2 Eur&'minute) Montag bis Fraitag, 1 D H bis 20 & 

01805 766 977* 

EXXgSq 

+ E^iri Kpswon 

801 11 92000* 

Espaha 

tariff Mdonat 

902 102 102 

France 

Fnn d'un <i»cel local - ornert du lundi au sanedl 

0820 31 32 33 

Ireland 

Aji calls, charged al National Rate 

0813 365065 

Italia 

Dunoon ^:00 -1 S;30 e Sab 0:00 -13;W: 11 centoimi di euro * Iya al mmulo 

199 116 266 

Festive A IS centasimi di e.iro 4 lYA al minula Telefan; celli. ari seccreici il piano Cariffario pr-escetta 

Malta 

Local Sate 

23 436300 

Nederland 

0495 574 817 

interlokale kjosten. Gesprefelsn kunnen uoui lreiningsdoeteinden tworden opgenomen 

New Zealand 

Nations' Rate 

09 415 2447 

Norge 

0 5S NOK startawgiFt op deneltar 0.35 NOK. pr Vlinutt 
supportSno.plavETatfcin.cam Mart-fredag 15-21. Isr-Eondag 12-1S 

81 55 09 70 

Osterreicti 

*(0,n &Eurcy Minute} 

0820 44 45 40* 

POCCHH 

+7 (095} 238-3632 

Portugal 

"Servtjo de Atendimento ao Can5umid:<r'5ervi<;ci Tunica 

707 23 23 10* 

Suisse/Schweiz/Svizzera 

Tarrf appei natSonal ; Natiotialer Tarif /Taritfa Naiionale 

0843 34 00 35 

Suomi 

0600 411 911 

0 75 EuroTmin purn fi-hotliniefiPnardtEklilm.cDm nasnantni - psrjanF.=. 1 S-21 

Sverige 

08 587 822 25 

juppon^se,playstation com Mdn-Fre 15-21. LOr-sondag iM5 


UK 

National rite. Calls may be recorded for training purposes 

08705 99 88 77 


Please call these Customer Service Numbers only for PSP™ Hardware Support. 


















